πεις - .. 9 


ΡΕΝΙΕΝΝ5 { ΡΡΕΝΙΕΝΝ5 


ΒΙ00ΡΥ ΒΟΛΗ (Ρ9Χ] ΦΙΙΡΕΗ ΡΕΕΟΗΜΕΏ . 
61 δὲ (Ν64) ΒΛΕΙΝΕ (Ρ9χ] ι. φι 
ΦΡΙΟΕ ΙΙΘΒΙΓ (Ρ9Χ] ΘΟΝΚΕΗ 64 (Ν64) ς μ σκες 
ΒυΗΝΙΝΕ ΒΑΝΟΕΗΣ οὐΝ ΑΒΙΕΕΟΝ ΙΙ (9Λ1] - 
(5ΛΤ] 9 


ο ω-- 
ΡΕΛΗ 08 ΛΙΙΝΕ ΚΑΖΟΟΙΕ 


πες: Ρο 00-Β0Μ πο 
ἘΓΓΡΑΦΕΣ Στο ΛΠΕΗΝΕΤ - 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ ΓΙΑΤΕΑΜΕς 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ «Αν λήλλγες ΠΗ: 


ΤΠη./ΕαΧ: (031) 8673259 
ΔΕΛΦΩΝ 125, 542 48 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
Ευαγγεβιστρίας 12, Γρεβενά, 
τηῃ.: 0462 - 24729 
πιθοασαππε(ῶςρα[Γκ.πεί.Γ 
ννννν.5ραί{κ.Πποί/Ωιιςείηθςς ΠΊΘΟαΟαΑΠΊΘ 


Το Πρώτο ΕΛΛΗΝΙΚΟ 
παιχνίδι ποδοσφαίρου 


η-- τόμ ού , 


ΙΙ] ΠΕΡΙ! η, ΕΘΝΙΚΗΣ πες... 


Γ. ΜΗΤΣΙΚΩΣΙ/ πιθαῖς δη 


ο Περιλαμθάνει Παγκόσμιο κύπελλο, 
Πρωτάθλημα ἃι ΘΞυΡΕΒ Ι ΕΑΑυΕ. 


Ν ο Ν 


ΡΙογ5Ιοἴοη δι Ν 6 ς 


ΑΝΟΟ 9 4 τθρἰςῖοιθά ἰγβάθπιαγκ οἵ ΑΝΟΟ 8οΗνναο | 1. “ -ᾱ- " απά “ΡΙαγθιαίἰοπ” αγ ἰτβάθπιαγκς οί ΦοηΥ Οοπιρµΐοτ Επἰργϊαϊππιοη! Ιπο. 9 1997 8ΗΙπΥ Επἰθηϊαἱππιθηί, ΑΙἱ ΒἰΦΠί5 Βεφεγνεά. 


«5ἶΣδ» Αποκλειστική Διάθεση 


Γεωργαντά 1Α: Κηφισιά 145 62: Τηλ: 62 33 906 « Εαχ: 62 39 904 πιο 18 ΔΕ ο πια: οάπηθαϊρίῶοάπιφά!ᾱ 0; » ΝΛΛΝΗ: ρ-/ Άννι οάπιοαἴθ.ϱς 


3 Το νέο παιχνίδι Ν ΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


της Βαί6 που θέτει 
νέα πρύτυπα στα 
ο άξηρο πεωθο ετε απορίες; Αντιµετωπίζετε 
ρἰαίτουπι 5.πις». προβλήµατα; Στείλτε µας ένα γράμμα κι 
εμείς ὃα κάνουμε ό,τι μπορούμε για να σας 
Βοηθήσουµε. 


Τα πιο Πρόσφατα νέα από το 
µαγικό κόσµο των νίαθο Φαπιο» και την Ε9. 


[Πχ. α κυκλοφορήσει, πότε, από 
ποιον Και για ποιο μηχάνημα... 


Από αυτόν το µήνα, το “Ρίχε[ 
Ν.Ο.” ὃα σας προσφέρει µία αφίσα δώρο. 
Στο παρόν τεύχος το θέµα µας εἶναι το 
κο, Λεκαε Καιγ. 


τς. 


Εχετε κολλήσει σε κάποιο παιχνίδι; 
ὉΜη σκάτε... Το “Ρίχεί Ν.Ο. συγκεντρώνει για 
-. εσάς Πἱπίς΄Π΄Ἡρ» για όλες τις κονσόλες. 


ΛΛάδετε όλες τις κινήσεις σε αυτό το... κ 


᾿.ζουμερό ΡεαΓεπι υρ. . 


Το δεύτερο και τελευταίο µέρος της πλήρους 
κά ἂν 


Από αυτή τη νέα στήλη ὃα σας 


οθηεγα/οη 


µυήσουµε στο µαγικό κόσµο των «οἶπ-ορ. 
Αυτόν το µήνα δαυµάστε το Τίπιε (ἱδὶ {, 
ίσως το κορυφαίο παιχνίδι στόχευσης που 
υπάρχει. 


-.. ΡΙΧΚΤΕΙ, ηοχ! 


Μάδετε τη γνώµη µας για όλα τα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν. 


-- 
περιεχόμενα 


ΤΨΕΙΥΕ ΤΑΙ Ες: 


ἳ ΟΟΝΚΕΗ ό4.............. ς 
(2 ο [. ουΝ ΟΒΙΕΕΟΝ ΙΙ 


ΤΕΥΧΟΣ 143 


ΒύΒΝΙΝΟ ΒΑΝΟΕΗ». 
8ΡΙΟΕ ΝΟΒΙΡ 


ἵ 
Ισι15ς 
ο1.11.07 


9 60ΙΝ ΜΕΒΛΕΒΛΗΥ ΝΑΡΟΑΜΕς 
Ισως το καλύτερο ρόλι όλων ΕΥ πο οοιΕ 
των εποχών. Σίγουρα πάντως το κ“ | 
μοναδικό που αγγίζει την τελειότητα της 
κ ροδουμο ΓΑΡΙΡΑς ΡΟΝΕΝ 
5ΟΟΟΕΗΒ 068 


και ρίχνει μια η ματιά στα 

αξ, ”ΜοΠα] Κοπη ν καινούρια παιχνίδια της ΑεΗνιείοη. 

αξιοπρεπές ΟΠΙΡΟ 5ἱΟῃ 
|Νό4 εἶναι πλέον γεγονός! 


{3 ΕΥΝΝΙΝΟ ΛΛΝΕΕΗΣ 

Ένα ιδιόμορφο αε[ίοη- 
αἀνεπ!υγε από τη δρυλική Φοπίς 
Τεαπῃ. 


λον Γεηνης Ἀδέμκος, Γιάκος Τσιμπίδης, οσα 
μα ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ε Ὃ τηε Μας, Ρονιοιςἰαίίοη, 
ΡΘΩ7 ΗΣ.  Βρώ Σταμπούλου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυµπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή, Ρ.Τ.Ρ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Μανίνα Δουραλή, Κάτια Σάαντα, 
«Ελένη Τσιπά ο η, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ὃ αν ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζφας 
πνρατΏηςλαλρόνς Γκδριάνης κ Πασπαλιάρης, ΔΙΑΧΩΙ .ΕΚΤΥΠΩΣΗ-ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ 


μὴ -ᾱ- ---ᾱ . . αι... 


Ν Αἱ πείτε στον συναρπαστικό κόσµο των οη-ἱίπθ ϱᾶπΠε5! Το µόνο που χρειάζεστε είναι 

ἡ πρόσβαση στο ΙπίεΓπθί (µέσω οποιουδήποτε ρΓονἰάθι) και το παιχνίδι χωρίς σύνο- 
ι{ Ὦ ρα αρχίζει. Το αΠΙΘΝΕΙ είναι µία υπηρεσία (ουσιαστικά ένα ολόκληρο δίκτυο) 

ό - Ὅ που σας δίνει τη μοναδική ευκαιρία να παίξετε 0Π-ΙἱΠ8 τα δημοφιλέστερα 

παιχνίδια µε πραγματικούς συμπαίκτες και αντιπάλους. Ατέλειωτη δράση, αξέχαστα ΠΒΡΡΘη- 

ἴπῃς, συναρπαστικά 9Π-ΊίΠθ τουρνουά και απίθανα δώρα σάς περιμένουν. Η διασκέδαση 


δεν σταματά ποτέ... 


ἵ Κάθε νέος συνδρομητής θα επιβαρυνθεί µε το Κόστος των 5.000 δρχ. (πλέον Φ.Π.Α.) 
- ὦ για το Γθρἰςἰταϊίοη ΠυΠΠΡΕΓ. Κάθε µέλος του ΒαπΙΕΝΕΙ αποκτά µε την εγγραφή του το 

(6απιεΝεί 5ἰαΠ6: ΚΙ που περιλαμβάνει το εγχειρίδιο του αΠΠΕΝΕΙ, ένα ΟΡ-ΒΟΜ µε 
«ΠΙΑΓΘΝ/4Γ6 04ΠΊ65 που διαθέτουν δυνατότητα οη-Ιίπθ σύνδεσης στο θαΠΙΕΝεΐ καθώς 
και 56Π4ἱ ΠΙΠΙΟΕΓ. 


--- συνδρομή 6.000 ὅ 
6 συνδρομή: 12.000 ὅ 
12 συνδρομή: 24.000 ὃ 


ἡ ΑΕ α ἷ ις λα - 
- α ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 


πππῦ Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΑΜΕΝΕΤ. 


| Παρακαλώ, στείῆτε μου. την αἴτηση στην ν παρακάτω διεύθυνση ἡ ή στο ο χι που ο. 


Έχω πρόσβαση στο Ιπὲε’πεῖ από την [-] οοπιρι!!ηΚ Εχω πιοάεπι ταχύτητας 
Ώ] Εοήπει [] Ηθιας ΟΠ Ιπο ] οΤΕΝεί Γ] 14.400 Κορς {-] 28.800 Κυρς {-] 55.600 Κορς 
Ώ] 57.00 ΚΌρς |] Ι60Ν 


ΡΙΧΕΙ. 


(Η πρόσθαση. στην υπηρεσία του 6απιθΝΘΙ προὔποθέτει ότι ο συνδρομητής διαθέτει ήδη πρόσβαση στο ΙΠΙΘΓΠΘΙ µέσω εἶτε του Ρον/θυ Ραεί της 
ΘοπιρυΕίπἰ εἶτε κάποιου άλλου παροχέα.) Η οπιρυμίπΚ Νθ/νογΚ ουδεμία ευθύνη φέρει σε περίπτωση αδυναμίας ή δυσκολίας σύνδεσης στο 
ΦαπιεΝε! ο φνν που ο ενν κ” σε αυτό ... άλλου, «σοι της ος ος 


. Θο]τοτία| 


Ενα ακόµα καλοκαίρι έφτασε στο τέλος του. Θέλοντας και µη, όλοι εμείς οι ευτυχισμένοι 

(ή, μάλλον, πρώην ευτυχισμένοι) θνητοί, που καταφέραµε να δραπετεύσουµε -έστω και για 
λίγο- από το Βάρος των µεγαλουπόλεων, επιστρέφουµε ξανά στο κλεινόν (δί-κλεινον ή και 
τρί-κλεινον!) άστυ, στο άγχος µας, στις σκοτούρες µας, στη μονοτονία µας και στην κονσόλα 
μας. Ε, τουλάχιστον υπάρχει και µια κονσόλα να µας απαλύνει τον πόνο αυτές τις δύσκολες 
στιγµές. ΑΧ, τι είναι ο άνθρωπος... 

Ο ριψοκίνδυνος βοηθός αρχισυντάκτη, ευρύτερα γνωστός ως Κάιῑους Σπάιρους Παράσχους, µε 
υποδειγματική αυτοθυσία και αυταπάρνηση ταξίδεψε µέχρι την Ιρλανδία, για να µας φέρει τα 
τελευταία νέα από το µέτωπο της ΑεΠνίκίοη: Καινούρια παιχνίδια, στρατηγικές, τάσεις κ.λπ. Όλα 
8α τα βρείτε στο άρδρο µε τίτλο Αεῑναϊε 98 - 8α το διακρίνετε εύκολα, εἶναι αυτό µε το πιο σέξι 
µπάσιµο! Ο Κάιῑους όµως δεν σταμάτησε εκεί. Με ανεξάντλητα αποθέµατα δύναμης “πετάχτηκε” 
µέχρι τη γηραιά Αλβιόνα (την Αγγλία ντε!), για να µας μεταφέρει τις εντυπώσεις του απὀ την 
παιχνιδοέκθεση Ε{Τ5, η οποία πραγματοποιείται στο Λονδίνο την ώρα που γράφονται αυτές 

οι γραµµές. Ετοιµαστείτε λοιπόν για πλήρη αναφορά στο επόμενο τεύχος. 

Προς το παρόν, οἱ κάτοχοι Ρἰαγδίαβίοη μπορούν να πεταχτούν µέχρι το «οησοΙε εἰυβ της 
γειτονιάς τους για να προμηθευτούν το ζοΙίηπ Μεβαε Κα!!γ, το οποίο αναμένεται να εἶναι ο 

πιο “Πο!” τίτλος του φθινοπώρου. Κάτι γίνεται τώρα τελευταία µε το Ρ]αγδία[ίοπ: Πολλοί 
εξομοιωτές αγώνων αυτοκινήτου παρουσιάζονται, δεν νομίζετε; 

Το Μογῖα| Κοπιρα! 4 είναι εδώ (σχεδόν)! Οι κάτοχοι Νό4 μπορούν να το απολαύσουν εν 

τω ἁµα, όµως οι κάτοχοι Ρἱαγδία[οη Όα πρέπει να περιμένουν λιγάκι - πόσο “λιγάκι” 

δεν ξέρω. Γι’ αυτό, καλού-κακού, βγάλτε καµιά πίστα ακόµα στο Μεβαε και Βλέπουμε. 

Στο Νό4 θγήκε -επιτέλους- και το Βαπ[ο-Κατοοίε ή όπως αλλιώς το λένε (µα πού πάνε 

και τα βρίσκουν αυτά τα ονόµατα!), ένα γλυκύτατο ρἱαΗοιπῃ παιχνίδι που Όα ζηλέψουν 

όλοι οι άπιστοι (ξέρετε, Ρἰαγδίαοπ-άδες και 5αΐυγη-άδες...). 

Καλώς ήλθαµε λοιπόν στα παλιά µας τα ληµέρια. Και µη µου απελπίζεστε: Σεπτέμβρης 

εἶναι, 8α περάσει... 


Γιάννης Πατρίκος 


.. 


ν, 
ο.“ 


Πο. ΓΕ) Αλληλογραφία 


ΜΑ τι ΠΙΝΕΤΕ; 

Αγαπητοί συντάκτες 
ω του “Ριχ6ι Ν.Ο.”, 

Αυτή είναι η δεύτερη 
φορά που σας γράφω (όχι στα 
παλιά µου παπούτσια όμως], 
επειδή ξέρω πως είστε πολύ 
ενημερωμένοι. 

Πολλές φωτογραφίες παιχνιδιών 
μάλιστα τις είδα πρώτα στο 
περιοδικό και µετά σε αγγλικά 
περιοδικά, τα οποία υποτίθεται 
πως εἶναι πιο εγημερώμένα. 
Τέλος πάντων! Την προηγούµενη 
φορά σας ζόλισα µε το Νό4, 
αλλά και αυτή τη φορά λέω να 
σας πρήξω λίγο με μερικές 
δύσκολες ερωτήσεις: 
1. Ξέρετε αν το Ρειήθο! Ώαικ της 
Κατθ Όα ϐγει πριν από τα 
Χριστούγεννα; 
2. Μα πού έχουν καταχωνιάσει 
αυτό το Ζθ]άα 64; Θα το 
κυκλοφορήσουν ποτέ; 
3, Ακουσα κάπου ότι το ΊυγοΚ 2 
δα έχει τθαἱ πιο ΙἰοΏΙίπα όπως 
το Εο[σαΚκθη. Αληδθεύει; 
4. Πιστεύετε ότι το Ὀγθαπιοας! 
θα είναι ισχυρότερο απὀ ένα 
Ραπίίυπι 2 στα... 300 ΜΗΣ; 
5. [ράψατε ότι στο ΥΜοήάουρ 
08 του ΙΝό4 οι παλιοί αγώνες 
απεικονίζονται µε ασπρόµαυρα 
γραφικά. Μήπως πίνετε τον 
τελευταίο καιρό, γιατί εγώ δεν 
είδα κάτι τέτοιο παρά µόνο στο 
Ρ6, Εκτός κι αν υπάρχει κάποιο 
ορ!ίοπ... Και κάποιες 
παρατηρήσεις τώρα: 
α) Τι γίνεται µε αυτή τη στήλη για 
Μαποα γΥἱάθο; Όλο λέτε ότι την 
ετοιµάζετε, αλλά δεν Βλέπω 
τίποτα. Αντε, γα δούμε τι... 
Μαπρθος εἶἰστεἰ 
Β) Βρε παιδιά, από τα δεκαπέντε 
παιχνίδια στα οποία έχετε 
αφιερώσει οδηγούς στρατηγικής, 
µόνο ένα εἶναι για Νό4 και τα 
υπόλοιπα για Ρ9Χ [δηλαδή ούτε 
ένα για το »αἰυγη]. Μήπως 
ασχολείστε πολύ περισσότερο 
µε το ΡἰαγοΙα[ίοη; Ε, µήπως; 
Υ) Στο τεύχος 14 κάνατε πενίθν/5 
στο Εοι5αΚθη για Ρ9Χ και Νό4. 
Γιατί, όµως, Βάλατε το σηµατάκι 
“Της Βἰᾳ Θαπιε” στην έκδοση 
του Ρἱαγοιαῄοπ; Δεν νομίζω ότι 
εἶναι καλύτερο από την έκδοση 
για Νό4, έτσι δεν είναι; 

Φιλικότατα, 

Τάσος (ο γνωστός] 


ΥΓ: Ελπίζω να λάβετε υπόψη 
αυτές τις παρατηρήσεις, 


Φίλοι αναγνώστες, 
γεια σας! Σε αυτήν τη 
στήλη µπορείτε να 
µας στέλνετε τις 
σχετικές µε τις 
κονσόλες απορίες 
σας, καθώς και τις 
προτάσεις σας, για 
να κάνουµε το “ΡΙχε 
Ν.Ο.’ ακόµα 
καλύτερο. Αν έχετε 
πρόσβαση στο 
Ιη/εγπεῖ, µπορείτε να 
µας Βρείτε στη 
διεύθυνση: 
ρἰχε[θεοπιρυ]ιπίς.ᾳγ. 


ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΙΑΣΗ 


γιατί αλλιώς Όα πέσει πάνω 
σας η κατάρα της 
“Μἰκτοϊἁς” και Όα είστε 
αναγκασμένοι να παίζετε για 
την υπόλοιπη ζωή σας τα 
παιχνίδια Ιζηοφουά και 
Εχίτθπιθ 9πον/ Β{αΚθ, µια και 
σας αρέσει τόσο το ΡΟ... 
Καλά ντε, µη θαράτεἰ 
Πάντως πλάκα δεν έκανα. 


Φίλε Ἰάσο [γνωστέ], 

]. Ποιος το ξέρει; Το παιχνίδι 
υποτίθεται ότι ὃα ϐγει στο τέλος 
του 1998, αλλά το παρελθόν 
των κυκλοφοριών στο Νό4 µας 
έχει µάδει την αξία της 
υπομονής. 

2. Εύλογη η απορία σου. Ίο 
παιχνίδι αναμένεται στο τέλος 
του ’98, αν και ποτέ κανείς δεν 
µπορεί να ξέρει. Ελπίζουμε 
τουλάχιστον ότι η ποιότητά του 
θα µας κάνει να ξεχάσουμε όλες 
τις καδυστερήσεις και τις 
αναβολές. 

2. ΟΙ τελευταίες πληροφορίες 
αυτό αναφέρουν. 


Τα σκίτσα που 
διακοσμούν τις 
σελίδες της 
αλληλογραφίας είναι 
δικά σας και µας 


αρέσουν πολύ. 
Στείλτε µας κι άλλα, 

για να τα δείτε 
δημοσιευμένα στο 

“ΡιχεΙ Ν.σ.”. 


4. Μπορούμε να πούμε ότι εἶναι 
στο ἴδιο επίπεδο µε έναν 
βεπήυπῃ ΙΙ 233 µε κάρτα Υοοᾶοο 
2, αν και τέτοιες συγκρίσεις δεν 
µπορούν να γίνουν, αφού πάρα 
πολλές παράμετροι καδορίζουν 
την αξία ενός μηχανήματος και 
µία από τις σημαντικότερες εἶναι 
και Το πόσο καλά γνωρίζουν να 
το αξιοποιούν οἱ 
προγραμματιστές. Τα Ρζ5, ας 
πούμε, περνούν τόσο γρήγορα 
από τη µια γενιά στην άλλη, που 
οἱ προγραμματιστές δεν 
προλαβαίνουν να τα µάδουν και 
γα εκμεταλλευτούν πλήρως τις 
δυνατότητές τους. Οι κονσόλες 
έχουν μεγαλύτερη διάρκεια 
ζωής και έτσι κάτι τέτοιο δεν 
συμβαίνει. 


2, Εβίθα! (χικ|) 


Σκπσο του αν 


νο νηνου  άνδου ο κὰ. 


α. Είναι γνωστή, η παροιμία: “Το 


καλό πράγμα... 
Β. Λες; 


γ. Εμείς δεν είπαμε τίποτα τέτοιο. 
Ισα-ίσα που στο φάκελο 
΄Ἔογρακεπ” θάλαμε τα πράγματα 
στη θέση τους. 


ΤΑ ΡΕΚΟΡ ΕΙΝΑΙ 

ΠΑ ΝΑ ΠΕΦΤΟΥΝ 
Αγαπητό “Ριχεἰ ΝΟ”. Σου 
γράφουμε για τρίτη φορά. 
[Πίκρα, ε; Πάμε για ρεκόρ 
ή όχι Χρήστο Παπαϊωάννου, σε 
φάγαμε) Φυσικά, έχουµε πάλι 
κάποιες απορίες Και, όπως πάντα, 
κάποιες συμβουλές (αν µπορούν 
γα πραγματοποιηθούν]. Ας 
περάσουμε, όµως, στο “ψητό”. 

1. Προς απάντηση της Γεωργίας 
Νεροπου Μάρ πος πρό! 
υπάρχουν αρκετά περιοδικά για 
Μαηαᾳ, τα οποία είναι τα εξής: 


΄Απίπιε”, ΄Όαπιε Ευπ” [όχι µόνο για 
Μαπσᾳ], ΄Απίπιε Μαπία” και το 
“Μαηφα ΕχΙεπια”. Από αυτά 
µπορείς να Βρεις σχετικά εύκολα 
τα τρία πρώτα, εγώ το τελευταίο 
θέλει αρκετό τρέξιμο. 
2. Θέλουμε να ρωτήσουμε για το 
µηδενισµό της Αηπα στο Ίεκκεῃ 9. 
Η σκηνή στην παραλία [ξέρετε ποια 
ενγοώ, ε)) Όα υπάρχει στην ΡΑΙ. 
έκδοση του παιχνιδιού στο 
Ρἱαγδιαῄο; Θέλουμε απάντηση 
οπωσδήποτε! 
93, Και τώρα µερικές συμβουλές: 
Ενας απὀ τους λόγους που 
σταμάτησα να παίρνω ένα 
περιοδικό παρόμοιας ύλης, το 
"ἜἍαππθ Ρτο”, ήταν επειδή είχε 
κ. σελίδες µε οδηγούς 

κής. Μην κάνετε το ίδιο 
λόθος και εσείς (35 σελίδες στο 


τεύχος 140). Καλύτερα να 
αφιερώγετε αυτές τις σελίδες σε 


άλλες στήλες. 

Μερικές ιδέες; Σελίδες µε [ήθίι 
5οο{65 αναγνώστών για κάθε 
κονσόλα και θραθεία για τους 
πολύ καλούς, σελίδες µε ιδέες απὀ 
παιχνίδια (µε το απαραίτητο 
οοη/ήςΠ! θέθαια], τις οποίες Όα 
Βαθμολογείτε εσείς, οι φοβεροί 
συντάκτες του “Ρίχεἰ Ν.Ο.’, σε 

4. Ρὶθα»θἱ Ενα ρτενίθν/ για ΜΚά, 
γα Ρ5Χ και Νό4. Εμαστε 
άρρωστοι µε αυτό το παιχνίδι, 
όπως άλλωστε και µε τα 
προηγούμενα της σειράς. 

5. Θέλουμε τα χαρακτηρισπκά της 
Μοαθι 4 και τα Πρώτα παιχνίδια 
της. Ἑέρουμε µόνο ότι Όα παράγει 
10000 0Ο0Ο/) πολύγωνα. 

6. Πότε θα έρθει επιπέλους το Μ.Κ. 


Απηϊηιμαμοη κατά Ευρώπη µεριά, 
γιαή πολύ µας κοροϊδεύουν οἱ 
Αμερικανοί, Και κάτι άσχετο. [Ποια 
Ηπαί Εαηίαγ κυκλοφορούν σε ΡΑἰ, 
σε «ΝΕΣ; 

Με εκήµηση, 

Κώστας »5ὐβΒ και Ἰάσος ΟΡ0 


ΥΓ. 1:Τι γίνεται µε τη στήλη για 
Μαηοα που εἶχαμε πει; [ια 
αρχή Βάλτε τα ΑΚίτα, Ώταφοη 
Βα[ Ζ και Ουγναι. 

ΥΓ. 2: Τα ονόματά µας εἶναι 
ΟΡΡ και 5ὐβΒ. Επίθετα δεν 
γράφουμε, γιατί αρκετά τα 
σκοτώσατεἰ 

ΥΓ. 9: Ελπίζουμε γα µη σας 
ξεκουράσαμε. Εεε, ελπίζουµε 
γα σας κουράσαµε. Εεε, τέλος 


πάντων] 


Αγαπητοί φίλοι, 

2. Πατί αν δεν υπάρχει, δεν ὃα 
πάρετε το παιχνίδι; 

3, Αν τα τελευταία ερωτηματολόγια 
μάς υποδείξουν κάτι τέτοιο, ὃα 
πράξουµε ανάλογα. 

4. Αυτό το τεύχος αλλά και το 
προηγούμενο πρέπει να σας έχουν 
καλύψει, 

5, Ία πράγματα για το Μοαει 4 


Αποααε βοαιά δεν εἶναι πολύ 
ξεκάθαρα. Η 58σᾳα έχει 
ανακοινώσει την ανάπτυξη του 
Ναοππί βοαά, το οποίο ὃα εἶναι 


µια εξελιγμένη µορφή του 
Γπβαπιοσ»!, Ία έως τώρα γνωστά 


τεχνικά χαρακτηριστικά είναι; 10 


[πν 


εκστ. πολύγωνα το δευτερόλεπτο, 
4 βονειγ/Ά͵ 2 τσιπάκια που ὃα 
Ἰρέχουν παράλληλα[! Εήσης ὃα 
υπάρχουν πολλαπλοί επεξεργαστές 
και ὃα εἶναι πιο φθηνό από το 
Μοαει 3 βοαια. Όπως 
καταλαθαίνετε, τα οοἶπορ 
παιχνίδια του Ναοππί ὃα µπορούν 
να μεταφερθούν αρκετά εύκολα 
στο Ώπθαπηκα»ί, 

6. Πα την ταινία μιλάς; Αυτή 
παίχτηκε το Καλοκαιρόκι [να ήταν 
ΚΙ ἀλλο) σης αίθουσες. 


γμῖῖ5 ΕΔΩ 


Αγαπητό “Ριχεἰ ΝΟ'’, 
[πμ Είμαι ένας φανατικός 


καινούριος 
αναγνώστης σας από το 
πρώτο Νεχί ΌΏεη. 
τεύχος. Κατέχω 
Φαΐυτῃ και 
Ρἱαγ»ια[ίοη και 
ετοιµάζομαι 
για ΝΙπΙθπάο 
64. 
Συγχαρητήρια 
για την 
εξαίσια 
δουλειά που 
κάνετε, για να 
ενημερώσετε εµάς 
τους αξιολύπητους 
ΟπθεΚ ᾳαπηε;», οι 
οποίοι δεν ξέραμε 
έως τώρα τι µας 
γίνεται σχετικά µε 
τα γίάθο ᾳαπῃθς. Οἱ 


Αλληλογραφία ΜΜΑ Ε 


ερωτήσεις µου είναι οι εξής; 

1. Θα παίζει το Ώτθαπησα»! τα 
παιχνίδια του »αἴυπῃ; Σας 
παρακαλώ, προσπαθήστε να 
βρείτε απάντηση σε αυτήν την 
ερώτηση. 

2. Εχετε νέα για τη συνέχεια του 
5υρε/ Μαῄο ό4; 

Τέλος, έχω να δώσω ένα μήνυμα 
στους φίλους Φαπιθ;». Μη 
διχάζεστε για το ποιανού το 
μηχάνημα εἶναι καλύτερο. Και οι 
τρεις κονσόλες εἶναι αξιόλογες και 
προσφέρουν ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗ. Π' 
αυτό άλλωστε και Ιδρύθηκαν τα 
γίἀθο ᾳαπηθ». [ια διασκέδαση] 
Αυτό νομίζω θέλατε να δείξετε και 
στο αφιέρωμα “οηνοίες'. Ποια 
είναι η καλύτερη; [Τεύχος 128, - 
και για όσους δεν το έχουν 
αγοράσει να βιαστούν να 
το κάνουν). Κάθε κονσόλα 
έχει τα πλεονεκτήματά 


γή] ή ἡ 
Ἰθολποπιαπίας 


Σκῄσο του αν γνωστη 


Πάνου Ζερβουδόκη 


ΥΙ. 1: Ελπίζω να µη σας 
κούρασα. 
ΥΓ. 2: Συγγνώμη που δεν 


καθυστερήσει να κόνει την 


Βεςιυεντ Εγιι 2, 
ΟΛΕΙ 


Αγαπητό “Ῥίχεί ΝΟ”, 
[η Είμαι καινούριος 

αναγνώστης του 
περιοδικού σας και σας συγχαίρω 
για την τέλεια Και εκπληκτική σας 
δουλειά, ἔχω ένα πρόβληµα στο 
ΚΕ. 2,το οποίο δεν μπορώ να 
λύσω, παρόλο που ακολουθώ τς 
οδηγίες του μικρού Βιβλίου που 
κάνατε δώρο στο τεύχος 142. Λέτε 


από 2 ώρες και 30 λεπτά και µε 
θαθμό ΑήΒ, 8α έχει στην κατοχή 
του στο επόμενο σενάριο το 
Θαἴϊπα Όυπ. Επίσης, για να πάρει 
το Μακβίπθ Όυη, πρέπει να το 


Σεπτέμβριος 1998 
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τερµαήσσει σε λιγότερο από 3 ώρες 
µε βαδμό Αή Β, χωρίς 
απεριόριστα πυρομαχικά (το ίδιο 
ισχύει και για το Θαᾖϊπο Ουπ). Εγώ 
το τερµάτισα σε 2 ώρες και 24 
λεπτά µε βαθµό Β και δεν έγινε 
Ἡποτα, ούτε όπλα ούτε αποστολή 
του ΗυπΚ (τερµάτισα το δεύτερο 
σενάριο). Μήπως έγινε καγένα 
τυπογραφικό λάθος στο χρόνο ή 
φταίει κάτι άλλο; 

Παναγιώτης Γιαγιαλόγλου 


ΥΓ. 1:Θα ήθελα να το 
δημοσιεύσετε το γράμμα, γιαή 
έχω σπάσει το κεφάλι µου. 

ΥΓ. 2: Συνεχίστε την Καλή 
δουλειά| 


Αγαπητέ Παναγιώτη, 
Ἰηγάμημαορῄναν 
σκοτώσαμε” το επώνυμό σου, 
αλλά ο γραφικός χαρακτήρας σου 
ήταν ένα άλυτο ρυΖΖΙΘ για όλη τη 
Σύνταξη του περιοδικού. Κάνετε 
Καλύτερα γράμματα, Βρε παιδιά! 
Κατά τα άλλα, ας περάσουµε στο 
πρόβλημα που αντµετώπισες µε το 
Κεσἰαεη! Ενῄ 2, που, όπως φαίνεται, 
έχει ανόψει φώπιές. Οἱ 
προὐποθέσεις για να αποκαλύψεις 
τα κρυμμένα μυστικά του 
παιχνιδιού εἶναι ακριβώς αυτές που 
αναφέρεις στο γράμμα σου. 
Προσοχή όµως. [ια να δεις τα 
καινούρια όπλα και τις πρόσθετες 
αποστολές, θα πρέπει να παίξεις 
σε ποππαί πποᾶς. Επίσης δε ὃα 
πρέπει να σώσεις πάνω από µία 
φορά οὖτε να χρησµοποήήσεις Πε» 
Σκπσο του αναγνώστη 


Αλέξανδρου Βούρτση 


πο ΓΕ Αλληλογραφία 


Αίά 6ρταγ. Ελπίζουμε ότι τώρα δεν 
8α έχεις κανένα πρόβληµα. Καλή 
σου τύχη και σε ευχαριστούμε για 


τα Καλά σου Ἶ 


ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 
ΤΟΥ Ν64 

Πολυαγαπητό “Ρίχεἰ ΝΟ’, 

Σας γράφω για δεύτερη 

φορά και εἶμαι παγευτυχής 
που εἶµαι αναγνώστης σας. Είµαι 
κάτοχος 5ΝΕ» και Νό4 και έχω 
μερικές ερωτήσεις: 
Ί) Έχετε ακουστά για το 0164 της 
Όοβαη; Για τα Βἰοίθακς, Ωυθ5! [οι 
(απιείοί, Ηγρής Ηθανθη και ΊυτοΚ 
2: 58845 οἱ Εν], 
2) Όλοι περιμένουμε µε 
ανυπομονησία την άφιξη του 6400. 
Η ΝΙπΙθπάο έκανε λάθος που δεν 
το παρουσίασε στην Ε9. ἰσως να 
θέλει να το τελειοποιήσει ὡς 
µηχάνηµα. Ίσως πρέπει να 
προσπαθήσει περισσότερο µετο 
Νό4, Ισως να ακυρωθούν όλα. Εγώ 
δεν πιστεύω πως ὃα γίνει το 
τελευταίο, γιατ, σύµφωνα µε τα 
τεχνολογικά του χαρακτηριστικά, 
το 6400 ως αναθάθµιση είναι 
καταπληκτικό. Ηδη έχουν 

[πρώψοι ήἵλοι, ὁπως 

5υρθ: Μαῄο 6400, οἶπι (1η, »ἶπι 
(ορρογ, Ου»! ό4 κά. Η 
προσπάθεια της Νἰπίεπαο για το 
Νό4 φαίνεται µε τους εξής ήτλους: 
Μἰφείοη: |πιρος»ίθίθ, Ἰοπίς Ἱτουθίε, 
Βαπ[ο Καζοοίθ, (οηκεις Ουθ, 
ΊυτοΚ 2: 5θ845 οἱ Ενῄ, 6ραςθ 
(πευς, ΒυοΚ Βυπιθἰθ, 9ραοβ 
»Ια[ίοη; οϊοοῃ Ψαἴεη, 


Ζε]άα ὀ4, 5ιαάον; Μαη, 
(απεναπία και πολλά άλλα. 
Βέβαια υπάρχουν και ευχάριστες 
και δυσάρεστες εκπλήξεις. Όμως 
µε τη Νἰπίεπαο όλα είναι πιθανά. 
Φιλικά, 
Γιώργος “5αῦπενυίε’ 
Σεβαστιάδης 


ΥΓ: Ποια είναι η δική σας 
γνώμη; 


ΟΛλε [ιώργο, 
Προχωρούμε χωρίς καθυστέρηση 
στην απάντηση Των ερωτήσεών 
σου. 
]. Ε όλο και κάτι έχει πάρει το αυτί 
µας.. Σοβαρά τώρα, Γενίθη/ του βίο 
Επθακς ὃα Βρεις στο επόμενο 
τεύχος. Για το ΊυτοΚ 2 έχουµε 
γράψει στο παρελθόν και το 
περ]ένουμε, όπως και εσύ, µε 
αγωνία, εγώ τόσο το υθε! {ογ 
(αππεἰοί (κυρίως) όσο Και Το 
Ηγθηα Ηθανεη ὃσ αργήσουν. 
2. Οπως έχει φανεί το Νό4 
πληρώνει ακριθά πην εμμονή της 
“μµαμός” του στα οαπτίᾶρο». Ίο 
6400), το οποίο προοριζόταν να 
καλύψει αυτήν την σδυναµία της 
κονσόλας της ΝΙπ/επαο, έχει 
καθυστερήσει πάρα πολύ και 
πλέον ουδείς κοινός θνητός 
γνωρίζει το αν Και το πότε ὃα 
ἐµφανιστεί. Σ/ουρα πάντως, το 
Νό4 είναι µια τρομερή 
παιχνιδοµηχανή και τα παιχνίδια 
που αναφέρεις το 
αποδεικνύουν περίτρανα, 


σκούρα µε το δράκο στο 
Τοπι0 Βαΐάει 2. Μπείτε κάτω απὀ 
το λαιμό του και σχεδόν 
τελειώσατε - ο δράκος δεν σας 
φτάνει. Κάνει κάποιες 
προσπάθειες, αλλά δεν 
φεύγει. Όμως προσοχή, 
μόλις ο δράκος πέσει, δα 
βρεθείτε πίσω από το 
λαιμό του. Ἰώρα μερικές 


εἶναι το ΡΟΧ Οβηβςίς; 


ον ο) 21ο Ἄλοη Ιου” εἶναι 


σατιρική στήλη; 


3] Στο Όταῃ Τυήςπιο, πόσα ετθας 
διαθέτει ο παίκτης στην αρχή; 
4) Επίσης, πόσα αυτοκίνητα 
διαθέτει το ΟΙ; 

Απώνης Ρήγας 


ΥΓ; Ελπίζω να µη 
χρησιμοποιηθεί το γράμμα µου 
για του μπάσκετ, µε 
µπασκέτα τον κάδο τῶν 
σκουπιδιών. 


Αγαπητέ Αππώνη, 
Εκ µέρους της ἰατα (οῇ, που έχει 
υποφέρει τα πάνδεινα απὀ αυτόν 
το δρόκο, σε ευχαριστούμε για το 
κολπάκ! που µας έγραψες. Σχετικά 
µε πς ερωτήσεις σου τώρα: 

]. Πρόκειται για ένα σύστηµα 
ελληνικής επινόησης, το οποίο 
εππρέπει τη σύνδεση ενός Ρζ και 
ενός ΡΙσγΦΙαῄοη, µε σκοπό τον 
προγραμματισμό στην κονσόλα της 
ΦΟΠΥ. χε Κατά νου ότι αυτού του 
εἴδους ο προγραμματισμός δεν 
εἶναι Και Το ευκολότερο πράγμα 
στον Κόσμο. 

2.ΛΛα, πὠς εκφράζεσαι έτσι για τη 
σοβαρότερη και εγκυρότερη στήλη 
του κού µας; 

4. Σεκινόει µε 10000, 

4 [ύρω στα 160 


Με ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ ΤΑ 
ΠΑΝΤΑ 


[π] Αγαπητό “Ριχε|ΝΑΟ’’, 


Συγχαρητήρια για το 
υπέροχο περιοδικό, το 
οποίο κάδε µήνα µάς πληροφορεί 
για τις εξελίξεις στο χώρο τῶν 
γίάθο ᾳαπῃθ». Θα ήθελα να κάνω 


μερικές ερωτήσεις; 
Ἰ) Πότε Όα κυκλοφορήσει το 
Όπθαπιοαςὶ στην Ελλάδα; 
2) Ακουσα ότι η Νἰπίθηάο 
ετοιμάζει νέα κονσόλα µε το 
όνομα “Νιπίθπάο 2000”. 
Αληθεύει; 
3) Ποια είναι περίπου η τιµή του 
Ύατοζθ και πώς µπορεί να το 
προμηθευτεί κανείς; 

Με εκήµηση, 

Μάνος Δανέζης 
Φίλε Μάνο, 
Συγχαρητήρια! Μας έκανες τρεις 
ερωτήσεις για τρεις διαφορετικές 
κονσόλες. Ετσι εἶναι το σωστό, να 
είστε πολυσυλλεκτικοί Ας πάρουμε 
λοιπόν τα πράγματα από την αρχή: 
]. Δεν θα κρατούσα και την 
σιαπνοή µου, αν ήμουν στη θέση 
σου. Το Ώπβαπισα»ί αναμένεται 
περίπου του χρόνου το φθινόπωρο. 


2. Να είσαι σίγουρος όπι οἱ 
µεγάλες εταιρίες σχεδιόζουν τς 
νέες τους κονσόλες πολύ καιρό 
προτού αυτές κυκλοφορήσουν 
στην αγορά. Επομένως, εἶναι 
σίγουρο όπ η ΝΙπΙεπαο έχει στα 
σκαριά κάτι καινούριο, όπως 
ακριθώς συµθαῄει και µε πς 

3, Το Υατοζε δεν διατίθεται 
επισήµως στην Ελλάδα, 


ΑΥΟ ΦΑΤΟΗΝ 
ΜΑΛΩΝΑΝΕ ΣΕ ΣΕΝΟ 
ΑΧΥΡΩΝΑ 

Ἱ. Ανσπητό “ριχε| Να”, μαι 

ένας αναγνώστης σου από 

την Καλλιθέα και πιστεύω 
πως εἶσαι το καλύτερο περιοδικό 
στα γίάθο 9απιθς. Εχω δύο αΐυπι 
και δύο ΡΟ5, Ας περάσουµε σης 


ερωτήσεις; 
Ἰ) Μια και το Ννθεα {οι 5ρθεά 3 
δεν ὃα θγει για 5αἶυπι, ὃα το πάρω 
στο Ρζ, Μήπως ξέρεις πότε ὃα 


κυ Ἱ 
2) Το βεείἀεη! Εν! 2 Όα θγει στο 
Φαίυπη; Αν ναι, πότε; Θα 
συνοδεύεται από το 4ΜΒ ΚΑΜ 
οαήήἁᾳε; [Σας παρακαλώ, πείτε µου 
πως ναι] 
3) Το ΜΚά ὃα θγει στο Φαΐυπ; 
4] Πότε Όα βγει το Καϊσησ; 
Μπορείτε γα µου δώσετε μερικά 
τεχνικά του χαρακτηριστικά; [Ποια 
παιχνίδια έχουν ανακοινωθεί γι’ 
αυτό; 
5) Προτείνετέ µου πέντε καλά 
παιχνίδια για Φαΐυῃ, 
ϐ) Θα διαφωγήσω µε το φίλο Γιάννη 
Μαυρέλο, που είπε ότι το ΗΕΑ ’08 
είναι αίσχος. Είναι πολύ καλό και 
έχει και πολύ καλό Φαπιθρἰαγ. 
7) Το Ηουςε οἱ [ης Ώεαά αξίζει; Εχει 
καλά γραφικά; 
8) Ποια εἶναι τα τελευταία παιχνίδια 
που Όα βγουν στο Φα!υπη; 
ϱ) Λέτε, τώρα που βγαίνουν καλά 
παιχνίδια στο Φαΐυπη, να έρθει η 
αναγέννηση; Συγγγώµη ον σας 
κούρασα.. 

Δημήτρης Κοτσοβός 


Αγαπητέ Δημήτρη, 

Σήγουρα το Φαίυπῃ εἶναι µια Καλή 
κονσόλα, αλλά για ποιο λόγο εσύ 
έχεις δύο; Ἰέλος πάντων, η στήλη 
συτή δεν εἶναι για γα διατυπώνουµε 
εμείς πς απορίες µας, αλλά εσείς. 
Ας δούµε λοιπόν τις δικές σου: 

]. Εχει ήδη κυκλοφορήσει, αλλά το 
΄ΡΙε[ Ν.6:” δεν εἶναι το περιοδικό 
που ὃα σε ενημερώσει για τα 
παιχνίδια των ΡΟ», Αν επιθυμείς κὀτι 


τέτοΙο, μπορείς να απευθυνθείς στο 


ον. μας, το ΄ρς 


Ὃ ο ρηαώς 

της (αρεοπῃ, στο ΙΠΙΕΙΠΕΙ, δεν 
 λλος μην 
κυκλοφορία του 
στο Φαΐυπηι. Πόντως λέγεται 
ότι το παιχνίδι έχει ήδη 

Ἱ στην Ιαπωνία 

ο πανσο 
όπ αποπεί το οαΠτίόθε τῶν 
4ΜΒ και όπ εἶναι πλουσιότερο 
από την έκδοση του 
ΡἱαγδΙάΙοπ. Δεν έχουµε 
παρά να περιµένουμε[ 
ὦ, Ἰώρα θα σε 
στενοχωρήσουµε. Μάλλον 
Ύπα να µην πούμε σίγουρσ- 


όχι. 
4. Το Καίαπα µας 
τελείωσε. Το τελικό όνοµα 


Σ 


κιτσο του αναγ 7Τῃ 


Χρήστου Ἰοὐῥωζα 


τῆς πολυσναμενόµενης κονσόλας 
τῆς 5005 εἶναι Ώγθαπησαςί, 


γα διαθάσεις 


Περισσότερα µπορείς 

στο τεύχος ]41 του “ΡΙχε/ΝΟ.’. 
ὦ, Τώρα µας στενοχὠρείς! Τι 
καθόμαστε και γράφουμε τόσες 
σελίδες γθνίθν, αφού µετά εσύ 
έρχεσαι και µας ζητάς να σου 
πούμε πέντε καλά παιχνίδια για 
Φαΐυπη. Πόντως, όπως α έχεις 
διαπιστώσει, όλα σχεδόν τα 
τελευταία παιχνίδια για την 
κονσόλα της 986α εἶναι πολύ καλά. 
Διαλέγεις και παίρνεις. 

ό Ε περί ορέξεως λόγος ουδείς. 
7. Ία γραφικά του δεν εἶναι πολύ 
καλά, αλλά συνολικά πρόκεπαι για 
ένα πολύ ευχάριστο παιχνίδι. 

δ. Δεν μπορούμε νο ξέρουμε. 

, αντίθετα µε ότι λέγεται, 
το Φαΐυπη δεν έχει τελειώσει, Εχουν 
ανακοινωθεί ενδιαφέροντα 
παιχνίδια και αν βρίσκονται στο 
επίπεδο που µας έχει συνηδίσει τον 
τελευταίο Καιρό η 906ᾳ, Τότε Οἱ 
φίλοι του Φαἴυπῃ έχουν μπροστά 
τους ώρες δισσκέ 
9 Μπα! Το πρόθληµα του Φαἶυπη 
δεν ήταν τόσο η ποιότητα όσο η 
ποσότητα τὼν παιχνιδιών που 
έθγαιναν γι΄ αυτό, 


ΧΑΙΡΕΤΙΣΜΟΙ 
ΑΠΟ Τη ΘΗΒΑ 


] Αγαπητό “ΡίχεΙ Ν.Ο.”, 
Ἡμαστε δύο αναγνώστες 
σου από τη Θήβα και, 


φυσικά, κάτοχοι Ρ9Χ. Σου 


γράφουμε για πρώτη 
φορά -και όχι για 
τελευταία- καὶ, για να 
µη μακρηγορούµε, ὃα 
μπούμε κατευθείαν στο 


θέμα. Ας περάσουµε σης 
ερωτήσεις: 
1. Εναι αλήθεια ότι ὃα 
κυκλοφορήσει ΟυσΚε [! 
στο ΡοΧ; Αν ναι͵τα 
« γραφικά του θα 
ΝΑ συγκρίνονται µε αυτά 
του Ρζ και η ταχύτητα 
δα είναι 
ο. ακαγοποιητική; Αν 
γαι, πότε περίπου ὃα 
κυκλοφορήσει; 
ἡ 2. Το Μείαὶ 08α: δο[ά 
πότε Όα κυκλοφορήσει; 
3, Το ΟΥ Ρἱε Τη/πο 
πότε Όα 
κυκλοφορήσει; 
{ 4.Το |55 Ριο 2/[ή 
|55 Ριο 08) πότε θα 
βγει σε Ρα]; Το έχουµε 
ήδη παίξει σε ΝΤ5Γ και µας άρεσε 
πολύ, 
5. Το Ώπβαπιοας! ὃα τρέχει µε (0 
ΚΟΛ ή ΏΝΘ; Αν εἶναι µε ΟΡ.ΑΟΜ, 
θα παίζει νίἀθο (0; Στη 
συσκευασία θα συμπεριλαμθάνεται 
πληκτρολόγιο, µια και περιέχει 
ενσωματωμένο πποῶςηη; 
6. Το (τασῇ 93 Θα είναι και το 
τελευταίο; 
7. Το Ώυκο ΝυΚεπι σε ΡΟΧ εἶναι το 
ἴδιο καλό µε αυτό του Φαΐυπη; Μη 
µας πείτε να κοιτάξουμε σε 
παλαιότερα τεύχη, γιαή δεν έχετε 
Κάνει πενίθγ; για ΡΟΧ. 
8. Εχετε νέα στοιχεία για το Ίοπι0 
Καΐάοι «3; Αν ναι, τότε η ἰατα τι το 
χρειάζεται το σκύψιµο; 
Θα απαλλαγείτε -προς το πορόν- 
από την ενοχλητική παρουσία µας. 
Υ/6Ί! Ό Ραοκ! 
Φιλικά, 
Δημήρης Βρεπός 
Χρήστος Τούτουζας 


ΥΓ. Ἰ: Πότε θα κυκλοφορήσει 
το Ίοπιῦ Καΐάι 9; 
ΥΓ.2:Ωραίοτο ΕΕ. 2ἱ 

ΥΓ. 3: “Ριχε| ΝΟ... Νο ] 
περιοδικό ἵπ ἤηθ ννοήά! 

ΥΓ. 4: Θα πρέπει να ανοίξετε 
στήλη παραπόνων. [ιαή δεν 
έχετε κάνει ένα τθυίθγ/ για το 
Τοπιῦ Καΐάοι 2; Στο 1ο τεύχος 
ένα Τενίθν/ υπήρχε µόνο. Αν 
τώρα το θυμηθείτε, τι 
βαθμολογία του δίνετε; 

ΥΓ. 5: Αγῄο, ὃα σας δούµε στα 
περίπτερα του µεθεπόµενου 


Αλληλογραφία ΜΑΡ ΠΕ 


µήνα. Χαιρετίσµατα σε όλους 
τους συντάκτες... 


Αγαπητοί φίλοι, 

Πα να µη μακρηγορούμε και εμείς, 
ας δούµε τς ερωτήσεις σας: 

|, ο (ΩυαΚε {| για ΡοΧ το είδαµε - 
σε ένα πολύ πρώιμο στάδιο εἶναι η 
αλήθεισ- και κυριολεκτικά πάθαµε 
σοκ. Αν εξαιρέσεις τον 
αναμενόμενο τετραγωνισµό των 
επιφανειών σε κοντινές αποστάσεις, 
καθώς και κάποια πολύ µικρή 
παραμόρφωση τῶν ΙΕΧΙυΓΕ5, το 
πα]χνίδι έχει πολύ καλά γραφικά 
Και εἶναι τρομερά γρήγορο και 
λεπτομερές. Θα μπορούσα να το 
συγκρίνω µε την έκδοση για Ρζ σε 
ένα βεπῄυπι 223ΛΛΗΖ, χωρίς ειδικό 
30 αοοεἰεγαίοι͵ Το παιχνίδι βέθοια 
Θέλει αρκετή δουλειά ακόµη, κότ' 
που σηµαΝει ότι ὃα αργήσει, αλλά 
το Τελικό αποτέλεσµα µπορεί να 
εἶναι ακόµα καλύτερο, 

2. Το περιµένουμε γύρω στο 
φθινόπωρο, 

2. Η επίσηµη ηµεροµηνία 
κυκλοφορίας του εἶναι η 20ή 
Οκτωβρίου. 

4. Ναι! 

ὁ, Το Ώπθσπηοαδ! ὃα έχει ΟΡ-ΛΟΜ 
Και δεν ὃαᾳ συνοδεύεται απὀ 
πληκτρολόγιο. ΟΙ λειτουργίες του 
πιο θπη ὃα µπορούν να ελεγχθούν 
µε άλλο τρόπο. Οπδήποτε νεότερο 
από το µέτώπο του Ώγθαπισα»! ὃα 
το µαδσίνετε από τη στήλη των 
γέων. 

ό, Ετσι έχει αγσοκοινωθεί αλλά µε 
αυτές τις επιτυχημένες σειρές ποτέ 
δεν ξέρεις. 

7. Κατά τη γνώμη µας, η έκδοση 
του Φα[υπη εἶναι καλύτερη, κυρίως 
επειδή εἶναι γρηγορότερη. 
Αντίθετα, η έκδοση του Ρ3Χ εἶναι 
ένα άριστο δείγμα κακής 
εκμετάλλευσης των δυνατοτήτων 
τῆς κονσόλας της 50ηΥ. 

8. Χμμ! Οχι πάντως για το λόγο που 
θα δέλστε. 


ΥΓ. 1: Κστά τα Χριστούγεννα 
μάλλον δα είναι κοντά µας. 

ΥΓ 2: Συμφωνούμε και 
επαυξόνουµε( 

ΥΓ 3: Ε για να το λέτε, Κάτι ὃα 
ξέρετεί 

ΥΓ 4: ώρα µας πληγώσοπε.. 
Άκου εκεί ειδική στήλη 
παραπόνων. Ἱέλος πάντων, αν 
Βαδμολογούσαμε τώρα το 
Τοπιῦ Καΐαει 3, δα του 
Βάζομε γύρω στο.. ΓῇἼ 
χμμ.. 896-000. | 


Σεπτέμβριος 19968 
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Σεπτέμβριος 4998 


ΐδθι-ι ΡΙΧΕΙ. ποχί ᾳεηθΓαϊίοη 


Η Ι4ί4 ὃᾳ απατήσει 
το βιαμοἱαἴίοη; 


πω παρουσία της ἰατα στο 
Ρἱαγρια[ίοη. Η συμφωνία 
όμως αυτή λήγει στο 
τέλος του 19090 και όπως 
φαίνεται έφτασε το 
πλήρωμα του χρόνου ώστε 
ορίσουν και οι άλλες 
λες τα Θέλγητρα της 
ας (τοβ. Ο /ΘίεπΙΥ 
η, διευθυντής της (5/8, 
σε επί τους θέματος: 


πίστη στην επιπυχία 
σειράς Τοπιο Καΐάσι” 
και όπως φαίνεται 


αιώθηκε στο έπακρο, 
-. 9α προσθέταµε εμείς). 
"Πλέον θεωρούμε ότι µε 
τον ερχομό του 2000 ὃα 
πρέπει να κάνουμε µια 
καινούρια αρχή-και να 
µην αγνοούμε μηχανήματα 
όπως το ΙΝἰπΙθηΘο ό4 καιτο 
επερχόμενο Βιθαπιςα»!-’ 


Από τότε που 
Πρωτοεμφανίστηκε, το Τοπηρ 
Καΐαοι ήταν στο χώρο των 
κονσολών αποκλειστικό 
προνόμιο των κατόχων 
Ριαγδἰα[ίοπ και 
αποτελούσε φυσικά ένα 
από τα κυριότερα 
επιχειρήματά τους 
απέναντι στους... 
αλλόθρησκους χρήστες 
φα[υτη και Νίπίεπαο 64, 
Είναί γνὠστό άλλωστε ότι 
η (ο{θ, η.δηµιουργός τῶν 
Τοπιρ Καΐάΐει, είχε 
συνάψει συμφωνία µε τη 
5ΟΗΥ για την αποκλειστική 


Το νέο µεγάῆο 
ραντεβού 


Τη στιγµή που διαθάζετε αυτές τις γραµµές, Όα έχει ήδη 
ολοκληρωθεί στο Λονδίνο η ΕΟΤ5 08, η µεγαλύτερη ευρωπαϊκή 
έκθεση ηλεκτρονικών παιχνιδιών. Όπως εἶναι αναμενόμενο, το 
“ΡΙχεΙ ΝΟ.” ὃα έχει στο επόμενο τεύχος του µία πλήρη 
ανταπόκριση από την πρωτεύουσα της Αγγλίας, γεμάτη µε 
πληροφορίες για καινούρια παιχνίδια, περιφερειακά, κονσόλες και 
όλα τα τελευταία κουτσομπολιά απὀ το χώρο των γίάθο απο». 
Μην το χάσετε. 


Το βαςιἠρῃί ΕνΙ! ὁ 
είναι εδώ 


Ακόμα και τα καλύτερα 
παιχνίδια έχουν 
περιθώρια θελτίωσης. 


χειριστηρίου. 
Φανταστείτε - 
ας πούμε: να 


Αυτό σκέφτηκε η περπατάτε 
(αρεοπ και 8. αμέριμνος 
ανακοίνωσε ότι ϕ σε έναν 
το φθινόπωρο διάδρομο 
ὃα κυκλοφο- και ξαφνικά 
ῥρήσει µια νέα γα σπάνε τα 
έκδοση του τζάµια, να 
ΕΕΖ, όπως είχε σας αρπάζει 
κάνει και µε το ένα 
ΡΙθεΙοι 6υ! απόκοσμο 
για το πρώτο πλάσμα και 
παιχνίδι της ταυτόχρονα 
σειράς. να δονείται το 
Αυτή η έκδοση [ογσῇςΚ στα 
ὃα περιέχει νέα χέρια σας! 
μουσικά κομμάτια, Όπως φαίνεται, 
δύο νέα επίπεδα µε αυτήν την 
δυσκολίας και έναν προσθήκη το 
ακόµη χαρακτήρα. παιχνίδι Όα γίνει 
Μια άλλη σηµαντική ακόµα εντονότερο 
θελήωση Όα είναι και 

υποστήριξη του τροµακτικότερο. 
η υποστήριξη [ βομ ρ 
Βυα[ 5[ιοςίκ β 


Πού πήγαν τα παβιά παιχνίδια 


της 6αροοΠι; 


Πριν απὀ λίγο καιρόη 
(αρεοπῃ είχε ανακοινώσει ότι 
Όα κυκλοφορούσε στο 
Ρἱαγ»ίαΠομ΄κάποιες συλλογές 
βασισμένες σε κλασικές 
εππυχίες΄της στα «οἶη-ορ, 
κάνοντας όλους τους λάτρεις 
των παλιών παιχνιδιών να 
τρίβουν τα δάχτυλά τους. 
Δυστυχώς, όµως, µε νεότερη 
ανακοϊνωσή της δήλωσε ότι οι 
δύο συλλογές που ὃα 
βασίζοντᾶν το 
1942 καιτο 
Ο]ουἱ5 απα 
Οᾖος!5 δεν α 
κυκλοφορήσουν 
τελικά. Ευτυχώς 
δεν ακυρώθηκε 
η εμφάνιση της 
συλλογής των 
5Ιθο! Εοβίει 2, 
η οποία : 
αναμένεται 
αυτό το 
φθινόπωρο, 


π] 


ο Ἡ Κοπαπί 
τεβμαίνει στον Ιππόδρομο 


θα είναι η χρήση του 
γέου 6408 Ρα, που 
ὃα επιτρέπει τη 
µεταφορά δεδοµένων 
από το ΡοεΚθ! 5ἱαθΙς, 
τον πρόσφατο τίτλο 
της Κοηαπήί για το 
. ΟαπιεΡογ. Κατά τα 
ο ἄλλα,το Ο] 5ἱαβίε θα 
! εἶναι ένα παιχνίδι γιαπωνέζικου 
στιλ, µε χαριτὠµένους, 
πολύχρωµους χαρακτήρες και 
εύδυμη µουσική. Θα είναι κοντά 
µας κατά την άνοιξη του 1990. 
«Οκ λε ον” 


ΤΘΟΑ Πασίηρ 


Οι (οἀθπιασ!θγς, υπεύθυνοι για µερικά από τα καλύτερα 
αγὠνιστικά παιχνίδια στο Ρἱαγ»Ια[ίοη, δουλεύουν πυρετωδώς για 
τη δεύτερ ἐκδ οση του γνωστού ΤΟΓΑ Καείπο. Σύµφωνα µε ότι 

Ὁ. έχουµε μάθει µέχρι στιγµής, το ΤΟΓΑ 2 δα διαθέτει ρςίορ» σε 
κάθε πίστα, τα οποία θα δώσουν µια στρατηγική νότα στους 
αγώνες. Ακόμα το παιχνίδι Όα διαθέτει 16 πίστες, δηλαδή τις 
διπλάσιες από αυτές του προκατόχου του. Επίσης, οι 
ζοἀεπιαρίεις µας έχουν υποσχεδεί όλες τις συνηθισμένες 
Βελτιώσεις, όπως καλύτερα γραφικά και ρεαλιστικότερο σύστηµα 
ελέγχου. Όλα αυτά θέβαια φαίνονται ο ανόόηα αλλά όχι και 
Ιδιαίτερα συγκλονιστικά. Αυτό όµως που µας κάνει να πιστεύουμε 
ότι το ΤΟΓΑ 2 8α εἶναι ένα εξαιρετικό παιχνίδι είναι το ότι τη 

Ἡ δημιουργία του έχουν αναλάθει οι άνδρωποι που δούλεψαν 

'. πάνω στο εξαιρετικό ζοἴίη Μεκαθ Καϊγ, το οποίο τόσο πολύ µας 
άρεσε αυτόν το µήνα. 


ον 


τρέχουν σε αγώνες. 


Το Ψἱοἱαπίε 8 


είδαµε πριν απὀ λίγο. Αε[νὶσίοη αποφάσισε 
καιρό στο Ρἰαγοία!ί α] να το κυκλοφορήσει 
και οι εντυπώσεις µ το χειμώνα στο Νό4. 
ήταν πολύ καλές, Σύμφωνα µε ότι 


γνωρίζουμε, η έκδοση 

για την κονσόλα της - 
ΝΙπΙεπάο ενδέχεται 
υποστηρίζει τέσσερι 


όπως φάνηκε και από 
την οφηλή 
βαθμολογία που 
του δώσαμε. Σε 
όσους δεν το 


Θυμούνται, (στο Ρ9Χ έπαιζαν 


απ Ὕδεηα. 
αν 


τον πεωντης σειρᾶς των 
ο δρακουλίστικών 


ς : - τὰ 
παίκτες ΙΑΝ - ζεπέρασετπα '- 


΄ 


ο, 
ἂν 


« 


.. 


Η Κοπαπη! 
ανακοίνῶσε ότι η 
Κυκλοφορία του 
καινούριου.µέρους 


μμ. 


παινιδών 
(ασήεναι αθα. ; 
ον ορήσε, Ἱ πο 
ώστε να δοθεί η ο. 
απαραίτητη προσοχή σε όλους. 
τους τοµείς του παιχνιδιού. Όσοι 
λοιπόν αιµοδιψείς κάτοχοι Νό4 


ορείτε 
] ηΟ αι 


αγορά, προτού σιγουρεύτεί ότι 

Θα είναι τέλειο από όλες Ἱ 

πόψεις. Σύµφωνα µε τα νέα 
ς θα 


πιο επιτυχηµένες.που έχουν 
κυκλοφορήσει ποτέ, δεν 
χρειάζεται να σας το 


πούμε εμείς. 
Όπως 
ο φαίνεται, 
όµως, ο. 
ο αἈ 


ὁριατων. 


υπενθυµίζουµε ότι µέχρι δύο], ενώ κατά παιχνιδιών και... 

πρόκειται για µια πολύ τα άλλα ον -γχίετις σέ: 

επιτυχημένη µείξη διατη ευαίσθητες χορδές. - - 
οδήγησης και στοιχείαπου {διάθαζε “σ νε, 
αυθεντικής 5ῃοοί΄Θπη χαρακτηρίζουν το τραπεζικούς λογαριασμούς] - κ 
υρ δράσης. Το γιαίαπία 8, δηλαδή της βιομηχανίας του. 

παιχνίδι γνώρισε πολύ την ταχύτητα, την κινηματογράφου. Ετσι, το 
µεγάλη επιτυχία κατά έντονη δράση και Κοσίαοπ! Εν] Όα κάνει το. 


την καλοκαιρινή τη δυνατή μουσική. 


καλοκαίρι του 2000 την 


ρα] 
-] 
1 


4 
αφ 
ο 


ν 


κ 


«εοηςοἱθ η 


ασπρόμαυρη 

ταινία “Η νύχτα 
τῶν ζωντανών 
νεκρών” 
δεωρείται ο 


᾿ Ἴγουρι ὃα μπορούσε να 
εδεί κάποιος 

; καταλληλότερος για να 

μεταφέρει το Βεσίἀεπ! Εν] στη 


όνη. 


[-] 

σ] 

[--.] 

τή 

Ὁ, 

Φ 

- 

εα 
ξ. 

ὃν Ἡ 

ο 

ΕΙ 

[πα] νὀ 

[πε] 


«58 ΡΙΧΕΙ. πεχ! Θεπεια!ίο 


Παρά το ότι τα. 
δέν εἶναι εντελώς 
ξεκαδαρισμένα η Καιθ 
έχει αφήσει όλα τα 
περιθώρια για την 
κυκλοφορία του 
δεύτερου µέρους 
του καταπληκτικού 


κάνει, κάποιον 
καινούριο χαρακτήρα. 

Επίσης το νέο αυτό 
παιχνιΟ! που ενας 
Θεός ξέρει αν και 


9 ο ποδοσφαιράκια της. 
αλήθεια είναι ότι αυτό δεν το 
πολυκαταλάβαμε. Ο Ναἰάειαπια, 

γνωστός τόσο για τις αθλητικές 
-"Ἱκανότητές του όσο και για Το 


Σεπτέ πι 199 


' 


Βαπ[ο-Καζοοίε, 


πότε Όα 
4 5}. Ἅ κυκλοφορήσει, ὃα 


πλούσιο (µέχρι παρεξηγήσεως! 


που είναι πολύ ., ΄ ὃκ 
πιθανό να 


επιτρέπει το 
ξεκλείδωμα΄ 


ονομαστεί Βαπ[ο- ἴ κάποιων μυστικών 

Ἰοοίθ. . του γνωστού µ | 

Σύμφωνα µετις µέχρι {4 ᾳ, .λ δρ Κα ' 

στιγμής δηλώσειςτης Απ α δύ. Αν περιµενατε ότι µετο 


τέλος του Μυπαϊαἰ ὃα 

ἴε σταματούσε κο! η κυκλοφορία 
πο παιχνιδιών ποδοσφαίρου, τότε 
είστε οικτρά γελασμένοι. Η 
Κοηαπηί, για παράδειγµα, η 


εταιρίας και στο 
δεύτερο αυτό µέρος οι δύο 
ωταγωνιστές του παιχνιδιού 
1 εἶναι παρόντες. 


να συμπληρώσουν 
ἆλλο και να παιχτούν 


τοραληλά κμΣ. 
Κάτι άλλο που µας έχει . 


αμ υποσ εθεί η Κάΐ6 για το Ίσοια εταιρία που έχει φτιάξει το 
ας μή στο ότι αυτό Θα περιέχει ὄσνοα ίσως παιχνίδι του 
ον ο τρ Βεκ «ρε]ἰτου ΜύΙ το δους, το Ιη]θγπα[ίοπα[ 5υρεισίαΓ 
 «. . Ν ν γνοσζθγς «ηγσ]αὶ Κε πα. ας. (155 ἷμ τους φίλους), 
. . έχουν τελειώσει το Βόη Ὅττ ανακοίνωσε τη συνεργασία της 
ἵ ᾿Κασζθοίε καταλαβαίνουν. πο Ἵμεπν α ή εταιρία ΚθεῦὈο 
η -;᾿εννοούμε! ες και Τον Κολομθι ανό 
αστέρα (6αήο αππα για τα 
"ο ο. κ 


μαλλίτου, Βρίσκεται πλέον στη 
δύση της καριέρας του, έχει 
πατήσει τα 37 χρόνια και 

αν 
σίγουρα το ὀνομά του δεν 

πουλάει’ τόσο όσο αυτό 
κάποιων άλλων μεγάλων 
αστεριών. Η Ιπίορίαπιο, ας. . 
πούμε, ὃα συν ργαστε! µε το 

πολύ” κ. Κο Ιαἰςο για τα δικά». 
της μελλοντικά πο δοσφαιρικά 


παιχνίδια. Βέβαια, δε πρέπει να 
παραβλέψουμέ ότι η επιτυχία των 
παιχνιδιών τη απηί δεν 
βασίστηκε ποτέ σε ονόματα 
οστό 'σπόνσορες, 

αᾱ στην αναμφκ βήτητη 
πό τους. ς µένως δεν 
έχουμε κανέναν λόγο για 
παράπονα. 
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ΕΑΠ Ὁ 


ΔΩΡΕΑΝ 


ο υμ ἵ 


ον Ὁ .. 
: π.. ας” 
αρ 
4 ἅ ο 
Χο ο 
Γ ὃν καν | 
Τέρμα ο Ἑ 
ο 
πί 
4 ω 
[ο 
ι μπαταρίες ἕ 
μα. Κος 
οκ λ] Ῥ 
ΏυαΚο δεν είναι µόνο το Όπως εοά γράψει και  ὃα χρησιμεύουν για πλ λλν. 
χάσιμο µιας ζωής, αλλά καιένα στο παρελδόν, η 20ή Νοεμβρίου σκαλοπάτια” [5Ιαηΐπα .. 
[ 3 - . 7. δυνατό ταρακούνηµα στα χέρια. εἶναι πολύ σηµαντική ηµεροµηνία.  Νονθπίθο: 20Η: Ιλοςο [βίπας νι Α-, 
- Ίο µόνο πρόβλημα του ΚυπρΙ  γιατη 58ᾳᾳα. Πρόκειται για την Βθδεοπῖθ οοισ!θρς). Προσωπικά | . ν) 
{ΡαΚ:είναι ότι αγαπάει πολύ τις ηµέρα κατά την οποία Ὁα δεν Όα χρησιμοποιούσα ποτέ .” 
-.--.. -« Γ μπαταρίες και τις τρώει για αρχίσει η επίσηµη διάθεση του ένα ΡΙαγ5ιαΙίοηι για σκαλοπάτι | ο. 
Ν. Ώτεσπηςα»! στην ιαπωνική αγορά. στο σπίτι µου οὖτε βεβαίως ένα Ὃν ι 
ν μπον πόν έχουν Βαρεθεί να Όπως είναι φυσικό, η εταιρία σκαλοπάτι για κονσόλα. Τέλος ὧν 
ςΦ ὴ αγοράζουν κάθετρεις καιλίο προετοιμάζει εδώ και πολύ πάντων... ] 
ο μπαταρίες για να παίξουν το καιρό το έδαφος, προκειµένου 
5ἱαΓ Εοχ 64 ή το Κοῦε Βηγαῃ!, να εἶναι η εμφάνιση της 
θα χαρούν µε το νέο προϊόντης νέας κονσόλας της όσο 
. Νακἰ. Πρόκειται γιαµία. -- πιο δριαμβευτική 
συσκευή που κάνει την ἴδια . ---, γίνεται. Κάπου όµως 
Ἱ δουλειά µε: το κλασικό Ευπη Ἔ. Ίσως και να Το έχει 
Το Βυπιβ]ε Ραἰς εἶναι µια Ραί, αλλά δεν χρειάζεται παρακάνει. Ετ τον ς 32 
πολ νη Ιδέα της ΝϊπΙεηπάο. μπαταρίες, στο Ιπίθιηθ!, σἩ ον 
Χάρη”σ ή τη µικρή συσκευή, Σαν να µην έφτανε αὐτό, το Κάτω από τη - ( 
που συν στο χειριστήριο. ΜΕΠΙΟΥ ΚοεΚοι ΡαΚ, όπως ὃα φωτογραφία 
του Νό4, μπορείτε γα ομδς «εἶναι το ὀνομά του, ὃα ενός 
ακόµα περισσότερο την έντασ ος χρησιμεύει και ως ΠΊΘΠΙΟΗΥ «αι Ρἰαγςιαίοη 
α ὁ τα Παιχνίδια ἡθιώ μεν "402 δέσεων! και ενός 


"γουρα οἱ φίλοι του Νό4 δεν Νίπίοπαο 64, 
ο οσο” θὰς ὃα μείνουν ασυγκίνητοι απότην  διαθάσαµε: Απότις 20 
προσφορά της ΝαΚί. Πρεμβµί: 
4 ώ 
να .. κ δν 


“. - --- 


τα τν ϱ1Τ{ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΛΠθ ΤΙΤΛΟΝΣ 
Ριαυοἰαϊίοη, οοσα οαϊιι{ῃ 
Ν6ά, σοµῤοί Νἰπϊοπάο 
Μοσα ΕὨέΐνε, ἄαπιο Βου 


ΜΟΝΟ ΑΝ ΜΑΣ ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΣ 


ΘΑ ΔΕΙΣ ΤΙΣ ΦΘΗΝΕΣ ΤΙΜΕΣ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ - ΕΝΟΙΝΙΑΣΕΙΣ - ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ᾱ ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ ΕΥΧΛΡΙΣΤΗΙ ΤΗΝ ΠΛΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ΣΥ 


ἵ λάνΕοι ον 


Δεν έχουν βαρεθεί ο τας κατό πώ», Έτσι, μετά το 
Τέλος πάντων. Η ΑεΠνίσίοπ Αδἰετοίας, η εται αι ανακοίνωσε. 


πιστεύει ότι τα παλιά, κλασικἀ ότι . 
' Γπαιχνίδιο έχουν όλα τα μοντέρνα ο ο» 
σας- "προσόντα να κερδίσουν το [οναάεις, του πβοῄαι ποι 
μα αν ενδιαφέρον τῶν σύγχρονων οῃηοο/Επῃ υρ, Σύμά 


παικτών, αρκεί γατους γίνει το 


ο. Ῥορο 


ο ο ον ον ὧν ὧν ον ον ὧν ὧν ον 
5»... σςς σος] 
-- οοὐφφθθςς 


ποτέ. 
νό λγο καιρό, 
όμως, είναι και 
τ μο. 


περίπτερο και να 


ένα κρουασάν 
»υπηγ ΕυπηΥ, εν 
.. κυκλοφόρησε 
"µια νέα έκδοση 
«στου παιχνιδιού, 


αφορές ήταν 
νέπνευστες και εξαντλούνταν 


-᾿σπλά Ρἰαήοπη παιχνιδόκια. 
ς ελπίσουμε ότι η Αεἠνίςίοπ Ὁα 


σσ, 


όλοιπα θα: έχουν να 
κόνουν νο 


τς επιτυχημένες ταινίες της Ρίσπεγ. 


3. δοο 


σσ ο ο ουσ 


ο. ΤΟΤΑΙ. ΝΒΑ 9] ' [9.009 
0,0 


ο ια] 


ΑΝΡΑΕΤΗ ΚΑΟΙΝΟ - ς ᾱ- ο. Φον 


νο 6ΟΜΜΑΝΡΕΕ ΤΙ! 
ΝΙΡΕΟυΤ 2097 


ατα ο Ὥι άνω  ἆακα, ο. 


ΦΤΚΙΚΕ μοΙΝΤ 


ε. 
κ 


Ν. ἅ « - ” . «2 
Ι ος σε όῆη την Εἠῆάδα - Ακ ώο - ο ορ λαν  ἃξ παν 


ώῃα μαι ς α Μεσό] αι ο δικρ ας Ἵτ πα 


| σος Ἔ 


(Ῥιοδ[οίς 


| 
Γ.; Ἡ Κοπαπί, µαζ µε το τρομερό 
Μοθίαἱ Ο6α: ο], ετοιμάζει το 


-- 
ο 
--] 
. 
ω 
Φ 
-- 


Φα. 


Σεπτέµβ 


νέο παιχνίδι της 
που συνδυάζει µε 
μοναδικό τρόπο 
στοιχεία ΚΡΟ, 
στρατηγικής και 
περιπέτειας. Το 
Άζυτθ Ότθαπῃς, 
όπως ονομάζεται, 
εἶναι κατά θάση 
ένα ΚΡΟ µετους 
τυπικούς, 
“χαριτωµένους” 


γιαπωνέζικους 
πρωταγωνιστές. 
Η απεικόνιση 
της δράσης 
γίνεται απὀ 
πάνω και 
θυμίζει 
μὸυν « 
ουϊκοάθη, 
σε πιο πλούσια 
έκδοση. Σύµφωνα 
µετο σενάριο,ο 


πεια[ίοη 


Εμ -Ερίχεί .«ο- 


βΖµί6 Ὀίαβπις 


παίκτης αναλαμθάνει το ρόλο 

του Κοῄι, που εἶναι γιος του 

μεγαλύτερου 
Θηριοδαµαστή 
στον κόσμο.Ο 
πατέρας του 
ξαφνικά 
εξαφανίζεται και ο 
Κοᾖι αποφασίζει.να 
ψάξει να τον βρει. 
Παράλληλα µε 
αυτόν τον κεντρικό 
στόχο, στην πορεία 
του παιχνιδιού 


προκύπτουν µικρές 
ἡ μεγαλύτερες 
αποστολές. 

Ένα πολύ 
πρωτότυπο 
χαρακτηριστικὀ 
του Ασυτθ Ώιθαπις 
αφορά στο ότιο 
Κοῦ Βρίσκει στο 
δρόµο του κάποια 
αυγάγτα οποία 
µπορεί να επωάσει 
µε τεχνικούς 


τρόπους και στη 


συνέχεια να 
εξηµερώσει τα 
τέρατα που Όα 
ϐγουν από αυτά 
ὡστε να τα έχεις 
ὡς συνεργούς στις 
μάχες. 


Χ-Εος 


Ούτε ένα ούτε δύο. Πέντε πρωταγωνιστικό ρόλο, αν και ὃα 
ολόκληρα (Ἠ5 χρειάστηκαν για κάνουν την εμφάνισή τους. 


να χὠρέσουν το εμικό παιχνίδι [ενικώς τα παιχνίδια της 

Χ-Εθς, που σύντομα Όα δείτε κατηγορίας ΄πιετας[ΐνο πιογίες” 
στο Ρἱαγοια[ίοη. Ναι, καλά δεν µας αρέσουν ιδιαίτερα και 
διαβάσατε. Σε λίγο καιρό η ειδικά µε το αργό φόρτωµα του 


5ευ]γ καιο Μυιάει Όα αρχίσουν «0 του ΡἰαγςΙαϊίοη μπορούν να 
να αναζῃτάνε την αλήθεια “που αποτελέσουν ένα πρώτης 
Βρίσκεται κάπου εκεί έξω” µέσα τάξεως βασανιστήριο. Το Χ-Είες 


- 
απὀ το Ρἱαγς/α[οπ. Αυτά τα όμως δείχνει ότι µπορεί να 
ωραία Θα γίνονται σε ένα ξεπεράσει αυτά τα εγγενή 
τεράστίο αἀνεπίυτθ που ὃα προθλήµατα, χάρη στο πλούσιο 
περιλαμθάνει περισσότερες απὀ  σενάριό του [κατ΄ ουσία 
τέσσερις ώρες 3. πρόκειται για ένα πλήρες 
Βιντεοσκοπηµένης δράσης µε επεισόδιο της σειράς, που όµως. 
τους ίδιους τους πρωταγωνιστές ποτέ δεν ὃα εμφανιστεί στην 
των ΄Τῃο Χ-Εί[ᾳς”. Παρά τις τηλεόραση] και τις πολλές 
προσδοκίες των φανατικών της δυνατότητες αναζήτησης που 
σειράς όµως, ο Μυ]ᾶςι και η προσφέρει στον παίκτη. 


5ευ]Ιγ δεν ὃα έχουν τον 


ΓΙντειιισςενΝςξΕ ΝΕΤΙΝΟΗΚ 6ΑΤΕΝΑΥ 


Μα]άες, Τοχ 
10-13-1961 


σαυσαβίαηπ 


ΘΕᾶΓςΠ Ο8ί6ε9οΟΓΥ 


στ” 4 Ναπο 
]ωωωμα. 
- Ο Υομίο]ο Ι1φη59 ΝυπΙΡΓ 
ω]ω[ 
ο 


σιᾶσοῃ 
ἀεα] Ξξεαξυ5: 54παΙε ἡ 9 ΕΕΙ 


πα 
ΟονοΓγηπιοηὐΜΙΗΑΥΥ 

πεπν οἳἑ Οχξοτὰ Ιαν Εηίογςςπιοπῖ 

Ὁ Ισπήνες51εγ; Δ8 4π σπηπιηα! 


1αϊ Εοισς 
ΗΤΤΤΤ 


“Φανταστείτε ένα κλασικό 
5,οο(΄6πῃ υρ. Βάλτε του µέσα 


ήρωες, Ροπυ»»ε», βόμβες, 
διάφορα περιθάλλοντα, σµήνη 
εχθρών, τεράστιους !κακούς’ και 
εκκωφαντικές 3 

εκρήξεις. Τώρα 
τοποθετήστε 
όλα αυτά σε 
έναν” 
σύγχρονο, 
πολυγωνικό 


μηχανισμό 
τρισδιάστατης 


απεικόνισης - 
που  λσσα 
πλήρη 
ελευθερία 
Κίνησης. Στη 
συνέχεια 
γαρνίρετέ τα 
µε ειδικά εφέ 


κινηματογραφικού επιπέδου και 
σερθίρετέ τα µε μυστικά 
επίπεδα, γρίφους, έξυπνους 


εχθρούς και δυνατότητες 
πηυ]Πρἰαγετ. Μην παραλείψετε να 
τα συνοδέψετε µε ορχηστρική 
μουσική. Τι µας κάνουν όλα 
αυτά; Μα το εί Εοτεε Θεπήη!.'. 


Κάπως έτσι παρουσιάζει η Κατθ 
το νέο παιχνίδι της, που µαζί µε 


“Το παιχνίδι για το οποίο 
φτιάχτηκε το Ρἱαγςιαῄοπ!” Αυτό 
είναι ένα µόνο απὀ τα 
ριαµβευτικά σχόλια που 
ακούστηκαν για το Μείαἱ Όεαι 


το Βαπ[ο- 9ο[ίς, όταν 
Καζοοίε καιτο εμφανίστηκε πριν 
Ρειήθε! Ώαικ από 3 µήνες στην 
Ισχυροποιεί Ε3, στην Ατλάντα. 
ακόμα Μεγάλα λόγια, 
περισσότερο ὃα πείτε, αλλά 
τη θέση της ως πως φαίνεται το 
κορυφαίας νέο παιχνίδι της 
εταιρίας Κοπαπηί Όα 
παραγωγής ανταποκριθεί σε 
παιχνιδιώνγια αυτά µετο 
το ΝΙπΙθπάο παραπάνω. 
64. Περί τίνος 
Σε αυτό το πρόκειται όµως; 
μοντέρνο Φανταστείτε ένα 


Ποο/επῃ υρο 
παίκτης αναλαμβάνει τον έλεγχο 
της ομάδας 1ΕΟ, την οποία 
απαρτίζουν οἱ υπο, Ψεία και ο 


σκύλος {υρυς. Σκοπός του είναι 
να απαλλάξει τον κόσμο απὀ τον 
πανίσχυρο τύραννο Μία. Για να 
τα καταφέρει, 
θα πρέπει να 
ελέγξει εκ 
περιτροπής τα 
τρία µέλη της 
ομάδας κάὶ να 
τα οδηγήσει 
προς την τελική 
νίκη. 

Όλα αυτά που 
έχουµε µάθει 
μας έχουν 
ανοίξει την 
όρεξη, αλλά 
ακόµα και αν 
δεν τα ξέραμε, 
ὃα αρκούσε η σφραγίδα της 
βατε για να περιμένουμε µε 
αγωνία το 16! Εοτος ΟΘρπηίϊ. 


επικό κατασκοπευτικό δρίλερ, 
οφ µε όλα τα΄ στοιχεία 
ράσης που έχετε δει σε 
παρόμοιες ταινίες. Ο κεντρικός 
ήρωας λέγεται δο[ία οπαΚο [τρία 
πουλάκια κάθονταν] και 
αποστολή του είναι να 


διεισδύσει σε µια αποθήκη 
πυρηνικών όπλων, να 
εξολοθρεύσει τους τρομοκράτες 
που ὃα Βρει εκεί και να 
αφοπλίσει τηϊθάση τους 
σε λιγότερο απὀ 24 
ώρες. Όλα αυτά όµως 
δεν γίνονται µε 
συνεχείς 
πυροβολισμούς και 
εκρηκτικές εισόδους, 
αλλά µε γνήσιες 
κατασκοπευτικές 
μεθόδους. Όπως στο 
Ίεπεβυ, έτσι και στο 
Μειαἱ Θεαι 5ο|ία το 
πρώτο μέλημα είναι να κινηθείτε 
σιωπηλά, ώστε να περάσετε 
απαρατήρητος. Αν πάντως κάτι 
πάει στραβά και σας 
αντιληφθούν, τότε έχετε στη 
διάθεσή σας πάνω απὀ 30 
διαφορετικά όπλα που ὃα σας 
βοηδήσουν να αντιμετωπίσετε 


:..σας ρίξουν µια χειροβομβίδα. 


Το Φαπιερίαγ εἶναι 
πρωτότυπες Ιδέες. 
παράδειγµα, ένα από τα 
αντικείµενα που έχετε στη 


διάθεσή σας είναι το ««ορθ. 
Πρόκειται για ένα αντικείµενο 
σαν κιάλι, που σας επιτρέπει να 
παρατηρείτε εξ αποστάσεως 
τους εχθρούς σας και τους 
χώρους χωρίς να γίνεστε 
αντιληπτοί, Πολύ αναπτυγμένη 
είναι και η νοημοσύνη των 
αντιπάλων σας. Αν, για 
παράδειγµα, πατήσετε 
σε µια λακκούθα µε 
γερό, ὃα αφήσετε πίσω 
σας σηµάδια, τα οποία 
μπορούν να 
αντιληφθούν οι 
“φρουροί καινα σας 
κυνηγήσουν. Αν πάλι 
αποφασίσετε να 
ος σε έναν 
ειστό χώρο, αντί να 
µπουν µέσα σαν πρόβατα 
για να σας βρουν, απλώς ὃα 


Καθαρές δουλειές... 


Αν συνδυάσετε όλα αυτά µε 
έναν πολύ ομαλό μηχανισμό 
απεικόνισης και µε γραφικάπου 
εναλλάσσονται ανάµεσα σε 

οπτικές γωνίες πρώτου και 


. 


τρίτου προσώπου, έχετε ένα α 
παιχνίδι δουλεµένο µέχρι και τη 
τελευταία λεπτομέρεια. 


(Ῥιθδμοίς 


Σεπτέμβριος 1998 β 
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Γμίά ᾽ 


Όπως όλοι ξέρουμε, το 

Ριαγ»Ιαίοη εἶναι µια 

παιχνιδοµηχανή. Με την 

κυκλοφορία του Βυῖα όµως, η 

κονσόλα της 5οΗΥ ρίχνει µια 

κλεφτή µατιά Και στο χώρο της 
. 


μουσικής δημιουργίας. Βλέπετε - 


δεν πρόκειται για έὔα παιχνίδι, 
με την αυστηρή έννοια τῆς 

έξης, αλλά για µία μουσική 
εμπειρία. Αρκεί να σας πούμε ότι 
στις εᾖή]-ου! αίθουσες κάποιων 
γιαπωνέζικων «ἰυῦ» έχουν 
εγκατασταθεί Ρἰαγ»Ια[ίοη που 
τρέχουν το Πυίά προς 
διασκέδαση των κουρασµένών 
Θαμώνων. Ας αφήσουμε όμως το 
σχεδιαστή του, τον Ζεηίαιο 
γΝαϊαπαθε, να µας δώσει το 
δικό του ορισμό για το 
δημιούργηµά του: “Το Εἰυἰὰ είναι 
ένα παιχνίδι χωρίς ιστορία ἡ 
τέλος, που προορίζεται να 
παίζεται απεριόριστα, χωρίς να 
υπάρχει η έννοια τῆς γίκης ή της 
ήττας”! Μµµµ, δεν ήταν και πρλύ 
διαφωτιστικός ο κ. ΥΜαϊαπαῦα. 
Ανεξάρτητα πάντως από τον 
ακριθή ορισμό του, το Βυϊα είναι 
µια ξεχωριστή εμπειρία. Ο, 
παίκτης [ή χρήστης, ή 
δημιουργός, ή όπως αλλιώς . 
δέλκτε να τον πείτε] οδηγεί ένα 


δελφίνι σε διάφορους κόσμους 
και μαζεύει από αυτούς 
μουσικούς ήχους. Στη συνέχεια 
µπορεί να τους μεταφέρει σε 
ένα στούντιο και να 
δημιουργήσει µουσικά κομμάτια 
μον ειδών - Αεΐα 
1α77, Ότυπι απ. Βα5», 
Απηριεηι, Τεεῄπο και . 
Ηουςθ. Οι δυνατότητες 
σύνθεσης που 
προσφέρονται εἶναι 
πολύ µεγάλες; µη 
φανταστείτε λοιπόν κάτι 
Ἱ. σαν το ορίοε ΥΝοῄα. 
Υπάρχουν περίπου 600 
ήχοι και εφέ, ενώ µετις 
κατάλληλες 
προσαρµογες στο 


στούντιο μα γα νιώσετε 
πραγματικοί δημιουργοί.  , 
ε γνωστοί Γ.)., όπως ο 
Ραυἱ Οακεπίοἰα, έχουν 
εντυπωσιαστεί από τις 
προοπτικές του Ευῖα. Εμείς στο 
“Ριχαί Ν.Ο. ετοιµαζόµαστε να 
γάλουµε και δίσκο. Ἰρέμετε 
Ημισκούμπρια... 


1940. 
ν.μ 


ο Ίπλυε ΓΙ ΕΑΑ {; ματ Ἡ 
.” 


ή, 


Β:ΤΥΡΕς 


Οἱ συλλογές παλιών 
παιχνιδιών που γνώρισαν 
επιτυχία!στα εοἴπ-ορ είναι πολύ 
της µόδας τελευταία. Πρόκειται 
για έλλειψη τας ήγια 
γνήσια νοσταλγία; Κανείς δεν 


ξέρει. Το σίγουρο πάντως εἶναι 
ότι, µετά την Αἰαή και την 
(αρεοπῃ, η Ιτεπῃ παίρνει σειρά 
και ετοιμάζεται να 
κυκλοφορήσει την πρώτη δική 
της ανάλογη συλλογή, που 
περιλαμθάνει τα ιστορικά Κ΄Ίγρε 
1 και 2, καθώς και ένα ἀθπιο 
του νέου ΚΊγρο Βεαἰία. 


Για όσους δεν γνωρίζουν [αύριο 
µε τον κηδεμόνα σας], το πρώτο 
Κ:Ίγρε κυκλοφόρησε το 1987 

και έδωσε µια νέα διάσταση στα 
ςεγο]/πᾳ:σηοο!΄επι υρ. Φυσικά η 


γέα αυτή διάσταση δεν είχε να 
Κάνει µε το σενάριο και την 
πλοκή [αστεία πράγματα) αφού 
αντικειµενικός σκοπός του 
παίκτη ήταν να καταστρέψει 
μόνος του όλη την 
αυτοκρατορία των εξωγήινων 
εισβολέων. Η πρωτοτυπία του Κ- 


Ίγρθ αφορούσε στα τρομερά 


οπλικά συστήµατα που διέθετε 


ε[περιστρεφόμενα κανόνια, 


βοηθητικά σκάφη που 
εφάπχονταν στο µηβοστινό ή το 
πίσω µέρος του σκάφους, 
ακτίνες που αναπηδούσαν στις 


γύρω επιφάνειες, 
τηλεκατευθυνόµενοι πύραυλοι 
και δυνατότητες για απλές ή 
σούπερ ριπές, εκτός των ἆ 
Επίσης το παιχνίδι είχε 
εντυπωσιάσει µε τα τρομερά για 
την εποχή του γραφικά, ιδίως µε 
τα συνεχώς µεταβαλλόμενα 
Βαεκοτουπας. Η επιτυχία του 
πρώτου Κ:Ίγρε 
είχε ως φυσική 
{1 συνέπεια τη 
4 Ἱ δηµιουργία της 
συνέχειάς του, 
οποίατο 
βελήωνε, χωρίς 
όμως να 
προσθέτει 
ποτε Ιδιαίτερο 
στην όλη ιδέα. 
Αυτά τα δύο 
ον 
παιχνίδια, 
λοιπόν, θα 


ν]. 


περιλαμβάνονται στην ͵ 
αναμενόμενη συλλογή της ἵτεπι. 


το ἴδιο δισκάκι Όα Βρείτε 


επίσης και µια πλήρη 
ηλεκτρονική βιβλιοθήκη 
πληροφοριών για όλα τα σκάφη 
και τους εχθρούς που 
εμφανίστηκαν στα Κ:Ἴγρε, ενώ 
το «επιο του καινούριου Κ:Ίγρε 
Βεἰία, ενός παιχνιδιού που 
δυμίζει το Εἰπῄαπάει της 
Φαυαιθσο!!, α σας δώσει µια 
Ιδέα των μελλοντικών παιχνιδιών 


της σειράς. 


Μοςσἰαᾖ 


Η 5ΠΙΠΥ ΕπἰεγἸαϊηπιθη! έχει 
αποδείξει και στο παρελδόν, µε 
παιχνίδια όπως το Εαπμν/οτα «πι, 
ότι εἶναι γεμάτη απὀ πρωτότυπες 
έως Και. τρελούΐσικες ιδέες. 
Κάτι τέτοιο η εταιρία δεν 


το δρόµο. Τι κόνει; Μπαίνει στο 
σώμα του και τον οδηγεί να 
κάνει κάτι αυτοκαταστροφικό, 
όπως να πέσει απὀ ένα 
βάραθρο. Στη συνέχεια ο 
ατσαλάκωτος άγγελος βγαίνει 
“από το άχρηστο 


σκοτεινή. 
Πολύ σύντομα το 


ἀλλο, οι δηµιουργοίτου. Μεσσίαμ Όα είναι Κοντά µας και 


πλέον σώµα και 
συνεχίζει το 
δρόµο του... όχι 
πολύ χριστιανικό 
βέβαια, αλλά 
αποτελεσματικό. 
Το Μθςσία! 
περιέχει και άλλες 


παιχνιδιού ξέρουν να δίνουν 
ωραία ονόματα στις τεχνικές 
τους). Το Ψο]υπιείής (στο 
επιτρέπει τον ακριθή τθα ἤπιε 
φωτισμό των επιφανειών, 
ανάλογα µε τη Θέση των 
φωτεινών πηγών. ἔτσι, αν ο 
αγγελικός ήρωάς µας βρίσκεται 


έτσι Όα µπορέσουµε να 
ελέγξουμε αν όλα αυτά τα 
Βαυμαστά που µας υπόσχεται η 
»ΡίηΥ ΕπΙοΠαϊηπιεπ! έχουν 
συνδυαστεί, ώστε να µας 
δώσουν ένα εξίσου εντυπωσιακό 
παιχνίδι. Εν αναμονή λοιπόν. 


παρέλειψε να µας το δείξει και 
µε το ολοκαίνουριο ΜεσοίαἩ, το 
οποίο προκάλεσε ενδιαφέρον 


πρωτότυπες ιδέες. 
Αν, για παράδειγµα, έχετε υπό 
τον ἐλεγχό σας έναν άλλο 


χαρακτήρα, τότε Όα χρειαστεί 


στην Ε9. να συµπεριφερθείτε όπως ὃα 
Σύμφωνα µε την υπόθεση, ϱ.Ν έπρεπε να συµπεριφερδεί 

ο παίκτης πρέπει να αυτός, ώστε να µην κινήσετε 
ελέγξει ένα αγγελάκι, το «δω υποψίες. 

οποίο στάλθηκε απὀ το » κ ἼΚαι στον τεχνικό τοµέα το 
Θεό στη [η µε σκοπό ΑΝ. παιχνίδι έχει πολύ καλά 
να διώξει το σὸ χαρακτηριστικά. Το 
Σατανά. Μόλις Ἱ {5 σημαντικότερο από 
όμως το «κ... αυτά, το οποίο η 
αγγεΧάκι ὧν Φ ΦΗίηΥ ΕπειΙαϊηπιεη! 
μας έφτασε π ολα. δεν παραλείπει να 
στον τόπο του | Ν . ] τονίζει, εἶναι η 
εγκλήματος, σύντομα, «να [ χρήση της τεχνολογίας ΑΙ 
διαπίστωσε ότι µε την ν, ιᾳ ΡΑἴ (Κεαἱ Τίπιε Τε5σεἱἱα[ίοη 


Καλοσύνη και τις 
παραινέσεις δεν ὃα 
κατάφερνε τίποτα. 
Δυστυχώς, ούτε η φυσική 
δύναμή του ήταν αρκετή 
για να επιθάλει το λόγο 
του Κυρίου. Μην ξεχνάτε 
ότι οι άγγελοι, σύµφωνα 
µε τη οΠίηΥ Επἰεηαἱππιεηι 
τουλάχιστον, έχουν το σώµα 
μωρού. Ετσι ο ἠρωάς µας 
κατέφυγε στην πονηριά και τις 
πνευματικές δυνατότητές του, 
που Όα του επιτρέψουν να µπει 
στο σώµα κάποιου και να το 
Ἑέγέαι Κάπος έτσι λοιπόν κυλά 
το παιχνίδι. Ο ἀγγελός μᾶς, ας 


πούμε, θλέπει στο βάθος έναν. 
οπλισμένο φρουρό να του κόβει 


ἀπ 


απα Ώε[οιπιαῄοπ). Πρόκειται 
για µία μέθοδο ος 
γραφικών, σύµφωνα µε την 
οποία οι χαρακτήρες του 
παιχνιδιού έχουν έναν νοητό 
σκελετό, όπου στηρίζονται. 
το σώµα και τα ΙΕχίυτες 
τους (τα γραφικά δηλαδή 
που τους “ντύνουν”). Με τη 
μέθοδο αυτή μπορούν να 
επιτευχθούν µερικά πολύ 
νγτυπωσιακά Και ρεαλιστικά εφέ, 
ὅπως τσακίσεις στα ρούχα 
ανάλογα µε την κίνηση τῶν 
χαρακτήρων κ.λπ. 
Ένα άλλο μοντέρνο 
χαρακτηριστικό που έχει 
υλοποιηθεί στο Μεσείαῇ καλείται 
γο]υπιείής [ἰομίίπα (αν µη τι 


Χθμα: Τῃα Ἰ/8{ΕΙ0ί 
Ρήῃσαςς 


νεκρών που βρίσκονται στον 
Άδη. 
Το Φαπιερἰαγ Όυμίζει πολύ αυτό 


Όπως έχουµε ξαναγράψει, η 
Ζίνα, η πριγκίπισσα -πολεμίστρια 
που πρωταγωνιστεί στο γνωστό 
τηλεοπτικό µπέρδεµα 
ελληνικής μυθολογίας, 
μεσαιωνικών σκηνικών και 
αμερικανικών σεναρίων, 
πολύ σύντομα ὃα 
αποκτήσει ὃκό της 
παιχνίδι. Ηδη έχουµε δει 
αρκετές εικόνες απὀ 
αυτό, τις οποίες σας 

Ὁ πμηδὲ- 
Σύμφωνα µε όσα έχουν 
γίνει γνὼστά για την 
υπόθεση, ο Αρης και η 
Καλλιστώ έχουν απαγάγει την 
Οαρήα[ίθ, την αχώριστη φίλη της 
Ζίνα, και έχουν θάλει τον , 
τρικέφαλο Τιτάνα Ηοπτυπους να 

τη φυλάει. Η ηρωίδα µας Όα 
ξεκινήσει να δώσει τη φλη της 


του Ίοπηρ Καΐάει, μόνο που δίνει 
περισσότερη έµφαση στις µάχες 
παρά στους γρίφους. Για το 
απἰπια[ίοη δεν έχει, παραδόξως, 
χρησιµοποιηθεί πιο[ίοη 
οαρ!υήπᾳ, αλλά τα ἵταπιες έχουν 
σχεδιαστεί στο χέρι. Οι 
δύο 
πρωταγωνίστριες της 
σειράς, η Ζίνα και η 
ΘαβήσίΙε, έχουν 
δανείσει τόσοτις 
φωνές όσο και τα 
πρόσωπά τους στο 
παιχνίδι, κάτι που ὃα 
δώσει ένα ακόµα 
κίνητρο στους 
φλους της 
ραστήριας 
πριγκίπισσας να 
αποκτήσουν το 
παιχνίδι. Θα χρειαστεί να 
αυτό να 


να ἃ αἱ αι) 
Ἐν ὀνος- 


Και στο δρόµο ὃα αντιμετωπίσει 
διάφορα εχθρικά πλάσματα, 
από οφΓες (µη µε ρωτήσετετῃ 
ολοι έχουν µε την αρχαία 
άδα] µέχρι τις ψυχές των 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαήοπ 


θέμα 


Σεπτέμβριος 19968 


Του Σπύρου Παράσχη 


αθηεγα!ίοη 
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ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ ΚΑΙ ΕΝΩ Ο ΑΘΗΝΑΙΚΟΣ ΚΑΥΣΩΝΑΣ 

ΕΕΑΝΕΜΙΖΕ ΤΗΝ ΠΑΡΑΜΙΚΡΟΤΕΡΗ ΔΙΑΘΕΣΗ ΠΑ ΕΡΙΑΣΙΑ, Η 

ΑΟΤΙΥΙΦΙΟΝ ΕΙΧΕ ΜΙΑ ΕΣΑΙΡΕΤΙΚΗ ΙΑΕΑ ΠΟΥ ΑΚΟΥΓΕ ΣΤΟ ΟΝΟΜΑ ἡ 
4ΑΟΤΙΝΑΤΕ 98’. ΕΠΡΟΚΕΙΤΟ ΠΑ ΜΙΑ ΕΚΔΗΛΩΣΗ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ, 

ΣΚΟΠΟΣ ΤΗΣ ΟΠΟΙΑΣ ΗΤΑΝ Η ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΑΙΩΝ ΤΗΣ Ὃ.- 

ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ ΑΚΟΜΗ ΣΤΟ ΣΤΑΔΙΟ ΤΗΣ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ. ΣΕ ΑΥΤΗΝ 

ΤΗΝ ΕΚΔΗΛΩΣΗ ΒΡΕΘΗΚΑΝ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ΠΟΛΛΩΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΩΝ 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΩΝ ΚΑΙ, ΟΠΩΣ ΚΑΤΑΛΑΒΑΙΝΕΤΕ, ΤΟ “ΡΙΧΕΙ Ν.Ο.” ΔΕΝ 


ΜΠΟΡΟΥΣΕ ΝΑ ΛΕΙΠΕΙ ΑΠΟ ΕΝΑ ΤΕΤΟΙΟ ΓΕΓΟΝΟΣ, ΤΟ ΟΠΟΙΟ 
“ΣΗΜΕΙΩΤΕΟΝ’ ΣΥΝΟΔΕΥΟΤΑΝ ΕΝΑ ΤΡΙΗΜΕΡΟ ΤΑΣΙΑΑΚΙ ΣΤΟ 
ΔΟΥΒΛΙΝΟ. 


ΜΙΑ... ΔΔΙΛΚΡΙΤΗ ΜΛΙΙΛ ΣΙΛ ΥΠ0 
ΚΛΙΛΣΚΕΥΗ ΠΛΙΧΝΙΛΙΑ Πχ ΛΟΠΝΙΦΙΟΝ 


- Μαν τν ας 3 
αι φομ ὃς τς ΄ Ρα 


άναµε λοιπόν την καρδιά µας πέτρα, 

αφού µας καλούσε το καθήκον (χμμμ..], 

και φτάσαμε στις 28 Ιουλίου στην 

πρωτεύουσα της Ιρλανδίας. Την επομένη 

θα άρχιζε η παρουσίαση των παιχνιδιών, 
η οποία Όα γινόταν στο η ιο Κάστρο 
ἰυηε]εΙον/η. Μεγαλεία... Ας δούμε, όµως, τι µας είχε 
ετοιμάσει η Αενἰσίοη. 


ΤΑ/-Ευ (Ρ9Χ) 
Ο πρώτος ῄτλος που είδα ήταν το Ταἰ-Ευ. Το παιχνίδι 


αναπτύσσεται από µία ομάδα 18 ατόµων, μεταξύ τῶν 
οποίων Βρίσκονται και κάποιοι από τους δημιουργούς 
του ΘΕΧ που έφυγαν από την (ηγείαἰ Ώγπαπιίς». Μέχρι 
τη στιγµή της παρουσίασης, το Ταἰ-Ευ ήταν κατά 6076 
έτοιμο, ενώ ως ηµεροµηνία κυκλοφορίας στην Αμερική 
είχαν προσδιοριστεί τα Χριστούγεννα. 

Σύμφωνα µε το σενάριο, ο παίκτης ελέγχει µια τίγρη- 
γνώστρια των πολεμικών τεχνών/!), η οποία έχει ὡς 


αποστολή να 
εξοντώσει 
κάποιες 
αντίπαλες 
φυλές ζώων. 
Με το που 
γικάει κάποια 
φυλή, η τίγρη μαθαίνει τις πολεμικές κινήσεις των 
µελών της. Ετσι, ενώ στην αρχή του παιχνιδιού το 
ρεπερτόριό της περιλαμβάνει γύρω στις 10-15 
κινήσεις, στο τέλος ξεπερνά τις 100. Ακόμα, εκτός 
από τις τυπικές πολεμικές κινήσεις, στο παιχνίδι 
υπάρχουν και οἱ τεχνικές “οΠί”. Το εἰ εἶναι ένα είδος 
πγευµατικής εγέργειας που, όταν φθάσει στο μέγιστο, 
επιτρέπει στον παίκτη να εξαπολύσει ειδικές επιθέσεις 
[π.χ. κύματα φωτιάς). Τα είδη των δυνάµεων “εί” εἶναι 
4. Κατά άλλα, υπάρχουν 13 “κανονικά” και 9 "Όοςς” 
επίπεδα, Οι αντίπαλες φυλές, οι οποίες στο τελικό 
παιχνίδι θα είναι 5-ό, αποτελούνται απὀ άλλα ζώα που 
μάχονται µε διαφορετικό τρόπο. Συγολικά, στο 
παιχνίδι ὃα υπάρχουν περίπου 30 είδη εχθρών. 


θέμο 


Αν ήθελα να περιγράφω µε δυο λόγια το Ταἰ-ξυ, ὃα 
έλεγα ότι πρόκειται για µία µείξη των (παδΏ Βαπάϊςοο! 
και Εἰοβ/ίπα Εο:οβ. Σκεφτείτε, δηλαδή, ένα Ρθα/΄επι υρ 
µε καρτουνίστικα γραφικά που εκτυλίσσεται σε έναν 
τρισδιάστατο χώρο. Η κάµερα κινείται αυτόματα, 
προκειµένου να δώσει µια καλή άποψη της δράσης. Τα 
γραφικά εἶναι καλοσχεδιασμένα και ο μαι πολύ 
γρήγορη, ίσως περισσότερο από ό,τι ὃα έπρεπε. Σε 
γενικές γραµµές, το Τα[-Ευ έχει αρκετό δρόµο 
µπροστά του έως ότου ολοκληρωθεί. Μέχρι στιγµής 
το 6απιθρἰαγ και ο χειρισμός του έχουν άφθονα 
περιθώρια Βελτίωσης, ὠστόσο η όλη ιδέα εἶναι 
αρκετά διασκεδαστική. 


ΑΡΟΕΛΙΥΡΟΕ (Ρ9Χ) 


Το Αροεαἰγρ5θ εἶναι ένα από τα παιχνίδια η 
κατασκευή των οποίων έχει γίνει κανονικό σίριαλ, η δε 
συνεργασία του Βτυςθ 
γή] µε τους 
δημιουργούς του τού 
έχει προσδώσει πολύ 
µεγάλη δημοσιότητα. 
Σύμφωνα µε την αρχική 
Ιδέα, ο ρόλος του 
Αμερικανού ηθοποιού 
θα ήταν Βοηθητικός και 
θα περιοριζόταν στην 
εμφάνισή του µόνο για 
γα συµβουλέψει τον 
παίκτη. Κάποια στιγµή η 
σκέψη αυτή 
εγκαταλείφθηκε και έτσι 
ο Βτυςθ ΥΜ]ἰ5 έγινε ο 
πρωταγωνιστής του 
παιχνιδιού. Πάντως, η 
φήμη του Αροςαἰγρςθ 
έχει προηγηθεί κατά 
πολύ της 
δημιουργίας 
του. ἤδη 

στο ΜΤΝ 
παίζεται 

το 

γίάθο εἰίρ 

του 
εισαγωγικού 
τραγουδιού που 
φέρει τον τίτλο 
΄ζοπ/το[” και έχει γραφεί 
από το συγκρότηµα των 
ΡΟΕ, 


Ανεξάρτητα από το 
Βόρυβο που έχει 
προηγηθεί, το παιχνίδι 
δείχνει πολύ 
διασκεδαστικό. 
Πρόκειται για ένα 
τρισδιάστατο οΏοοί Θπι 
υρ τρίτου προσώπου, µε 
ασταµάτητη δράση και 
εφέ. Κύριο 
χαρακτηριστικό του η 
εξαιρετικά µεγάλη 
ταχύτητα και το 
σύστημα χειρισμού που 
επιτρέπει στον παίκτη να 
τρέχει προς µία 
κατεύθυνση και να 
πυροβολεί προς άλλη, 
όπως στο πολύ, πολύ, 
πολύ (Ο.Κ., την πιάσατε 
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Χριστούγεννα. 
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Χ-Μεν (Ρ9Χ) 

Εκτός από τα «οππίς5 Και Την τηλεόραση, οἱ δρυλικοί 

υπερ-ήρωες Χ-Μεη έχουν ήδη πρωταγωνιστήσει σε 

ηλεκτρονικό παιχνίδι. Πρώτη φορά όµως Όα τους 
δούµε στις τρεις διαστάσεις, 


την ιδέα) παλιό Κοροίτοπ. Ειδικά µε το Ώυαί Αποίοφυε 
ο χειρισμός εἶναι απόλαυση. Κατά τα άλλα, υπάρχουν 
12 διαφορετικά όπλα στη διάθεση του Βιυςθ Μη 
ενώ στην οθόνη μπορούν να εμφανιστούν ανά πάσα 
στιγµή 10 ανήπαλοι, χωρίς µείωση της ταχύτητας. 

Ο ρυθµός της δράσης δεν αφήνει πολλά περιθώρια 
στον παίκτη να προσέξει τα γραφικά, που 
ομολογουμένως είναι καλοφτιαγµένα. Το όλο σκηνικό 


εἶναι αρκετά σκοτεινό και 
φωτίζεται µόνο απὀ τις 
εκρήΐος και τους 
πυροβολισμούς. Η κίνηση 
έχει πραγµατοποιηθεί µε 
την τεχνική του πιοῖίοη 
οαρἰυήηᾳ και, φυσικά, το 
μοντέλο ήταν ο ίδιος ο 
Βτυςς ΥΜΙ]Ι5. Επί δύο 
ηµέρες έβαζαν τον 
άνθρωπο να τρέχει, να 
πηδά και να παριστάνει 
πως πυροβολεί πέρα-δώθε, 
προκειµένου να επιτύχουν 
το πιο ρεαλιστικό 
αποτέλεσµα. Εκτός μάλιστα 
από αυτά, το ἴδιο το 
πρόσωπο του ηθοποιού 
απεικονίζεται στο παιχνίδι. 
Κατά την παρουσίαση, ο 
παραγωγός της Αεἰἰνὶσίοῃ 
που µας έδειχνε το παιχνίδι 
συνήθιές να στρέφει τον 
ήρωα προς την κάµερα και 


γα του φωνάζει: “ΗΙ, Βτυςε!”, 
ώστε να µας δείχνει το επιτυχημένο Ιεχίυτε πιαρρίπο. 
[ενικά, το παιχνίδι είναι σχεδόν έτοιµο και φάνηκε 
πολύ διασκεδαστικό. Αυτό που περιμένουν οἱ 
άνθρωποι της Αεἰϊνἰείοη είναι να λυθούν τα διάφορα 
οικογενειακά προβλήµατα του πρωταγωνιστή [χώρισε 
µε την Ντέμι Μουρ, το μάθατε; Όυπς, λάδος 
περιοδικό/), ώστε να µπορέσουν να συνεργαστούν 
µαζί του για τη διαφημιστική προώθηση του τίτλου. Το 
Άροεαίγρςθ αναμένεται να φθάσει κοντά µας τα 


χάρη στον νέο τίτλο της 
Αεήνίςίοπ. Ηδη, εδώ και 
πέντε µήνες, η εταιρία 
δουλεύει πάνω σε ένα 
πλήρως τρισδιάστατο 
Ρθα/΄επῃ υρ, στο οποίο 8α 
πρωταγωνιστούν όλοι οἱ 
γνὠστοί ήρωες της σειράς, 
όπως οι ἨΝο]νθήίπθ και 
Ιοβπιαη, καθώς και 
ορισμένοι λιγότερο 
γνῶστοί. Πάντως, το 
παιχνίδι βρίσκεται ακόµη 
σε άκρως πρώιμο στάδιο, 
µε αποτέλεσµα τα στοιχεία 
που είχαµε την ευκαιρία να 
δούμε να είναι λίγα. 
Υπήρχαν µόνο τρεις έτοιµοι 


χαρακτήρες, οι οποίοι, μολονότι εκτελούσαν 
ελάχιστες κινήσεις, εἶχαν πολύ καλή σχεδίαση και 
ενδεικτική του ότι το παιχνίδι βρίσκεται σε ον 
δρόµο. Στην τελική έκδοση του Χ-Μεη, που 8α είναι 


έτοιµη τον Απρίλη, θα υπάρχουν 13 διαφορετικοί 


ρωες και Όα μπορούν να εκτελούν µέχρι και 96 
ιαφορετικές κινήσεις έκαστος. Καθένας από τους 
χαρακτήρες ὃα έχει το δικό του ΏαςΚᾳτουπα, το οποίο 
ὃα του οφαλίο ορισμένα πλεονεκτήματα στη 
µάχη. Για παράδειγµα, η αρένα του Ιοθπιαπ θα είναι 
ένας παγωµένος χώρος, στον οποίοι όλοι οἱ υπόλοιποι 
μαχητές Όα γλιστράνε. Κατά τα άλλα, ο Μίκο |αήμαπι, 
πρόεδ ης Βοαἱ Ώιίηκς ΙΙ που αναπτύσσει το 
παιχνίδι για λογαριασμό της Αεἰἰνίσίοη, µας είπε ότι 
στην τελική ἐκδοσή του Όα υπάρχουν αποτελειωτικές 
κινήσεις, όπως είναι τα {αἰα[ήήες στα Μοηία| Κοπιρα!, 
χωρίς όµως αἷμα στην οθόνη. Ακόμα, 
πληροφορηθήκαμε ότι το Φαπιθρἰαγ ὃα δανειστεί 
Ιδέες απὀ το Αᾳε οἱ Αροεαἰγρ5θ, ένα κόμικς στο 
οποίο οἱ Χ-Μεη έχουν διαφορετικές ειδικές δυνάµεις. 
Πάντως, µέχρι την οριστικοποίηση της τελικής µορφής 
του, το παιχνίδι έχει πολύ δρόµο ακόµα να διανύσει. 


θυΑκε 2 [Ρ9Χ ἃ Ν64) 

Φθάσαμε ίσως στη µεγαλύτερη έκπληξη της 
εκδήλωσης.Ο λόγος, βέβαια, για τη ὃς δυρν του 
ΈυαζΚε 2, που κυκλοφόρησε όχι µόνο για το ΙΝό4 [κάτι 
το αναμενόμενο], αλλά και για το Ρ5Ν, για το οποίο 
είχε λεχθεί ότι δεν διέθετε τις τεχνικές ηόηιες 
ώστε να ανταποκριθεί στις απαιτήσεις του παιχνιδιού. 
Άλλωστε, ας µην ξεχνάµε ότι το πρώτο Ώυακθ δεν 
εμφανίστηκε ποτέ στην κουσόλα της 5οηΥ. 

Εδώ υπάρχει και µια µικρή ιστορία. Η Ο7 πἰθιας(ΐνε, 
που είχε τα δικαιώµατα του Ώυακε Ἰ, παρά τις 
προσπάθειές της δεν κατάφερε να βρει ανθρώπους 
ικανούς να το μεταφέρουν στο Ρ]αγ»ἱα[ίοῃ. Όταν 
κυκλοφόρησε το ΩυαΚθ 2, τα δικαιώµατα του οποίου 
απέκτησε η Αοἰἰνίσίοη, µία ομάδα µε την επὠνυμία 
Ηαπιπιείηθαά παρουσίασε ένα ἀεπιο-πρόταση για το 
πώς Όα μπορούσε να φτιαχτεί το παιχνίδι στο Ρ»Χ. Το 
4θπιο άρεσε τόσο στην Αεὴνἰσίοπ όσο και στην ἴδια 


. . να 
πι ον πι ν - - 


δέμα 


πιοάθ υποστηρίζει ταυτόχρονη δράση τεσσάρων 
παικτών. Γενικότερα, η εντύπωση που αφήνει το Ώυακε 
2 για το Νό4 είναι ότι οι προγραμματιστές (οι ἴδιοι 
που έφτιαξαν τα Ηετεής, Ώυκε ος 64 και Ώυακε 
64) έχουν αρχίσει να εξοικειώνονται µε το Παιάν/ατθ 
του μηχανήματος και να το αξιοποιούν. 

Κατά τα άλλα, και στις δύο εκδόσεις κύριο μέλημα 
των δημιουργών ήταν να µην αντιγράψουν τις πίστες 
του Ρ{, αλλά να τις επανασχεδιάσουν έτσι ώστε να 
µην απαιτούν πολλές κατακόρυφες κινήσεις, για τις 
οποίες το Ίογραά δεν ενδείκνυται {µην ξεχνάτε ότι οι 
βετεράνοι του υαΚθ στο Ρ χρησιμοποιούν το 
ποντίκι. 

Το ΏυαΚε 2 Όα κυκλοφορήσει και για τις δύο 
Κονσόλες κατά τα Χριστούγεννα. 


την ἱά5οῄναθη ΤΕΝΟΝΗ: ΦΤΕΛΙΤΗ ΛΦΦΑΦΙΝ (091) 


οποία σχεδίασε Παρουσίαση της ιαπωνικής έκδοσης του Ίθηεβυ ήδη 
και έχει γίνει στο “ΡίχεΙ Ν.Ο.”. Η Αεἰϊνίείοη εκτίµησε τις 
προγραµµάτισε προοπτικές του παιχνιδιού και έτσι πήρε τα 


την έκδοση για δικαιώµατα για την προώθησή 
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Ρ6, και έτσι του τόσο στην ευρωπαϊκή όσο 
αποφασίστηκενα «και στην αμερικανική αγορά. 
προχωρήσει η Κατά τη µεταφορά του στα 
κατασκευή του. αγγλικά, το Ίθπεμυ υπέστη 
Το αποτέλεσµα αγές, όχι ιδιαίτερα 

εἶναι όντως εντυπωσιακό. Παρά τη µικρή ουσιαστικές αλλά αρκετές για 


παραμόρφωση και το ρἰχε[α[ίοη που παρατηρείται στα να το διαφοροποιήσουν από 
Ἰθχίυτθς, η ταχύτητα βρίσκεται συνεχώς στα ὀθΐροκαι «το.. σχιστοµάτικο “ξαδελφάκι” 
όλα τα εφέ της έκδοσης για Ρζ έχουν υλοποιηθείκαι του. Πιο αμ έχουν 


στο Ρ]αγ»Ια[ίοη. ἔτσι Όα δείτε διαφανή νερά, Γθα|-πιο προστεθεί δύο νέα επίπεδα, 

φωτισμούς και εγτυπὠσιακού ο ρου, ανππάλους.Ίο «έχουν γίνει πιο επιθετικοί οι 

σχόλιο που κάναμε όλοι Βλέποντας το παιχνίδι ήταν αντίπαλοι και έχει αλλάξει το 

ένα: “Όντως πρόκειται για το Ουαῖς 2”. Αυτόταλέει  νἰάθο του τερματισμού. Επίσης, 

όλα. έχουν αυξηθεί τα διαθέσιµα 

Η έκδοση για το Νό4 ήταν µια διαφορετική υπόθεση.  βΡοψθΓ υρ, εγώ έχουν αλλάξει ορισμένες λεπτομέρειες 
Το παιχνίδι δεν µας εντυπωσίασε τόσο, κυρίως γιατί στα υπάρχοντα επίπεδα. Τέλος, έχουν γίνει αλλαγές 
όλοι δεωρούσαμε δεδομένο το γεγονός ότι το στο ργοχἰπι]ηγ πιείθι (στον δείκτη, δηλαδή, που δείχνει 
µηχάνηµα της ΝΙπΙεπάο έχει τις δυνατότητες να το την απόσταση του ήρωα από τους αντιπάλους του] και 


τρέξει, Πάντως, σε σχέση µε Τον προκάτοχό του, εἶναι στο σύστηµα του αυἱοπιαρ. Κατά τα άλλα, το παιχνίδι 
σαφώς βελτιωμένο. [ια παράδειγµα, το πιυ]ήρἰαγθι εἶναι ίδιο µε αυτό της ιαπωνικής έκδοσης. 
[ια όσους δεν θυμούνται, το Ίθηεβυ είναι µία 


τρισδιάστατη περιπέτεια που σας καλεί να οδηγήσετε 
ΚΟΥΤΣΟΜ ΠΟΛΙΑ έναν τίµιο νίντζα (τον δυνατό Εἰκίπιαιυ ή την ευκίνητη 
Αγαπιε) σε µία σειρά επιχειρήσεων δολοφονίας 
Το ΩρΑἰο Σ6 ΑΥΤὲΣ ΤιΣ ΕΚΔΗΛάΣΕΙΣ ΕἰΝΑΙ ὁτι ΑΦ’ ενόσ [πάντα για Καλό σκοπό). Ίο Φαπιθρἰαγ είναι πολύ 


ΜΑΤΕΥΟΝΤΑΙ Από όλη ΤΗΝ ΕΥΡώΠΗ ΑΝΘΡΩΠΟΙ ποΥ 
ΑΣΧΟΛΟΥΝΤΑΙ Με ΤΑ ΥΙΟΕΟ ΦΑΜΕΘ ΚΑΙ ΑΦ’ 6ΤέΡΟΥ ΣΤΑ 
ΠΗΓΑΔΑΚΙΑ ΠΟΥ ΣΧΗΜΑΤΙΤΟΝΤΑΙ ΜΑΘΑΙΝΕΙ ΚΑΝΕΙΣ ΔΙάΦΟΡΑ. 


ατμοσφαιρικό, γιατί εδώ -σε αντίθεση µε αυτά άλλων 
παιχνιδιών- δεν Όα πρέπει να εξολοθρεύσετε 


ΟΡΙΣΤΕ, ΛΟΙΠόΝ, ΚΑΠΟΙΑ Από ΑΥΤΑ ΠΟΥ ΑΚΟΙΣΑΜΕ ἢ ΕΙΔΑΜΕ: αδιακρίως όλους τους αντιπάλους ο.» αλλά να 
ΓΙΑ το ΤΟΜΒ ΒΑΙΡΕΑ 3: Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΗΤΑΝ ΓΙΑ ΤΟΥΣ κινηδείτε αθόρυβα, χωρίς να σας ο. είδηση. 
ΠΕΡΙΣΣόΤΕΡΟΥΣ Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΠΟΓΟήΤΕΥΣΗ ΤΗΣ Ε3. Αυτό που χαλάει κάπως ον ολκή εικογα εἶναι η 
ΑΝΤΙΘΕΤΑ, Το ΜΕΤΑΙ. 6ΕΑΑ 6οι10 ΗΤΑΝ εντυπασιακὀ καὶ χαμηλή νοημοσύνη των εχθρών σας, καθώς και το 
ΔΙΚΑΙΑ ΑΝΑΚΗΡΥΧΦΗΚΕ “Καλύτερο ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ἐΚκΘεΣΗΣ”, µέτριο σύστηµα τρισδιάστατης απεικόνισης. Η 

ΓΙΑ ΤΗ ΒΙΑ ΣΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ: ΟΙ ΥΠεύΦΥΝΟΙ ΤΟΥ ΑΡΟςΑΙΥΡΦΕ ευρωπα! ή έκδοση του Ίθπεῃυ αναμένεται 

ΗΤΑΝ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΙΣΜέΝΟΙ ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΤΟΥ ΣΤΗ τον Οκτό ρη. Γ 
ΓΕΡΜΑΝΙΑ. ΟΙ ΛόΓοΙ ΕΙΝΑΙ ΑΦ’ ενόσ Η ΡεΑΛΙΣτικἡ 


ΑΠΕΙΚόΝΙΣΗ ΤΟΥ ΑΙΜΑΤΟΣ ΚΑΙ ΑΦ’ ΕΤέρΟΥ Η ΧΡΗΣΗ 
ΦΛΟΓΟΒόΛΩΝ ὀΠλΩΝ, ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΠΟΥ ΑΠΑΓΟΡΕΥΟΝΤΑΙ 
ΣΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΔΙΑΤΙΘΕΝΤΑΙ ΣΤΗ ΓΕΡΜΑΝΙΑ. 

ΓιΑ το ΔογΒΛΙΝο: Το ΔογΒΛΙΝο ΕἰΝΑΙ ΜΙΑ ΜΙΚΡΗ (1.900.900 
ΚΑΤΟΙΚΟΙ) ΑΛΛΑ ΚΑΘΑΡΗ ΚΑΙ ὀΜοΡφΗ ΠόΛΗ, ΤΗΝ οποία όμωΣ 
ΔΕΝ ΕΙΧΑΜΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΝΑ ΓΥΡΙΣΟΥΜΕ. ΑΥτό ΠΑΝΤΩΣ ΠΟΥ 
έκανε εΝΤΥΠΩΣΗ ΕΙΝΑΙ Η ΑΓΑΠΗ ΤΩΝ ΙΡΛΑΝΔώΝ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΜΠΙΡΑ ΤΟΥΣ, ΤΗ ΓΝΩΣΤΗ Ου1ΝΕΦΦ. ΟΙ ΑΝΘΡΩΠΟΙ ΤΗΝ ΠΙΝΟΥΝ 
Σε ΤΡΟΜΕΡέΣ ΠΟΣόΤΗΤΕΣ ΚΑΙ ΡυοµΜοῦύΣ. ΕΙΝΑΙ Γεγονός ότι 
ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΑΜΕ ΝΑ ΤΟΥΣ ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΟΥΜΕ Το Πρώτο ΒΡΑΔΥ, 
ΑΛΛΑ ΤΟ ΜόΝΟ ΠΟΥ ΚΑΤΑΦέΡΑΜΕ ΗΤΑΝ ΝΑ ΞΥΠΝΗΣΟΥΜε µε 
ΠΟΝΟΚέΦΑΛΟ Το ἀΛλο πρω!! 

ΓΙΑ ΤΑ ΑΞΙΟΘέΑΤΑ; ΕΝΑ Από ΤΑ “ΚΛΟΥ” ΤΗΣ ΑΟΤΙΥΑΤΕ 98 
ΗΤΑΝ Η ΠΑΡΟΥΣΙΑ ΜΙΑΣ... ΧΜ.., ΧΑΡΙΤΩΜέΝΗΣ ΔΕΣΠΟΙΝΙΔΑΣ 
ΠΟΥ ΜΟΝΟΠώΛΗΣΕ ΤΟ ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΑΦΙΚό ΕΝΔΙΑΦέΡΟΝ ὀλων. Η 
ΣΧΕΤΙΚΗ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΕἶΝΑΙ ΕἵΓΛΩΤΤΗ. 
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ο ΓςοηΥ ρἱαγς!α![ίοη 


ΝὐΝ]ἠ 


Το ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΠΟΥ ΕΠΝΕ ΣΥΝΩΝΥΜΟ ΤΗΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗΣ ΒΙΑΣ ΕΠΑΝΕΡΧΕΊΙΑΙ 
ΣΕ ΜΙΑ ΝΕΑ, ΤΡΟΜΑΚΠΙΚΟΤΕΡΗ ΕΚΑΟΣΗ. 
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Του Παύλου Παπαπαύλου 
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Ενα 

συμπέρασμα 
µπορεί να Βγάλει µε σιγουριά 
κάποιος που έχει παρακολουθήσει 
τα Ρθαἵ΄6πῃ υρ του Ρ]αγ»Ιαῄίοη 
από τα πρώτα, δειλά βήματά τους 
µε το Βαἰθ Ατθπα Ἰοσμίπάθη µέχρι 
και σήµερα: από τη δηµιουργία του 
Τοῦαἱ 2 και µετά, τα Όθαί ΄επι υρ 
µπήκαν σε καινούριο δρόµο. Τα 
γραφικά εἶναι φανταστικά και η 
κίνηση έχει φτάσει σε σηµείο να 
εἶναι τρομερά ομαλή. Με 
δεδομένη αυτή την εξέλιξη, το νέο, 
επικό Μοη]αὶ Κοπιρα! 4 αποτελεί 
τρομερή εµπειρία| Η δράση των 
προηγούμενων ΜΚ έχει 
μεταφερθεί στις τρεις διαστάσεις. 
Πλέον οι µάχες απεικογίζονται µε 
ανατριχιαστική λεπτομέρεια! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Στον τοµέα των γραφικών, ὃα 
μπορούσε κάποιος να υποστηρίξει 
ότι η έκδοση του Μοηαἱ Κοπιραί 4 
για το Ρἰαγ»]αῄοη σε λίγα 
πράγματα διαφέρει από εκείνη τῶν 
οοἶπ-υρ. Οι χαρακτήρες εἶναι 
καλοσχεδιασμένοι και 
οστά από πολλά 
πολύγωνα, που προσθέτουν 
ομαλότητα στην Κίνηση. Η συνεχής 
εναλλαγή κάµερας, τα απαραίτητα 
Ζοοπῃ Και η Κίνηση τῆς πίστας 
αφήνουν µια τρισδιάστατη γεύση 
στον παίκτη, αν Και το Φαπιθρίαγ 
παραμένει δισδιάστατο. 
Αξιοσημείωτο είναι το γεγονός ότι 
οι πίστες έχουν για πρώτη φορά 
κάποια “ζωντάνια”, για 
παράδειγµα στα σηµεία όπου η 
βροχή πέφτει καταρρακτωδώς, η 
συνοδεία της από αστραπές και 
μπουμπουγητά π έρει 
διαφορετική αἴσθηση στη μάχη. 


Μμς;σο 
.υ 


Ἁγεξάρτητα απὀ τα εφέ πάντως, οἱ 
πίστες έχουν ανανεωθεί ριζικά. 
Μάταια Όα ψάξετε να Βρείτε την 
κλασική αρένα µε το οξύ, την 
πίστα του 9ᾖαο Καπ ή αυτή πάνω 
στη γέφυρα. Η ανάγκη για 
ανανέωση, έπειτα απὀ τέσσερα 
παιχνίδια της σειράς Μοηαί 
ΚοπηραΙ, ήταν επιτακτική. 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ - ΜΛΧΗΤΕΣ 
Εχοντας ήδη ρυθμίσει τα ορῄοη 
όπως εσείς θέλετε, ὃα Βρεθείτε 
στην οθόνη επιλογής παίκτη. Ισως 
σας ξαφνιάσουν λίγο οι "φάτσες” 
κάποιων ηρώων και, παρ’ ότι είναι 
γνὠστοί σας απὀ προηγούμενα 


επεισόδια της σειράς, ὃα νοµίσετε 
ότι είναι καινούριοι. Ναι, αυτός 
πάνω δεξιά είναι ο Κερ!]θἰ Εκτός 
από τους Καἰάεη, [υ Καπο, Κερ!]θ, 
Φοοηρίοη, αχ, Ίοπηγ (ασθ, Μι 
Ζεηο και ὀοηγα, καθένας από τους 
οποίους έχει γράψει τη δική του 
ιστορία στο Μογίαἰ Κοπιδαί, 
υπάρχουν επτά γέοι μαχητές, έτοιµοι 
κι αυτοί να µπουν στις αιμοθόρες 
μάχες. Ο πρωτοεμφανιζόµενος Καὶ 
Αωσὰ µε τον «αχ, αν Και το στιλ 
µάχης του είναι εντελώς 
διαφορετικό. Ο επόµενος γέος 
µαχητής είναι ο 5Πἰηπο(, ο οποίος 
είναι ο τελικός ανήπαλος σε όποιο 
επίπεδο δυσκολίας κι αν επιλέξετε. 
Επόμενος πρωτοεμφανιζόµεγος 
εἶναι ο Κείκο, ένας γίντζα µε αρκετά 
άγρια όψη. Αργότερα ὃα Βρείτε τον 


μή οὗ 


φα[θί, τον οποίο ακολουθεί ο 
πρώτος από τους νέους γυναικείους 
στο παιχνίθι. 
άζεται Ίαηγα και, αν 
εξωτερικά σάς φαίνεται ανίσχυρη, 
θα είστε τυχεροί αν γλιτώσετε από 


τα χέρια της! Ὁ προτελευταίος νέος 


ῃ 


εἶναι ο Ευ[ίη, ο οποίος 
στον Καϊάθη και παλεύει 
µε το ἴδιο στιλ, ενώ ο 
υταος γοοφερψέιος της 
παρέας εἶναι ο σατανικός 
Ωυαῃ (Πο οποίος εἶναι και πολύ 
δυνατός στη µάχη. Πληροφορίες 


που έχουν φτάσει στα αυτιά µας 
απὀ τη Μί υποστηρίζουν ότι 
στην τελική έκδοση του παιχνιδιού 
θα υπάρχει τρόπος να επιλεγούν και 
έξτρα, κρυφοί μαχητές! 


ΤΙ ΑΛΛΟ ΘΕΛΕΤΕ; : 

Στον τοµέα της µάχης Όα 
συναντήσετε Βέβαια την πιο 
συνηθισμένη κίνηση των Μοηαἱ 
Κοπίρα!, το γνωστό υρρθγευ!. Κατά 
τα άλλα, απὀ αυτό το τέταρτο 
επεισόδιο της σειράς δεν λείπει το 
αίμα - αντίθετα, έρχεται σε πολύ 
µεγάλες δόσεις. Κανονικά το 
παιχνίδι Όα έπρεπε να εἶναι 
απαγορευμένο για ανηλίκους! 
Ακόμα, κατά τη διάρκεια της 
µάχης θα δείτε αρκετά “βρώμικα” 
κόλπα, όπως κλωτσιά στο πλάι του 
γονάτου ή δυνατή µπουνιά στον 
αγκώνα. Όσο για τα νέα [αἰα]ή[ςς, 
τινα γράψουμε; Το µόνο που μένει 
ύστερα από αυτά εἶναι το 
διαμελισµένο κορμί του ηττηµένου 
και µια λίμνη αίματος - φρικτό] 
Μια καινοτομία δα 
ευχαριστήσει πολλούς {απς της 
σειράς Μοηα| Κοπιρα! είναι το 
γεγογός ότι στο Ριαςᾖςθ πιοὰθ 
µπορείτε να δείτε τις κινήσεις 
Κάδε χαρακτήρα, Τέρμα πια στους 


5ΟΠΥ ρ]αγς!α[ίοη Καλα 


κόμπους στα δάχτυλα, ενώ 
εκτελείτε µια 4 Οι 
: τς 
ευτυχώς κατάλαβαν ότι 
δεν είμαστε ρομπότ και 
απλούστευσαν το χειρισμό, 
ωρίς αυτό να σηµαίνει ότι 
εκτελέσετε επιτυχώς 
κάποια Κίνηση χωρίς πρώτα 
γα έχετε κάνει {μι 
ἠθεια, έχετε δει ποτέ όπλα 
στο Μοηαἱ Κοπηρα!; Οχι; 
Καιρός να δείτε. Κάθε 
χαρακτήρας έχει ένα όπλο, το 
οποίο εμφανίζει µε κάποιο 
συνδυασμό πλήκτρων. Με 
αυτό µπορεί να πλήξει τον 
ανήπαλο επιφέροντάς του 
µεγάλη ζημιά ή να του το 
πετάξει στο κεφάλι! 
Ακόμα και οι ενδυμασίες 
των μαχητών στο παιχνίδι 
εἶναι καινούριες και 
καλοσχεδιασμένες. Η 
Μἰάναγ µας επεφύλασσε 
κι εδώ µια ευχάριστη 
έκπληξη: Κάθε 


έ 

ἥρας διαθέτει 2 ή 

ο πνδυμασς «Πα να 

αλλάξετε ενδυμασία, απλώς προτού 

επιλέξετε το χαρακτήρα που θέλετε, 
ήστε οἰαή και οποιοδήποτε απὀ 

τα πλήκτρα του χειριστηρίου. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 
Ενα εἶναι σίγουρο µετά από όλα 
αυτά: Το Μοηία| Κοπιρα! 4 ὃα γίνει 
Ρ51-5ε[ίθι και ὃα αποκτήσει 
περισσότερους {αης από ότι όλα 
τα προηγούμενα Μοηίαἰ Κοπιρα!! 
Βέβαια ὃα πρέπει να 
παραδεχτούμε ότι το παιχνίδι δεν 
φτάνει στο επίπεδο των Ίεκκεη 3, 
Βεαά ο: Αϊνε και Ίοῦαἱ 2. Αλλά 
αν κάτσουµε και μετρήσουμε τις 
Βελτιώσεις που έγιναν σε όλους 
τους τοµείς από τη Μἰάν/αγ, δεν 
πρέπει να ξαφγιαστούμε από 
τα αποτελέσµατα του 
επόμενου παιχνιδιού ω 
της! 


Σεπτέμβριος 1998 ἓ 


επι ΡΙΧΕΙ, ηαχ! ᾳεπειαῄοη 


Πο νΥ ρἱαγς!α[ίοη) 5ΟηΥ Πο νΥ ρἱαγς!α[ίοη) 


ψρΗ ΙΗΝ) 


Τι ΣΑΣ ΘΥΜΙΖΕΙ Η ΝΟΡΒΗΠΑ; ΣΑΝΘΕΣ ΤΟΥΡΙΣΤΡΙΕΣ ΙΣΩΣ; ΜΗΠΩΣ ΤΟΝ 

ΜΙΚΑΑΝΤ Κάι ΤΟΝ ΣΤΡΑΝΤΑΙ, ΑΝ ΕΙΣΤΕ ΠαναθηνΑϊκοι; ΟΠΩΣ ΚΑΙ ΝΑ ΄ΝΑΙ 
ΠΑΝΤΩΣ, ΣΙΓΟΥΡΑ Η ΜΑΚΡΙΝΗ ΑΥΤΗ ΧΩΡΑ ΔΕΝ ΣΑΣ ΦΕΡΝΕΙ ΣΤΟ ΝΟΥ ΤΙΠΟΤΑ 
ΣΧΕΤΙΚΟ ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. ΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΟΜΩΣ ΣΥΝΤΟΜΑ ΘΑ ΑΛΛΑΣΟΥΝ ’ ΚΑΙ 
ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΠΑ ΑΥΤΟ ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΤΟ Φύρεη ΏΕΕΟΒΜΕΡ ΒΑοινο ἡ 90Η Πά 18-- 


Μπορεί να έχεις σταθερό και καλό 


ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ. καρτ, αλλά θα μπορούσες να ρίχνεις 


και καμιά µατιά πίσω. 


Σεπτέμβριος 1996 


Το παιχνίδι ακολουθεί τη 


- γιαπωνέζικη συνήθεια που θέλει 
: τους ήρωες τῶν γίάθο Φαπιθς να 
είναι χαρούμενοι, µικροκαμωμένοι 


χαρακτήρες Και να µη Βυμίζουν σε 
Ἠποτα την πραγματικότητα. Στη 
συγκεκριμένη περίπτωση, Το 5ΡΕ 
σα -» δείχνει σαν µια μικρότερη έκδοση  (αερθή, αλλά από τη 
ι του Ρἱάἀγ Κοπᾳ Καείπο. ὁ στιγµή που έθγαλε το 
ομοιότητες εἶναι αµέσως εμφανείς, 50Ν, µε φοβερά 


. αν και οι προγραμματιστές µάς χρώματα και πολύ 
Ιη{ουπι8ΙΙοη διαβεθαίωσαν ότι το ριοίθε! 50Κ καλό [ταπιθ Γαίθ͵, εἶναι 


ΙΛ), 
ον, ΦΕΌΝΟΟΜ ΡΟΡΙΙΝ 1698 


Του Νίκου Αθανασούλη 


Σύστημα: δοηι! ΡιαυθίΑίίοη χισε προτού Καν δειτοφωςτου πλέον σαφές ότι οι 

σερ δν το ΏΚΚ του ΙΝό4. Γιατί να προγραμματιστές της 

Παίκτες: 2 ιαφωνήσουμµε; έχουν τη δυνατότητα 
να Φνό ο. καλά 


Η ΠΟΡΕΙΑ ΤΗΣ ΕΤΛΙΡΙΑΣ παιχνίδια. Οἱ έξι 
Η ΕΟΝΟΟΜ δεν είναι χαρακτήρες του 
---ρρρρμαμια Ἅᾖ[Γίερα γγωστή για τα 5ΡΑ είναι σαν μικρά 


παιχνίδια της για το Ρ5Χ. Οι παιδιά µε µεγάλα 


προηγούμενοι ήτλοι της κεφάλια, που 
εταιρίας δεν είχαν κάτι το Νται ανάµεσα στις 
Ιδιαίτερο [ἰπιρας! Καςίπο, ως σος ρόδες του 
ὼ καρτ. ΟΙ πίστες 
εἶναι ιδιαίτερα 


καλές, µε πολλά και 
ποικίλα Βαεκφουπας, από 
Βάλασσα µέχρι και 


Πρέπει να οδηγείς σε 
ιδανικές γραμμές στις 
στροφές - γι’ αυτό ἴσιωσε 
τις ρόδες σου, ϐρε παιδί 


Αν δεν πάρεις τη σωστή γωνία, εἶσαι καταδικασμένος σε αυτό το ἄλμα. μου! 


{ἑ ΡΙΧΕΊ, παχΙ οεπογαΠοη 


ή 


ΤΟ ΠΛΗΡΩΜΑ 


ΑΣ ΓΝΩΡΙΣΟΥΜΕ ὀλΟΥΣ ΤΟΥΣ 
ΟΔΗΓΟΥΣ ΤΟΥ 50Η. Αλλοι δίο 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΦΑ ΕΙΝΑΙ ΔΙΑΘέΣΙΜΟΙ 
ΚΑΘώΣ 9Α ΠΡΟΧΩΡΕΙΣ Στο 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 


Β]οπάίο Κιά - 
κἩλ κ. 


ηφαίστειο. Αλματα, τυφλές 
στροφές, µεγάλες ευθείες και 
σπηλιές Βρίσκονται παντού και για 
γα τα καταφέρετε Όα πρέπει να 
γίνεται άσσοι του τιμονιού. 


Ἡ ΛΗΜΙΟΥΡΠΙΑ 
ΤΟΥ ΠΛΙΧΝΙΛΙΟΝ 


Σύμφωνα µε τον υπεύθυνο 
παραγωγής του 90Ε Ρααταίᾳ 
(τον/θγ, ο τίτλος που εγέπνευσε 
το παιχνίδι ήταν κατά κάποιο 
τρόπο το Μαιίο Κα. Εκτός από 
αυτό όµως, η Κυκλοφορία του 90Κ 
ήταν µια κίνηση αντίδρασης για 
όλα τα σοβαρά παιχνίδια που 
Κυκλοφορούν στο Ρ5Χ. 


Ὑπάρχουν σήµατα που αναθοσθήνουν 
στο ὄρόμο σου και υποδεικνύουν τις 
στροφές, αλλά ακόµα κι έτσι δεν είναι 
δύσκολο να Βρεθείς έξω από την πίστα. 
Γι) αυτό το νου σου στο χάρτη. 


Όσο άχρηστος είναι ο φάρος την 
ηµέρα, άλλο τόσο χρήσιμος είναι τη 
νύχτα, προκειµένου να θυμάσαι τη 


Άν δεν πάρεις σωστά τη στροφή, την 
πάτησες. 


5ΟΠΥ ρ]αγςσ[α[ίοη Καλα 


α ΗΡΙ νο 
οπα πα ασ 


Σεπτέμβριος 199988 


Σε αυτή την πίστα θα 6ρεις ένα τεράστιο λουναπάρκ. Αλλά αν θες καλό 
χρόνο, ξέχνα ότι υπάρχει. 


Ωραία όλα αυτά, αλλά µία 
ερώτηση έρχεται στο νου όλων: “Τι 
περισσότερο έχει να προσφέρει το 
5υρθγ ΒΏείοιπιθά Καείπᾳ από τα 
ἄλλα καρτ παιχνίδια και Ιδίως από 
το ΓἱάΦγ Κοπο Καείπρ;’ Ας 
ρε τον κ. (ΤοΜΊθγ να 
“βγάλει τα κάστανα από τη 

“Το ΏΚΑ είναι ένα ιδιαίτερα καλό 
παιχνίδι, µε πολύ καλά γραφικά, 
αλλά του έλειπε το θάθος και είχε 
πρόβληµα µε το στήσιµό του. Οι 
κυριότεροι στόχοι µας ήταν να 
µπορέσουµε να εξαλείψουµε 
αυτά τα στοιχεία και να 
φτιάξουμε περίεργα και 
χαρούμενα πρόσωπα, 
καθώς και να 
πειράξουµε’ τα 
κρατήµατα τῶν 
καρτ.’ 

Όπως και να ΄χει, το 
ΡΑΕ εἶναι ένας 
ενδιαφέρων τίτλος - και 
γα είστε σίγουροι ότι σε 
λίγο καιρό Όα ξέρουμε 
περισσότερες 
λεπτομέρειες. Προς το 
παρόν απολαύστε µερικές 
φωτογραφίες από το 
παιχνίδι. 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπεια/ίοῃ 


ρΓενίΘνΝ 
κ 


| 
κ 
”-- 
| 
υ ψ ψ 
3 η 
| μα 


Μάῆῆον αριστούργημα... 


Σ, 
οὐ) 


Εδώ θλέπετε την Βεττῖ, το 
δεινοσαυράκι της και ένα μᾶλλον 
απειλητικό, µεγάλο, µωθ πλάσμα. 


παράδεΝ 

τους αντπόλους, αλλά αφή 
µικρό της δεινοσαυράκι [{ να΄ 
Βγόλει πέρα. 

Το δεύτερο πρωτότυπο 


5 
ο πΓμ-μ- με--- ι 
κ’. , κ 
το ”. 
ν  λ/ ἳ 3 πα ο ε 
ἑ Το 
' αφ ο - 


) αλ. 


ν. 
Αυτό υποτίθεται ότι είναι το 
αρχαιοελληνικό επίπεδο. Παρατηρήστε την έκφραση του ΌὉοηκετ, που έχει αρχίσει να θυµώνει. 


(5εθα 5αίυτη ΧΙΙ) (5εθα 5αίυτη ΧΙΙ) ρΓγενιεν 


πμ] 


ΤΕΛΙΚΑ, ΠΟΥ ΘΑ ΠΑΕΙ; ΘΑ ΜΑΘΟΥΜΕ ΚΑΙ ΙΑΠΩΝΙΚΑ ΜΕ ΤΟΣΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΟΥ ΜΑΣ ΕΡΧΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΤΗ ΧΩΡΑ ΤΟΥ ΑΝΑΤΕΛΛΟΝΤΟΣ ΗΛΙΟΥ. ΑΦΗΣΤΕ το 
ΤΙ ΕΧΟΥΜΕ ΝΑ ΠΑΘΟΥΜΕ ΜΕ ΤΟ ΓΒΕΑΜΟΑςΤΙ 


Αν και 
μπορούμε 
γα πούμε 


ότι άργησε σχετικά η Θαπιθ Αής 
γα παρουσιάσει τη συνέχεια του 
Ουπ Οήῄοη, αφού πέρασαν δύο 


χρόνια, . γεηκές δρομμές άξιζε η Αν έχετε 

αναμονή. Το παιχνίδι «προς το 

παρόν- έχει κυκλοφορήσει στην πρόσβαση σε 
Ιαπωνία και δεν έχει γίνει γνωστό ιαπωνικά 

εάν ὃα ο. επίσηµα από τη 580α . 

[ια όσου γνωρίζουν τι εσή 

Όυη τν θα πρέπει να αποκτήστετο. 


: Ὃ 
--.. ότι πρόκειται για µια ο Μβ)µ.1) ΕΕ ΤτΕ 


παραλλαγή του Μθεμν/απίοΓ των 
Ρ65 και φυσικά του Υἱήυαἱ Όπ του Ν. τρ ον πας 2 . 

Ῥαίυτη. Το Θυπ Οήῄοη |ἱ περιέχει : . 
αρκετά νέα στοιχεία, όπως οκτώ Ἀκόμα και σε κοντινή απόσταση τα γραφικά δείχνουν αρκετά ομαλά. 


πολυβόλου κατά 
360 μοίρες ενώ 
τρέχετε, καθώς και 
η δυνατότητα 
εκτόξευσης προς τα 
επάνω για πέντε 
δευτερόλεπτα. Από 
τα πιοᾷθς 

---- πορπξισό ορόα 
μια το δυη/ναί π 
ο πα ωμεα : στο οποίο στη µικρή 


με ὔρότνον.ὸ περίπτωση που θα 
βαρεθείτε το αν νι 
γέες αποστολές µε διαφορετικά µηχανοειδές σας πωδε τὸ ΜΙραηήδαοῦ κρόθετε ρέαα σος γιὰ τα τα 
σεγάρια καθώς και περισσότερα μπορείτε να καταφέρετε. 
όπλα, όπως ένα ΜΟ πολυβόλο επιλέξετε ένα 
τῶν 3Όπηπι και έναν άρμα, ένα ΑΡΓ ή ένα αργά, να χρησιμοποιήσει το 4απιθ 


ελικόπτερο! Η ΙΙπΚ του Φαΐυπη, Ετσι, για να παίξετε 

ὃς. εξομοίώση τῶν διπλό θα πρέπει να έχετε δύο 

αφ. ο μα αυτών εἶναι ΄ Φαΐυπι και δύο πιοπίῖοις Φυσικά 
εζα 


ΑΙΜ εκτοξευτή 
πυραύλων, Ιδανικό 
για να διαλύσετε 


8 
: 
: 
βι 


ένα αντίπαλο Ἰρετικά ρεαλιστική Μπορεί η συγκεκριμένη λύ 

µηχανοειδές ή για και στην ουσία απαιτεί αρκετές “μεταφορές”, ταλλά 

αεροπορικούς αποκτώντας το Όυηῃ το θαπιερίαγ απογειώνεται! Ία 

στόχους. Αλλα  . Οήβοῃ |! έχετε γραφικά, αν και δεν έχουν υποστεί 

ενδιαφέροντα ἵῷ πολλαπλούς σημαντικές Βελτιώσεις, είναι 
αρακτηριστικά του εξομοιωτές µάχης. αρκετά ευκρινή και το ἵταπηθ ταῖς 

ὥποδου ὁ ἁρματός ο ένα σηµείο που σε αποδεκτά επίπεδα. Αν έχετε 

σας εἶναι η ξεχωρίζει εἴναιτο διπλό πρόσβαση σε ιαπωνικά 

πλήρης ν παιχνίδι. Η Οαπιθ Αης παιχνίδια, µη χάσετε το [1 

περιστροφή του αποφάσισε, έστω και Ουπ ΟήΠοη Ιἱ. 


Σεπτέμβριος 1998 β 


Του Σπύρου Παράσχη 


ι Ε2ῇ ΡΙΧΕΙ. πεχ! σεπεια/ίοη 


ΛΙΑΝ ΙΑΙΗ10/ Οὰ 


περίεργα πράγματα, όπως υψηλή 
ευκρίνεια και ακρίθεια στην 
απεικόνιση. Εκεί τα χαλάει. 
Κοιτάξτε, για παράδειγµα, την 
οθόνη της τηλεόρασης, 
όταν αυτή δείχνει µια 
ακίνητη εικόνα - 
λόγου χάριν, µια 
καρτέλα µε το 
πρόγραµµα 


ο 
σταθμού. 


Αν είστε 
προσεκτικοί, 
δα δείε 
διάφορα είδωλα και 
στ κυματισμούς γύρω από τα 
γράμματα, τα οποία δεν γίνονται 
αντιληπτά όταν η εικόνα κινείται 
και αλλάζει συνεχώς. Εννοείται 
βέθαια ότι αυτό το φαινόμενο 
γίνεται περισσότερο ή λιγότερο 
εμφανές, ανάλογα µε την 
ποιότητα [και την τιµή) της 
τηλεόρασής σας. 
Από την άλλη μεριά, οι οθόνες 


Ὕ“ 


αλή και άγια η 
τηλεόραση, δεν λέμε. 
Σου επιτρέπει να δεις 
το αγαπημένο 
σου σίριαλ, να 
δαυμάσεις την 
ευρωπαϊκή 
πορεία του Ολυμπιακού και 
γα παρακολουθήσεις και 
καμιά καλή ταινία πού και 
πού. Μόνο πουη 
τηλεόραση έχει ένα 
πρόβλημα, που δεν πρέπει 
να παραβλέψουμµε: Δεν 
εἶναι φτιαγμένη για την 
απεικόνιση παιχνιδιών. 

Για αυτήν τη δουλειά οι 
οθόνες (πιοπίϊοις) τῶν 
Ρος είναι πολύ 
καλύτερες. 

Ο λόγος; Η τηλεόραση 
είναι φτιαγμένη για να 


λαμβάνει µέσω της 
κεραίας το σήµα που 
εκπέµπουν οι σταθμοί Και να το 
μετατρέπει σε εικόνα και ήχο. 
Απλή σχετικά δουλειά, στην 
οποία τα καταφέρνει περίφημα. 
Μην της ζητήσετε όµως 


τῶν υπολογιστών 

είναι φτιαγμένες µε 
βασικό κριτήριο την 
ευκρίνεια στην απεικόνιση. 


ἉΝ. --ι 


ον. 


Οι τεχνολογικές επιλογές και τα 


υλικά που χρησιμοποιούνται σε 
αυτές είναι πολύ προηγμένα, 
κάτι που γίνεται αντιληπτό και 
στην τιµή τους. Ενώ µια 
τηλεόραση 21” κάνει γύρω στις 
100-150 χιλιάδες δραχμές, ένα 
πιοπ/ϊοί του αντίστοιχου 
μεγέθους αρχίζει από τις 400 
χιλιάδες 

Επομένως το συμπέρασμα εἶναι 
ένα: Είναι καλύτερο να 
συνδέσετε την κονσόλα σας µε 
µια οθόνη Ρς παρά µε µια 
τηλεόραση. Το πρόβλημα είναι 
ότι µια τέτοια σύνδεση δεν είναι 
ευθέως εφικτή. Για κάδε 
πρόθληµα, όµως, υπάρχει η 
λύση. 


Το 1ΑΜΙ! 
Στη συγκεκριμένη περίπτωση η 
λύση έρχεται µε το )ΑΜΙΙ, το 
περιφερειακό της Αἴπῃς |αῦ5, που 
ψηφίστηκε στην Ε3 της Αἰἰαπία 
ὡς ένα από τα καλύτερα νέα 
αξεσουάρ [τυπποαι-υρ στην 
κατηγορία Μο»! 
ΡΓοΠηίςιπο ΠΕΥ/ 
ρεήρμεια]. 
Πρόκειται για ένα 
μικρό µπλε κουτ, 
που παρεµ- 
βάλλεται 


Ἱ. πιοπ!ῖοΓ και 
[την κονσόλα 
και σας 
επιτρέπει να 
παίζετε τα 
παιχνίδια σας 
µε την 
Καλύτερη 
δυνατή 
ποιότητα 
απεικόνισης. 


Η εγκατάστασή του είναι 
παιχνιδάκι. Το µόνο που 
χρειάζεται να κάνετε είναι να το 
συνδέσετε µε την κονσόλα σας 
και να το παρεμβάλλετε 
ανάμεσα στον υπολογιστή σας 
και το πιοπί!ο: [δηλαδή αντί για 
µία σύνδεση του Ρ{ µε την 
οθόνη, ὃα συνδέσετε το Ρς µε 
το ΙΑΜΙ! και αυτό µε την οθόνη). 
Στη συσκευασία Θα βρείτε 
ολώδιὸ για την καλύτερη 
δυνατή χρήση της συσκευής µε 
ΡΙαγοἱα[ίοη, Φαύτη και ΝΙπΙεπάο 
64. Δεν ὃα πρέπει να ξεχάσετε 
να συνδέσετε το ΙΑΜΙ! µε κάποια 
ακουστικά, ηχεία ή ακόµα και µε 
ένα στερεοφωνικό, για να 
απολαύσετε σε όλο το μεγαλείο 
του τον ήχο των παιχνιδιών σας. 
Το µόνο που α χρειαστεί να 
προσέξετε σε όλη τη διαδικασία 
της σύνδεσης εἶναι το να κάνουν 
καλή επαφή τα καλώδια, γιατή, 
τουλάχιστον στο κομμάτι που 
δοκιµάσαμε, τα θύσματά τους 
ήταν κάπως σφικτά. 

Ας φτάσουμε όµως στο 
οκ Πόσο 

καλή εἶναι η ποιότητα 


Το ΑΜΙΙ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ο ΜΟΝΑΔΙΚόΣ 
ΤΡΟΠΟΣ ΓΙΑ ΝΑ ΣΥΝΔέΣΕΤε Μια 
ΚΟΝΣόΛΑ Σε ΜΙΑ ΟΦόΝΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ. 
ΑΛΛΗ ΕΠΙΛΟΓΗ ΕΙΝΑΙ Η ΧΡΗΣΗ ΜΙΑΣ 
ΕΙΔΙΚΗΣ ΚΑΡΤΑΣ Η ΣΥΣΚΕΥΗΣ νεο, 
ΠΟΥ ΣΥΝΔέΕΤΑΙ Με ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 
ΚΑΙ ΤΟΥ επιτρέπει ΝΑ ΛΑΜΒΑΝΕΙ 
ΗΧΗΤΙΚό ΚΑΙ οπτικὀ ΣΗΜΑ Από 
ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΠΗΓΗ, εἰτε ΑΥτή εἰναι 
γ/ρεο, εἰτε ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ, εἰτε ΒΕΒΑΙΩΣ 


ΚΑΙ ΜΙΑ ΚΟΝΣόΛΑ. ΑΥΤΗ Η ΑΙΣΗ ΕΙΝΑΙ 
ΔΥΣΚΟΛόΤΕΡΗ ΣΤΗΝ ΑΡΧΙΚΗ ΣΥΝΔΕΣΗ, 


-Κατά τα άλλα, βρήκαμε πολύ 


ΑΛΛΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 


)ΑΜΙΙ 


γιατί µας επέτρεψε να 
χρησιμοποιήσουμε ένα ζευγάρι 
ακουστικά για να παίξουμε, 
χωρίς να ενοχλούµε αυτούς που 
κάθονταν στο απέναντι γραφείο 
[κάτι ζηλιάρηδες Ρς υ5εις]. 
[ενικώς, η χρήση της συσκευής 
εν µας άφησε µε παράπονα. 
Κάνει αυτό που υπόσχεται, 
πρόκειται δε για τον αµεσότερο 
Και ευκολότερο τρόπο σύνδεσης 
της κογσόλας σας µε µια οθόνη 
Ρς, Αν λοιπόν έχετε υπολογιστή 
και θέλετε να τον βάλετε παρέα 
µε την κονσόλα σας, τότε τα 
πλεονεκτήματα του «ΙΑΜΙ είναι 
προφανή. 
Κλείνοντας, ὃα πρέπει να 
αναφέρουμε ότι η προτεινόμενη 
λιανική τιµή του ΙΑΜΙ! ανέρχεται 
στις 21.000 δρχ [χωρίς ΦΠΑΙ. 
Ευχαριστούμε την εταιρία 
Πουλιάδης και Συνεργάτες, που 
µας διέθεσε τη συσκευή 
για τις ανάγκες της 
απεικόνισης του )ΑΜΙ!; Είναι παρουσίασης. Ν.. 
όντως πολύ καλή. Σε αντίθεση µε 
τις περισσότερες τηλεοράσεις, 
απουσιάζουν ενοχλητικές σκιές 
και δολούρες. Η ευκρίνεια της 
εικόνας δεν φτάνει το επίπεδο 
ενός Ρ{ [για το οποίο στο κάἀτω- 
κάτω έχουν κατασκευαστεί τα 
πιοπΙΙο:5], αλλά δεν µας άφησε 
κανένα παράπονο. 
Ενα καλό χαρακτηριστικό είναι 
ότι για τη λειτουργία του ΙΑΜΙ 
δεν χρειάζεται να είναι 
αναμμένος ο ώρες [κάτι 
που σηµαίνει βέβαια ότι δεν 
είναι δυνατή η “φωτογράφηση” 
Και η επεξεργασία των γραφικών 
της κονσόλας σας µέσω του ΡΟ). 
Για την ακρίθεια δεν είναι καν 
απαραίτητη η ύπαρξη 
υπολογιστή. Αν πάντως έχετε 
έναν και Θέλετε να τον 
Μα οήσνε µε την οδόνη, η 
ἴπι5 |αθ» έχει προνοήσει να µη 
χρειάζεται η αποσύνδεση της 
συσκευής της για να το πετύχετε. 


πρακτική την τοποθέτηση 
χειριστηρίων ελέγχου για την - 
ένταση του ήχου πάνω στο «)ΑΜΙΙ, 


:Εα5Υ ΠοοΚ 3 
μμ... | 
» ντουν Πιαῖι τοςο το αιαρῃίος / 


κοι 


ΑΠΑΙΤΕΙ ΝΑ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 
Σε ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΚΑΙ ΣΤΙΣ περισχότερεςΣ 
περιΠτώσειΣσ ΔΕΝ ΠΡΟΣΦέΡει ΠΟΛΥ 
ΥΨΗΛΗ ΠΟΙόΤΗΤΑ ΑΠΕΙΚόΝΙΣΗΣ. Απὸ 
ΤΗΝ ΑΛΛΗ, ΣΑΣ ΔΙΝΕΙ ΤΗ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ 
ΝΑ ΠΑΡΕΤΕ εικόνες Η ΚΑΙ ΝΑ 
ΚΑΤΑΓΡΑΨΕΤε Σε ΑΡΧΕΙΑ γΙοξεο 
ΟΛΟΚΛΗΡΑ ΚΟΜΜΑΤΙΑ Από ΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΗΣ ΚΟΝΣόΛΑΣ ΣΑΣ ΓΙΑ 
ΠεΡρΑΙΤέρΩ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ, Κάτι το 
οποίο ΔΕΝ ΜΠΟΡεΙ ΝΑ Γίνει Με το 
3ΑΜΙΙ 


Ρις 1η γουΓ σρε 


ΞΝΗΕΗ Βοίνθρῃ γοιή Ρρίαγδἰαἴιοῃ 
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5 ο όαι Ρῃοπος 


Ἰπά οοπιριΜος να Β1οΚ οἱ α 5 ΝΗοἩ 


[ ομᾶο ΟΙ 
50ΠΗΥ ΡΙάγς5ἵαΠϊ 


οΠ:γουΓ αοππριΜοΓ .Π 


Γθνίονν πο ηΥ ρἱαγ»!α!{ον) πο ηΥ ρἱαγ»!α!{ον) 
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ΑΛΗΘΕΙΑ; 


λοός] 


ων. 


Σύστημα: 9οπυ Ρίαι9{Αἴἱοῃ 
: σοἀεπιθεῖεις 
Διάθεση: Ὀἰοπίο 


Φε 


Φἰποίο ΡίθυεΓ .-.. 


Του Σωτήρη Μαελλπέλλου 


Είναι όβα αυτά αβήθεια; 


ΝΑΙΙ 
[Εκτός 
από τον 
καφέ, αν 
και φήμες κάνουν λόγο για ένα 
ειδικό «ᾖθα!.] 
Φανταστείτε του εαυτό σας σε ένα 
5υρατυ Ιπιριθζα, Η ταχύτητα κοντά 
στα 120. Ο δρόµος άγριος και 
δύσκολος, έτοιµος να σας στείλει 
σπή στο κοντινό 
δέντ στροφή ον, 
αθηνα ὁ ένας ιός 
εφιάλτης για τους τύπους π' 
Γ κολλούν από ας δεξιά ορβσα 
της παραλιακής. Ο συνοδηγός 
προειδοποιεί: 'Δύσκολη στροφή 
δεξιά, που κλείνει απειλητικά.’ Ίι 
Κάνετε; Αν είστε γεννηµένοι 
νικητές, κόθετε µε χειρόφρενο 
την τελευταία στιγµή Και 
γιώθετε την 
αδρεναλίνη 


γα κυλά 


0ΙΙΝ ΝΟ 


ΠΡΟΤΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕΙ ΤΟ Οοιιν ΜΟΒΑΕ ΒΑΙΙΥ ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ, ΟΙ ΦΗΜΕΣ 
ΓΥΡΩ ΑΠΟ ΑΥΤΟ ΟΡΠΑΖΑΝ: “ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΒΑΙΙΥ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΕΠΟΧΩΝ”, “ΘΑ ΕΧΕΙ ΑΠΙΣΤΕΥΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΚΙΝΗΣΗ”, 'ΘΑ ΑΦΗΣΕΙ 
ΕΠΟΧΗ”, “ΘΑ ΚΑΝΕΙ ΚΑΙ ΚΑΦΕ” ΚΑΙ ΑΛΛΑ ΤΕΤΟΙΑ ΩΡΑΙΑ. ΕΙΝΑΙ ΟΛΑ ΑΥΤΑ 


σης φλέβες σας. Αν όχι, πατάτε 


φρένο και παίρνετε τη στροφή με... 


90 (η ιδέα σας είναι ή ακούτε και 
κάτι... κακαρίσµατα]. Βέβαια, σε 
τέτοια περίπτώση δεν Όα έπρεπε 


καν να ξεκινήσετε ΤΟΥ οκ 
Καλύτερα να “μένατε” κ 
αλλού, παίζοντας π.χ. λίγο... ο σσ 


Βαπαϊςοο!. Είναι φανερό 
τέτοιες καταστάσεις 
σας. 


να για επ" 


δα την ο κατάματα. 


Ποια είναι η συμβουλή; Μα εἶναι 
προφανές: Αν οι οριακές 
καταστάσεις, εκεί όπου ένας καλός 

χρόνος και η τελευταία έση της 
κατάταξης δεν απέχουν παρά µόνο 
µία στραβοτιµονιά, σας φοβίζουν, 
τότε αποφύγετε το παιχνίδι µε κάθε 
τρόπο. Απλά δεν το αντέχει ο 
οργανισµός σας. Το (οἴἵπ Μαςβαθ 
απευθύνεται σε όλα τα... αε[ίοη 
τθακς, εἶναι ο παράδεισος της 
δράσης! Παρέχονται ο υπέρτατος 
ρεαλισμός στην οδήγηση, η πλέον 
αληδοφανής κίνηση των 
αυτοκινήτων, η πραγματική 
µεταφορά ενός αγώνα Γαἰγ στην 
τηλεόρασή σας. Αν ψάχνετε το 
ρεαλισμό, τότε µην το σκέφτεστε 
καν. Αγοράστε το... χθες! 


στα 


| εμείς που ζεί 


σσ ο πύπραςς µασε 


ο.. µαζόχες. Ἡ µ 
ετε ότι 4 που δα | 
πρι το παιχνίδι για πρώτη 
φορά, το αυτοκίνηϊό σας 
ὃα πηγαίνει όμορφα κι 
ωραία, χωρίςνα σος 
“φύγει” οὖτε για μία 
σηγµή; Ώ, αγαπητοί µου, 
είστε πολύ γελασμένοι. 
Ετοιµαστείτε να 
ο ων απὀ κοντά 
! 
ο-- ας 
πουµας 
γκρεμούς, 
δρα εδος υπό δα 
στη χώρα µας, αλλά 


Μεβαθ ὃα Ἰ 
στο χορτάσειτοµάτι 
σας], νερά, άν ώσια Όσο 


ΜΑΡ 


ες 


Ἱπ 


ον 
ώς 


λα 
οἱ. 112.07 


Καλοί κι αν είστε στο ψηφιακό 
ημόγι, µην ανησυχείτε, όλο και 
καμιά στραβή ὃα σας τύχει. 
Μπορεί να εἶναι ο παγωµένος 
δρόμος που γλιστρά επικίνδυνα 
στη Σουηδία, η λάσπη που καλύπτει 
τις πίστες της Νέας Ζηλανδίας ή ήοι 
ασταµάτητες στροφές της 
Κορσικής. Μπορεί, τέλος πάντων, 
γα φταίει Το ότι 

εξοικειωδήκατε ποτέ µε την Αχά 
κίνηση του αυτοκινήτου σας. Το 
σίγουρο πάντως είναι ότι, µέχρι να 
κατορθώσετε να κοπάξετε τς 

τς ἐς κατάματα, τα νεύρα 


μα, ύν σε 


ου. 18.74 


Στο ΝονΙΟΕ ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ ΘΑ 
ΔΙΑΠΙΣΤώΣΕΤΕ ΠΩΣ ΤΑ ΜΗΧΑΝΙΚΑ ΘΗΡΙΑ. 


δοκιμασίες (προσωπικά 8α έπρεπε 
να βρίσκομαι στο Δρομοκαἵτειο, 
απορώ κι εγώ πώς ἀντεξα). 

Για το προαναφερθέν δεν ὃα 
ευθύνεται ο έλεγχος που α 
ασκείτε στο αυτοκίνητό σας. 
Αντίθετα, αυτός είναι 


καταπληκτικός, ἴσως ο Καλύτερος 


που έχουµε δει σε παιχνίδι του. 
είδους. Το αυτοκίνητο υπακούει σε 
ότι το λος ε χωρίς κανένα 
απολύτως πρό λημα. Με την 
κατάλληλη προπόνηση, μάλιστα, 


ΚΥΡΙΟΛΕΚΤΙΚΑ ΜΑΓΙΚΑ. ΕΚΤόΣ ΤΩΝ ΑΛΛΩΝ, 
ΘΑ ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΤΕ Το ΘΡΥΛΙΚό σοι ε 6ΤΙ, 


μάθετε γρήγορα τα μυστικά του 


(5οπγ ρἱαγσία[ίοπ ΕΙ) 


ΝΛΙ ΗΛΙΙΥ 


µπορείτε να γίνετε ένας 
πραγματικός πρωταθλητή, 
πετυχαίνοντας και τον πιο δύσκολο 
ελιγμό. Απλώς το παιχνίδι είναι 
τόσο ρεαλιστικό, ώστε έχει 


λα στην δολ όλεςτις 


δυσκολίες εγός 
πρωταθλήματος. Κι δώ εξηγείται 
το αντιφατικό του τίτλου. Αν 


παιχνιδιού, Όα αποφύγετε όλες 
ἱχμμ.. μάλλον σχεδόν όλες, για να 
εἶμαι ειλικρινής) τις στενές 
επαφές µε 


ω 


ΞυΒΑΡυύ ΙΜΡΒΕΖΑ. 


(5οπγ ρἱαγσία[ίοπ ΕΙ) 


Σεπτέμβριος 1998 


[εξ ΡΙΧΕΙ νο θεπεια[ίοπ 


ΒΑΙΙΥ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ όλων ΤΩΝ εποχών 


το... ΠΑΙΔΙΚό ΕΕΙΙΟΙΑ, ΤΟ ΠΑΣΙΓΝΩΣΤΟ 
Θειισα καὶ το κατὰ πολλοῖσ κορυφαίο 


ψῃ ΠΕΙΘΑΡΧΟΥΝ ΣΧΕΤΙΚΑ ΕΥΚΟΛΑ. ΑΝΤίΘεΤΑ, 
4 ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΜΕΡΙΑΤΕ Η ἀχά ΚΙΝΗΣΗ ΑπΑιτεί 


«ΗΕ ςοηγ ρἱαγςία[ίοη 


Σεπτέμβριος 199068 


αν. 


- 


ἵ 


το περιθάλλον, αφού το 
αυτοκίνητό σας 8α έχει μετατραπεί 
σε ένα υπάκουο κώνο, 
Διαφορετικά... ὃα σας το θέσω 
απλά: Αγοράστε µερικά έξτρα 
χειριστήρια, γιατί έχουν την τάση 
γα σπάνε τα άτιµα... 


ΓΡΑΦΙΚΑ: Απο ΤΟΥΣ 


(ΟΡΕΜΑΣΤΕΗΣ ΜΕ ΛΓΛΠΗ 
Το πρώτο που Όα παρατηρήσει 


κάποιος ὃα είναι η εκπληκτι 
σχεδίαση των αυτοκινήτων. Ολα τα 


μοντέλα εἶναι πιστά αγήγραφα των 
αυθεντικών και παραπέμπουν 
ΑΠΕΥΘΕΙΑΣ σε πραγµατικό αγώνα 
ταἱἱγ. Οι (οἀρπιασίεις έχουν πάρει 
φόρα και δεν σταματούν µε τίποταἰ 
[ια άλλη µία φορά, η |α5θ; τεχνική 
τους (µας έδωσε τα καταπληκτικά 
μοντέλα του Ίοσα] κατόρθωσε να 
παρουσιάσει ένα πολύ πειστικό 
αποτέλεσµα. Ο τρόπος που στρίθει 
το αυτοκίνητο, η µάχη που δίνει για 
γα ξεκολλήσει από το χιόνι, τα 
απόγερα που σηκώνονται καθώς 
περνά “σφαίρα” µέσα από γερά, οἱ 
σπινθήρες που προκαλούνται κατά 
την τριθή του µετις 


ι 
κ ο μαφν 


ή] 


προστατευτικές µπάρες των δρόµων, 
η λάσπη που σταδιακά το καλύπτει - 
µέχρι να το σκεπάσει εντελώς στις 
ανάλογες πίστες- και το άψογο 
στιλάκι µε το οποίο Κάνει παντιές σε 
93609 στροφές δημιουργούν µια 
πραγματική οπτική κόλαση (ή 
παράδεισο, ανάλογα µε την 
Ιδιοσυγκρασία σας). 

Στα ανωτέρω συντελεί Και το 
Καλοστηµένο και όμορφα 
σχεδιασμένο 30) σκηνικό τῶν 
διαδρομών. Με κατάλληλα χρώματα 
Και Γβ5ο]υῄοη οθόνης, δημιουργεί 
την απαραίτητη ἁήνίπα ατμόσφαιρα, 
χωρίς να λείπουν οι λεπτομέρειες 
που κάνουν τη διαφορά. Σημειώστε: 
[έφυρες, υψώματα, σπίτια, χαντάκια, 
φράχτες, λιμνούλες, βράχοι 


φορτηγά (! και πολλές ακόµα 
προσθήκες (ήθελα να ήξερα ποιος 
ἴθιος άφησε το τροχόσπιπό του 


πάνω στη στροφή) συνθέτουν τα 
απαραίτητα... φεηχ των τα! ἴαη». 
Όσο για την ποικιλία των 
Βαεκοτουπα τοπίων, δεν ὃα 
μπορούσε να εἶναι πληρέστερη. Στο 
παιχνίδι υπάρχουν συνολικά οκτώ 
χώρες, µε την καθεμία να διαθέτει 
το σκηνικό που την 


ανππροσωπεύει. Στο Μόντε Κάρλο 
το χιόνι καλύπτει σχεδόν τα πάντα, 
στην Αυστραλία η σκόνη δεν Όα 
σας αφήσει να αναπνεύσετε [καλά, 
λέμε τώρα], εγώ στην Ινδονησία οι 
τροπικές ζούγκλες αποτελούν 
απλώς ρουτίνα. Αγ, δε, αισθάνεστε 
ολίγον τοπικιστές, µπορείτε να 
επιµείνετε στα πανέμορφα ελληνικά 
Βουνά, θαυμάζοντας το ορεινό 
τοπίο. (Προσοχή όµως: Μη 
δαυμάζετε και τόσο πολύ, γιαή Όα 
καταλήξετε αναπόσπαστο κομμάτι 
του) 


ΑΜΕΡΙΛΥ: ΠΙ0 ΚΑΛΗ 
Ν ΜΟΝΑΣΙΛ 
Μα καλά, πού πήγε όλος ο κόσμος; 
Σίγουρα κάτι τέτοιο ὃα 
αναρωτηθείτε όταν εκκινήσετε το 
παιχνίδι για πρώτη φορά, Φαίνεται 
πως οἱ (οἀρπιαξίεις δεν αρέσκονται 
Ιδιαίτερα στην... πολυκοσµία, αφού 
στη συντριπτική πλειονότητα τῶν 
διαδρομών τρέχετε μόνοι σας 
ενάντια στο χρόνο. Φτάνοντας στα 
εἠθεΚροίπίς κάθε διαδρομής, το 
παιχνίδι σάς πληροφορεί για τη 
χρονική απόσταση απὀ τον οδηγό 
που τερμάτισε πρώτος και αυτό εἶναι 
όλο! Οι μόνες περιπτώσεις που 
τρέχετε ταυτόχρονα µε 


5ΟΠΥ ρ]αγςσία!ίοπ ΧΑΜΙΓλ 


ΛΙΗ 


ο. 
. 

ο δλ 

Ἓλο. Ἅ 


Σεπτέμβριος 1998 


Η ΠΙΣΤΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ, ΕΚΤΟΣ ΤΟΥ ότι ΕΙΝΑΙ Με ΔΙΑΦΟΡΑ 
Η ΠΙΟ ὀΜορφη (ΚΑΛλᾶ, Αγτό ΕΙΝΑΙ λίγο ΣοΒιΝιστικὀ), 
ΕἶΝΑ! ΚΑΙ ΜίΑ Απὸ Τις εγκολότερεΣ. Από εδώ ΘΑ 
ΞΕΚΙΝΗΣΕΙ Η ΑΝΤεπίθεΣή ΣΑΣ ΓΙΑ ΤΗΝ Πρώτη ΘέΣΗ! 


άλλον οδηγό είναι το δρ]ἠ 5εΓθθη 
διπλό και οι σύντομες ορθεία 
διαδρομές (αν κερδίσετε, Όα 
ανταµειφθείτε µε ένα αλά 
Αποκ Κατά τα άλλα, εκτός 


λάσπη, πάγο), το µόνο που έχετε να 
αντιπαρατάξετε [εκτός απὀ τις 
ικανότητές και την τύχη σας] εἶναι το 
(αι 5θΙυρ. Στη συγκεκριμένη οθόνη 
µπορείτε να επισκευάσετε τις ζημιές 


όµως, τα πράγματα γίνονται πολύ 
πιο ζόρικα. Αλλα αυτοκίνητα, πολύ 


πιο Ισχυρό αλλά και πολύ 
ο 


δυσκι 


από τις δικές σας τέσσερις ρόδες που έχετε υποστεί αλλά και να περα στο χειρισμό τους 

γα τρέχουν, δεν Όα συναντήσετε επιλέξετε τα χαρακτηριστικά του [4Χ4], σχεδόν 

Τίποτα ἆλλο, όσο κι αν χτυπιέστε! αυτοκινήτου που Όα το συνοδεύουν  διπλάσιες 

Βέβαια κάτι τέτοιο Όα έπρεπε να στην επόµενη δοκιμασία. Λάστιχα, πίστες και 

συµθαίνει, αφού η φύση των ταγ... αναρτήσεις, φρένα, αναλογία επιπλέον δύο 

προὠθεί τη μοναξιά, Απλά οι ταχυτήτων, τα πάντα έχουν ζωτική χώρες για να 

(οἀεπιαξίθις ὃα μπορούσαν έστω σημασία στο (οἱίπ Μαεβαθ Καΐγγ. τρέξετε, καθώς 

γα βάλουν µερικές 5υρε: ερθεία Μια πίστα µπορεί να δείχνει και 

διαδροµές περισσότερες. Αν όµως εφιαλτική π.χ. µε τυπική [πιεαϊυπι] περισσότεροι 

παραβλέψετε αυτή τη... λεπτομέρεια, ανάρτηση και γα είναι πραγματικός αντίπαλοι, εγώ 

τότε έχετε µπροστά σας την περίπατος µε τη χρήση µαλακή σαι 5ε[υρ και 

απόλυτη Ταἵγ εμπειρία. Πρωτοφανής ([9οΗ). Περιτό να αναφέρω ότι ὃο 5ανθ είναι καθημερινότητα 
ρεαλισμός, έντονες ταχύτητες και πρέπει να πάρετε πτυχίο... διαθέσιµα σχεδόν ο μμ 
εθισμός θα σας κρατήσουν μηχανικού, για να μπορέσετε να κάθε δύο πίστες! Τι σημαίνουν αυτά; 
καθηλωµένους για πολλές ολοκληρώσετε το παιχνίδι. Απλά, αν αναλογιστείτε ότι ὃα 
εβδομάδες, Όταν δε µε το καλό πρέπει να είστε µέσα στους έξι 
τερµαήσετε τόσοτο Νονίσθόσοκα  ΣΕΧΒΡΙΣΤΕ ΤΟΥΣ ΛΝΤΡΕΕ πρώτους στο ἒλςς κάθε τα! για να 
το Ιπ]ειπηθα[αἰθ επίπεδο δυσκολίας Απο ΤΑ ΛΝΤΡΑΚΙΑ στην επόμενη χώρα, 
[μεταξύ µας, το Βλέπω ψιλοχλωμό, Υπάρχουν τρία επίπεδα δυσκολίας: μάλλον 9α τα βρείτε κομματάκι 
εκτός αν στρωθείτε για τα καλά], Νονίορ, ΙπΙειτηθαί[αίθ και Εχρθή. ΣΤ σκούρα [εἰε]). Όσο για το επίπεδο 
υπάρχει Και το άψογο διπλό, έτσι, πρώτο έχετε στη διάθεσή σας Εχρεή, δεν Θέλω καν να φανταστώ 


για να δείξετε στον κολλητό σας 
πόσο οδηγάρα είστε. 


µόνον έξι χώρες µε τρεις πίστες 


ον ολ εύκολα στο χειρισμό και 
στην καθεμία. (αι 5είυρ µπορείτε να 


τους κινδύνους που παραμονεύουν| 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 


ρα Κηροσ (ΜΑ ΕΙΝ΄ κάνετε ύστερα απὀ κάθε πίστα, το Θα μπορούσα να γράφω ώρες για 
β Ἠνχιλ ΤΑ ΌΘΥΝΑ ίδιο και 5ανθ, γενικά όλα πάνε... τοπόσο ή εντυπωσιακό 
Εκτός από τις ηλιόλουστες υπέροχα. Στο επίπεδο Ιπιεπηθαϊαίε, εἶναι το (οἵπ Μαςκαθ. Το µόνο 
ελληνικές διαδρομές (α, ρε μωωωα ο 


πατρίδα], θα τρέξετε κάτω από 
βροχή, χιόνΙ Και συννεφιασµένο 
ουρανό σε διάφορες ώρες της 
ημέρας. Και εντάξει, δεν εἶναι 
καθόλου άσχηµο να τρέχετε το πρωί 
ἠ το μεσημέρι, άντε και το 
απόγευμα. Π ορατότητα είναι 
Ιδιαίτερα Ικανοποιητική, δίνοντάς 
σας τις περισσότερες φορές πλήρη 
εικόνα για τις επερχόμενες στροφές. 
Τι συµθαίνει όµως τη νύχτα; Απλώς 
το χάος. Είναι που εἶναι πολύ 
δύσκολο το παιχνίδι, έρχονται και οι 
γυχτερινές διαδρομές να κάνουν τα 
πράγµατα ακόµα πιο... μαύρα. 
Βέβαια, αν εξαιρέσουμε την τραγική 
δυσκολία που παρουσιάζουν [τρέξτε 
στην Αυστραλία ὉΥ πἰσῇ! και ὃα 
δείτε), οι νυχτερινές διαδρομές είναι 
απολαυστικές, Κάνοντας το παιχνίδι 
:ακόμα πιο ρεαλιστικό. 

Ενάντια στα στοιχεία της φύσης και 
το είδος του δρόµου [π.χ. άσφαλτο, 


ψεαων ον 


Το καλύτερο τα[[γ όλων των εποχών. 
Το μοναδικό που αγγίζει τόσο των 
τελειότητα. 


εἶναι πως, αν εἶχαν 

ἐναἡ δῦο λάδη (π.χ. η 
κάµερα, που συχνά “χάνεται” όταν 
το αυτοκίνητο φεύγει εκτός 
δρόμου, ή η σχεδόν ολοκληρωτική 
απουσία αντιπάλων στους αγώνες], 
ὃα κάναμε λόγο για κάτι 
κυριολεκτικά τέλειο. Κι αυτό [Π 


γομίζω τα λέει όλα... 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Ωρε;  ΗΜΕΡΗ , ΕΡΔΟΜ., ΜΗΝΕΣ 
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τονίον ΠΙΟ τονίον ΠΙΟ όά 


Ιλ ΗΜΙΙΙ 


ΜΕ ΤΟ ΡΥΘΜΟ ΜΕ ΤΟΝ ΟΠΟΙΟ ΑΥΤΑΝΟΝΤΑΙ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΤΩΝ ΚΑΛΛΥΝΤΙΚΩΝ, για να πάνε για περιπέτειες.. αλλά 

ο Βαπ[ο πού να πάρει χαμπάρι. Δεν 
ΘΑ ΕΠΡΕΠΕ ΚΑΠΟΙΟΣ ΝΑ ΑΙΝΕΙ ΟΛΟ ΤΟ ΜΙΣΘ0 ΤΟΥ ΜΟΝΟ ΣΕ ΑΥΤΑ. ΑΥΤΟ νε καν τις φωνές της µικρής 
ΣΚΕΦΤΗΚΕ Η ΦΙΛΗ ΜΑΣ Η ΟΛυΝΤΙΙΡΑ ΚΑΙ, ΟΝΤΑΣ ΜΑΠΣΣΑ, ΑΠΟΦΑΣΙΣΕ ΝΑ πον ε η κακιά μάγισσα. Με τα τ- 
ΚΛΕΨΕΙ ΤΗΝ ΟΜΟΡΦΙΑ ΠΟΥ ΤΟΣΟ ΠΟΛΥ ΗΘΕΛΕ. ΑΛΛΩΣΤΕ ΟΛΟΙ ΕΧΟΥΝ καταφέρνει να τον ξυπνήσει. Όταν 


ΔΙΚΑΙΩΜΑ ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΟΜΟΡΦΟΙ, ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ Οἱ ΚΑΚΕΣ ΜΑΠΣΣΕΣ. το συμθάν µε την 


Ἰ. δυμίζει -η αλήθεια να 
λέγεται- το Μαήο 64, 

αλλά η ομοιότητα σταματά 
εκεί. Και µόνο το γεγονός 
ότι φτιάχτηκε από τη Καθ 
το κάνει να ξεχωρίζει από 


το απο | τα υπόλοιπα παρόμοια 
Βάλουμε στη µηχανή - -- παιχνίδια, Ακόμα κι αν 
μόρφωσης και -σα άμι- εἶστε φανατικοί του Μαιο 
ἳ 64, αν δοκιμάσετε να 
παίξετε µε το 


ο παιχνίδι, 
σκεφτείτε 


ρω. διπλά το να 


Ἱ. ξαναβγάλετε 
ι το οαήήἁϱθ 
Ἡ του Ναήο απὀ το 


Πι όπου το 


ος ο ολρας γαάα 


.--- Βοΐήθς ῄ βερωνὴ ΡΑΑ 
εν» ώρα ποτέ το τιμόνι του {ααα; 
νοπματίον ος πτην ΒΟΤΤΙΕΣ 0 ΧΟΡΟΔΙΔΑΣΚΑΛΟΣ 
Ο Βαπῄο, προτού ξεκινήσει για την 
περιπέτεια της ζωής του ενάντια 
στην κακιά μάγισσα, πρέπει να 


γΜ ΘθΑΜ.Ο, ΑΝΟ τμ 
μεπε΄ο Μὺγ 


Άλλο ἕνα κομμάτι παζλ στη συλλογή 
του Βαπ[ο. 


Άααα! Δεν είναι δυνατὀν!!'' 20.000 ὄρχ. Η γνωριμία µε τον Βοβ1ες. 
για µία κρέµα προσώπου; 


μάθει κάποιες κινήσεις που Όα του 
Βοηθήσουν στην αποστολή του. 
Δάσκαλός του ὃα είναι ο Βοή]ος, 
που τον προτρέπει να ψάχνει ανά 
τις πίστες για να βρει τα λαγούμια 
του. Εκεί Όα του δείχνει κάθε φορά 
Και µια καινούρια Κίνηση, δν 
µπορεί γα κάνει είτε μόνος του είτε 
µε τη Βοήθεια της Καζοοίθ. 

Ο παίκτης έχει να επιλέξει απὀ 
έναν µεγάλο αριθµό κινήσεων, που, 
μράμα μας, εἶναι όλες 
μοναδικές. Θα σας γράψουμε 
µόνον ότι η Καζοοίθ µπορεί ακόµα 
και να εκτοξεύει αυγά ενάντια 
στους αντππάλους του ζευγαριού 
µε έναν τρόπο που έχει να κάνει µε 
το... εµ... χμ... πίσω µέρος του 
σώματός της. Όλες οἱ κινήσεις 
όμως εἶναι οοαςς στον παίκτη 
από τη στιγµή που Όα βρει τον 
Βοῄίες σε κάποιο από τα λαγούμια 
του Και όχι νωρίερα, 


ΤΕΙΜΠΗΣΤΕ ΜΕ, ΜΗΠΩΣ 
ΘΙΜΛΜΑΙ - 


κ 

Όταν τοποθέτησα το Βαπ[ο- 
Καζοοίθ στο Νϊπιεπαο, στην αρχή 
εἶδα µια αρκετά καλή εισαγωγή, 
αλλά δεν έδωσα και 

πολλή σηµασία, ῶ» 
Αργότερα όµως, όταν 


Της Στέλλα Παπαγεωργίου 


5ῇ ΡΙΧΕΙ, μον ϱοποιαΙοῃ. 


“{ον[θν 


Φϊπίθηᾶο 64) 


παρατήρησα καλύτερα, δεν 
πίστευα στα µάτια µου. Τα γραφικά 
εἶναι πράγματι το κάτι ἀλλοί Μια 
πανδαισία χρωμάτων όπως επίσης 
καλοσχεδιασµένα 30 5ρήΐθ5 µε 
έκαναν να κοπάω µε γουρλωµένα 
µάτια για κάµποση ώρα την 
τηλεόρασή µου. Δεν άργησα να 
διαπιστώσω ότι εἶχα να Κάνω ἴσως 
µε το Καλύτερο παιχνίδι που έχει 
Κυκλοφορήσει σε οποιαδήποτε 
ος Οχι, δεν υπερθάλλωἰ 

Τι να πρωτογράψει κάποιος για το 
Βαπίο-Καζοοίθ. Για τα υπερ- 
Ποιό γραφικά, την 
οµαλότατη κίνηση ή τη μουσική 
επένδυσή του, που εἶναι 
καταπληκτική. Η Κατο έχει κάνει 
εκπληκτική δουλειά κι αυτό 
φαίνεται σε κάθε κομμάτι του 
παιχνιδιού. Σε ότι αφορά το 
μουσικό τµήµα, ανα να σηµειωδεί 
ότηε κ Ικού 
µοτίθου αλλάζει ανάλογα µε τη 


δράση. Κάτι παρόμοιο υπάρχει 
στην οῬόνη επιλογής χαρακτήρα 
στο Γἱάὰγ Κοπᾳ Καείπᾳ, αλλά αυτή 


η Ιδέα της εναλλαγής του μουσικού 
κομματιού για να ταιριάζει µε τη 
στγμή στο Βαπ[ο-Καζοοῖθ υπάρχει 
καδ’΄ όλη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού και συνιστά στοιχείο που 
προσθέτει πάρα πολύ στη γενική 
εικόνα του. Εντούτοις, Κάτι που 
ίσως ξενίσει κάποιους είναι . 
γεγονός ότι οι χαρακτήρες 
έχουν «ρθες], δλλό ο καθένας 
ανάλογα µε το τι είναι εκφράζεται 
κάποιο είδος ήχων, ενώ τα 
ἡώρον του φαίνονται µε τη 
µορφή υποτίτλων. 


Απο ΔΥΣΚΟΛΙΑ ΠΩΣ ΠΑΕ; 
“Καλά όλα τα προηγούμενα” ίσως 
πει κάποιος “αλλά το παιχνίδι είναι 
Ρἰαγαδίθ ή Όα καταλήξει να 
μαζεύει σκόνες;” Λοιπόν, το Βαπ[ο- 
Καζοοίθ εἶναι άκρως εδιστικό και 


από Την πρώτη στιγµή κεντρίζει και 
του Πιο απαιτητικό παίκτη. Δεν είναι 
ένα απλό ρἱαΠοιπη. Στο παιχνίδι 
υπάρχουν πολλοί γρίφοι που, αν 
δεν τους λύσετε, ., 

πορέσετε να χαρείτε όλο το 
Βόδος που «ρδα 9 ἤηλος. Βέβαια 
µην πόει ο νους σας σε Τίποτα 
γρίφους άλυτους, απλά 
πραγματάκια εἶναι, που θέλουν 
απλώς λίγο ψάξιμο. Εξάλλου το 
παιχνίδι απὀ µόνο του εἶναι αρκετά 
ελαστικό. Σε µερικά σηµεία όπου 
Θα χρειαστεί γα πραγµατοποιήσετε 
κάποιες συντονισμένες κινήσεις, αν 
Κάνετε κάποιο λάδος, έχετε 
αρκετά περιθώρια να επαναλάθετε 
την προσπάθεια όσες φορές 
χρειαστεί, µέχρι να πετύχετε το 
πολυπόθητο αποτέλεσµα. Κάτι 
σηµαντικό τόσο για την κίνηση του 
χαρακτήρα σας όσο Και για το 

απιερἰαγ είναι το ότι έχετε τη 
νο γα Κινείτε την κάµερα 
ανάλογα µε την οπτική γωνία από 
όπου θέλετε να Βλέπετε. Μπορείτε 
γα δείτε τα τεκταινόμενα ακόµα 
Και µέσα από τα µάπα του Βαπίο - 
στοιχείο αρκετά χρήσιμο, πιστέψτε 
με. 


ΜΙΑ ΤΕΛΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ 
Αν ύστερα από όσα διαβάσατε δεν 


έχετε ήδη το οαήήἁᾳθ στα χέρια 
ΑΝΤΟΧΗ ΣΙ0 ΧΡΟΝΟ 


ΟΝΕΡΙΛΥΗΙ πα ᾿. ΜΙΙΤΡΙΛΥΕΑ ΟΧΙ 


σας, τρέξτε να Το άσετε. Είναι 
ένα εκπληκτικό παιχνίδι, 
αποκλειστικά για το Νό4, και αξίζει 
γα υπάρχει στη συλλογή σας. Οἱ 
εννέα Κόσµοι του ὃα σας 
κρατήσουν συντροφιά για πολλές 
ηµέρες και υπάρχουν περιθώρια 
για γα Βρείτε όλα τα μυστικά του. 
Θα γελάσετε µέχρι δακρύων µε το 
καυστικό χιούμορ της Καζοοίθ, εγώ 
ετοιμαστείτε για µια έκπληξη, αν 
δεν καοφάδ γα εκπληρώσετε 
την αποστολή σας: Η 
μεταμόρφωση τελικά πετυχαίνει Και 
η Οπυπίΐαάα γίνεται ο ότερη 
από ποτέ. Μάλιστα μοιάζει µε ένα 
από τα 9ρἱοθ Οἱή5. Να δεις ποιο 
εἶναι... µα ποιο είναι... 


Ευχαριστούμε το κατάστηµα ΡΙΑΥ 
6ΕΝΤΕΚ Ελεύθερου ρου 7- 
ϱ τηλ.: 9603701) που µας 
διέθεσε το παιχνίδι για τις 
ανάγκες της Γ] 
παρουσίασης. σε 


Ἂν έχετε υπὀψπ να αγοράσετε κάποιο 
παιχνίδι αυτό τον κατρό, αγοράστε το 
Βαπ[ο-Καζοοίε µε κάθε τρόπο. 


Γθν[θν 


τονίον 


Σεπτέμβριος 1998 


Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΑΟΥΛΕΙΑ ΤΗΣ ΦΟΝΙΟ ΤΕΑΜ ΓΙΑ ΤΟ ΦΑΤΟΒΝ ΕΙΝΑΙ ΓΕΓΟΝΟΣ! Η 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ΒυΒΝΙΝΟ ΒΑΝΟΕΗς ΕΚΑΝΕ ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΤΗΝ 
ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΤΗΣ. ΕΙΝΑΙ ΟΜΩΣ ΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΟΠΩΣ ΤΑ ΠΕΡΙΜΕΝΑΜΕ; 


«γο]ί ΝαΚα και η παρέα του 
ετοιμάζουν έναν τίτλο, όλοι 
κρατάµε την αναπνοή µας... 


Όταν ο κύριος... 


| έρουμε εκ των προτέρων ότι ὃα 
δούμε µια πρωτότυπη δουλειά µε 
ααπιερἰαγ και γραφικά που 
πλησιάζουν το τέλειο. 


Του Γιώργου Κουρκουτά 


ο ο -ϱ“ἙἝοϱε 


φαίνεται σε αυτήν την εικόνα. 


Το Βυπηίπα 
βαπαείς εἶναι 

ένας παράξενος 6 
τίτλος, 
Πρόκειται για 
ένα αε!ίοη- 
αανεπ!υ(θ παρόμοιο 
µε τη σειρά Ἰοπϱ Καἰαςι, 
αλλά µε τελείως διαφορετική 
υπόθεση και στήσιμο. Είναι 
εμφανής η επιρροή των 
Μαπαα στο παιχνίδι, το . 
οποίο δείχνει ότι στοχεύει 

κυρίως στους Ιάπωνες «απηεις. Οι 
χαρακτήρες είναι θγαλμένοι απὀ 
τα Μαηαα «οπηίς», ενώ και τα 
σκηνικά του παιχνιδιού 
παραπέμπουν εκεί. 

Οι χαρακτήρες του παιχνιδιού 
εἶναι επτά, αλλά µόνο πέντε 
Καποεις είναι στη διάθεσή 
σας {τι άλλο ετοιμάζει η δοπίς 


Σύστημα: οορα Ραἴ γη 
Κατασκευαστής: 
Φοηίς Τθαιη 


ΡΙΧΕΊΙ. ποχ! Φεπεια/ίοη 


δίπσίθ Ρίαιοι 


ΜιΠρίαυει 


ερ -- 
Φ 
- 


Ίθαπγ). Αποστολή τους εἶναι να 
εξερευνήσουν έναν τεράστιο 
τρισδιάστατο κόσµο, όπου ο 
φλεγόμενος κίνδυνος 
παραμονεύει παντού, και να 
σώσουν τους άτυχους πολίτες 
που εἶναι παγιδευµένοι εκεί. [ια 
να πάρετε µια γεύση από την 
“απεραντοσύνη” του παιχνιδιού, 
ὃα πρέπει να σας πούμε ότι κάθε 
αποστολή είναι διαφορετική από 
την προηγούµενη. Σε κάθε επίπεδο 
εμφανίζονται νέες διαδρομές, µε 
αποτέλεσµα στο τέλος να μοιάζει 
αγνώριστο µε το αρχικό. Συνολικά 
υπάρχουν 3.129 διαφορετικές 
οομες που µπορείτε να 
ακολουθήσετε! Ευτυχώς μπορούμε 
να πούμε, διότι το επίπεδο 
δυσκολίας του παιχνιδιού είναι 
χαμηλό, κάτι που δεν περιμέναμε 
από τη δοπίς Ίθαπῃ. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΛΜΕΡΙΛΥ 
Εδώ τα πράγματα είναι όπως τα 
περιµέναμεί Η µηχανή του 
παιχνιδιού είναι θασισµένη σε 
αυτήν του ΝΙΟΜΙς, κάτι που σηµαίνει 
ότι δεν ὃα σας πάρει καιρό να 
συνηθίσετε τις βασικές κινήσεις 
των Καηοοι», ειδικά εάν 
χρησιμοποιήσετε το αναλογικό 
ἰογραά του ΝΙΦΠΙ5. 
αΙ Εκτός απὀ την 
εντυπωσιακή στολή 
”΄ σας,η οποία σας 
"επιτρέπει... χαμηλές 
πτήσεις, έχετε στη διάθεσή 
σας έναν “εξολοδρευτή” των 
πυρκαγιών, που εἶναι και το 
βασικό σας όπλο απέναντι 
στα κακά τοβοίς που 
Ρ θγαίνουν απὀ το πουθενά και 
ο Ν σκοπό έχουν φυσικά να σας 
σκοτώσουν! Από εδώ και πέρα 
Θα πρέπει να εντοπίσετε τους 
παγιδευµένους πολίτες 
ακολουθώντας τη σωστή 
διαδρομή. Για να στέψετε µε 
επιτυχία την αποστολή σας, έχετε 
σηµαντική Βοήθεια από τον 
Κεντρικό έλεγχο, ο οποίος 
πατώντας το ’ σας κατευθύνει 
µε τη χρήση φωνής! Πρόκειται για 
µια πολύ έξυπνη ιδέα της δοηίς 
Ίεαηι. Περιπτό να σας γράψουμε 
ότι υπάρχει συγκεκριμένος χρόνος, 
που πιέζει ασφυκτικά για να 
εκπληρώσετε τις αποστολές σας, 


Μεγάλη φωτιά στα αριστερά! 2436 το 
ανώτατο όριο αντοχής. Σχετικά δύσκολα 
τα πράγµατα για τον δεύτερο Βαποοῖ. 


ενώ ταυτόχρονα ὃα πρέπει να 
γλιτώσετε από τις δεκάδες 
εκρήξεις, τους τοίχους, τις 
γέφυρες, αλλά και το έδαφος που 
καταρρέουν κάτω από το θάρος 
των εκρήξεων. Δεν λείπουν φυσικά 
και τέσσερις τελικοί “κακοί”, οι 
οποίοι, εκτός του ότι είναι 
εντυπωσιακοί, απαιτούν ειδικές 
τεχνικές αντιμετώπισης. Σε γενικές 
γραµµές η αἴσθηση ελευδερίας 
κινήσεων είναι σαφώς µεγαλύτερη 
από αυτήν του ΝΙΟΠΙ5 και σε 
συνδυασμό µε το πρωτότυπο 
σύστηµα πλοήγησης δίνουν υψηλό 
βαθμό οαπιθρἰαγ στο Βυππίπο 
Καησεις. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗχΟΣ 

Μόλις είδαµε τα γραφικά του 
Βυτπίπα Καηπαεις καταλάβαµε δύο 
πράγματα: 

1. Η δοπίς Ίεαπῃ εἶναι ίσως η µόνη 
προγραµµατιστική ομάδα που 
µπορεί να χρησιμοποιεί διαφανή 
εφέ και δυναμικό φωτισμό τόσο 


Εἢ 


εκτεταμένα σε συμμαχητές σας. 


ένα Φα]υτῃ 
6αΠΠ6, µε εξαίρεση ίσως την 
Ἱτανε]ίει» Ταἶ/ς, που ήταν η Πρώτη 
που χρησιμοποίησε περιορισμένα 
διαφανή εφέ στο Φοπίεξ [υπό την 
καθοδήγηση όµως της δοπίς 
Θαπῃ. 

2. Το Παιαν/ατθ του Φαυτη µε το 
Βυππίπα Καποεις έχει φτάσει στα 
όριά του σε ότι αφορά τα 30 
παιχνίδια. 

Οι εικόνες του παιχνιδιού που 
παραθέτουμε δεν είναι ικανές να 
αποδώσουν το μεγαλείο των 
διαφανών και εντυπωσιακών 
εκρήξεων του παιχνιδιού και τα 
χιλιάδες χρώματα που 
συνυπάρχουν στο τρισδιάστατο 


λλιοήρλο 


ου ο ΤΟ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ ΑΤ ΑΤΟΤ ΟΥ ΤΟΥ ο] ο ῴς 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ ΦΦΦΦθφοΦΦοφ 
Γ ΑΝΤΟΧΗ ο 99 


0) 


 Ὡ η) ω 


| Άλλο ένα πιαφἰεερίεοε απὀ τα 9οαἱς Ίωιαι. | 


«56οα 5αἴυτηῃ. 


ο 


Ι συνεργασία εἶναι α οδώ η μοναδιώ λόση! Όσο προραροῖτε 
στο παιχνίδι, θα θρεθείτε αρκετές φορές παρέα µε τους 


περιθάλλον. Βέβαια, όλα τα 
παραπάνω έχουν το τίµηµά τους: 
Αρκετά πολύγωνα 

εξαφανίζονται, οι άκρες τους 
είναι χαμηλής ανάλυσης και 
γενικά η όλη όψη του παιχνιδιού 
εἶναι κάπως τραχιά. Ἰέλος, το 
{ταπιθ ταῖς του παιχνιδιού σε 
αρκετά σηµεία πέφτει αρκετά 
Κάτω απὀ τα 25 {ρ5, γεγονός που 
γίνεται αµέσως αντιληπτό. Για όλα 
αυτά τα προθλήµατα σε καμιά 
περίπτωση δεν ευθύνεται εν 
Ίθαπι. Όσο και να εἶναι σκληρό, 
το Φαΐυτη Όα μείνει στην 
παραγωγή για να αφιερωθεί σε 
20 παιχνίδια. Ία 30) παιχνίδια ὃα 
εἶναι πλέον στη δικαιοδοσία του 
Ώιθαπικας!. 

Τα ηχητικά εφέ είναι ρεαλιστικά 
και δένουν πολύ καλά µε τα 
τροµερά γραφικά των εκρήξεων. 
Οι ψηφιοποιηµένες ομιλίες εἶναι 
επίσης αρκετά αληθοφανείς, 

ενώ η µουσική επένδυση του 
παιχνιδιού είναι κάπως ΑΝΙΟΧΗ ΣΤΟ χΡΟΝΟ 
περιορισμένη. Ώρες Ἱ. ΗΜΕΡΕΙ Ἱ. ΕΕΔΟΜ. Ἱ, ΜΗΝΕΣ 
Τα προαναφερόµενα 

μειονεκτήματα που 


ΣΥΝΙΧΩΙ 
εντοπίζονται στα 
τρισδιάστατα πολύγωνα δεν 3 
. ͵ ΤΗΝ 

πρεπει να σας αποτρεψουν 
από το να αποκτήσετε το 
Βυγηίπα παηφε;», ένα απὀ τα -- 
πιο εντυπωσιακά, 
ατµοσφαιρικά και 

ἴοη- ) {πο 


πρωτοτυπα ας!οη 


] 
αάνεπίυτε του 5αΐυπη. ΟΝΕΡΙΑΥΕ πα ἵ ΙΙ ΠρΙΛΥΕΗ πα 


Γουίονι 


Σεπτέμβριος 199068 


5 ΙΧΕΙ. πεχ! οεπεια[ίοῃ 


ς 
- 
ος 
- 
μες; 


Μία µοναδική διοργάνωση 
προσανατοᾷβισµένη στον ΗΟΠΙε ὑ56Γ 
και σε όβους αυτούς που αγαπούν 
την τεχνοβογία. 


ία Φορά το χρόνο ο πα  αυρολ.ς τς 


το ΗοπΙε 
οοπιρμείηρ γίνεται 30 3 ή ΟΚΤΟΒΡΙΟΥ.: | 
ο µεγάβος πρωταγωνιστής. Ν κ | ί 
ο α1ΝοΕΜΒΡΙΟΣ..᾽ 
έρχεται Φέτος να επικοινωνή- σσ σχ 

σει µε ενθουσιασμό την ποβυ- κ-- 
διάστατη χρήση των ηΏεκτρο- ΞΈε 
νικών υποβογιστών. 
Μεγαβύτερη και ανανεωμένη, 
εστιάζει στην αποτεβεσματική 
επαφή μεταξύ του ΠΟΠΊΕ µς56Γ 
και των προϊόντων που τον 
ενδιαφέρουν. 

Μία Φορά το χρόνο οι Ηοπιθ 
ὑςους βρίσκουν τον “τόπο” 
συνάντησής τους. 

Για δεύτερη συνεχή χρονιά, 
όβος ο κόσμος του ΗΟοΠΊΘ 
Οοπιριωίίπα θα βρίσκεται στο 
Στάδιο Ειρήνης ἃι ΦιΔίας για να 
προβάβει µε ευρηµατική πρω- 
τοτυπία τον καβύτερο εαυτό 
του και να παρουσιάσει τις 
νέες τάσεις, τα νέα προϊόντα 
και τις εξεβίξεις του χώρου. 


π 


Η επιτυχία της περυσινής δΙΟρ- 
γάνωσης µε τους 10.000 επι- 
σκέπτες αποτεβεί το σηµείο 
εκκίνησης! 


ΣΤΑΔΙΟ ΕΙΡΗΝΗΣ δι ΦΙΛΙΑΣ ΠΏπροφορίες και δηλώσεις συμμετοχής 


Τηῆ.: 9245910 8ι 9238672 Εαχ: 9216847 


Δυτική Εκθεσιακή Ε-πιαί!: πιᾶγοοπιΘοοπιριυ!!πΚκ.ο 


η ὀπθεσω που πάνει 
τον ΠΟΙΝΕ δε 


πρωταγτωνι 
κ με - 3 


Φ) ΡΘΓςΟΠαΙ ΟοπιριίεΓς 
ῷ ϱοπιρυίεΓ Ο04Πες 
 ϱοηςοΙθ 04Πηες 

6) Ιητεγποῖ 

ῷ ΜυΙπιθαία 
 Υιγίιμα ΚΘΑΙΙΤΥ 

ῷ Κάρτες Γραφικών ἃ Ηχου 
ῷ ΡΠπίεις, ΜοηίτοΓς 
6 φΟΜΊνναΓθ 

ὦ Αναβώσιµα 

Φ Περιοδικά 

) Βιββία 


Ακόμη: ΟΚΑΝΟ ΡΡΙΧΊΙΙΙᾶ 
ποΏβά ΠΔΡΡΕΠΙΠΟ5!Ι 


ον. ο. ας αμ... 


«ΘΝΜΡΗΤΕΑ 5 Ὠιλξι ΓΕΑ 


πο --ᾱ- ο πας πια. - με πιω. πο πω 


“τονίεν τοσο το απ 
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ἵ- 
-- 
ω 
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- 
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μα 
ΤΡΕΜΕΤΕ, ΓΛΥΚΟΡΙΖΕΣ, ΚΙ ΕΣΕΙΣ, ΠΡΑΣΑ, 
Ίο ΑΓΓΟΥΡΑΚΙΑ ΚΑΙ ΡΑΔΙΚΙΑ: ΣΤΑ ΑΓΡΟΚΤΗΜΑΤΑ 
ΤΟΥ ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ ΚΑΛΛΙΕΡΓΗΘΗΚΕ Η 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΑΤΑΤΑ ΠΟΥ ΕΜΦΑΝΙΣΤΗΚΕ ΠΟΤΕ. 
Το 9ρΙΟΕ ΥΝΟΝΙΡ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ! 
Τινα γράψεις τώρα... 
. Άντε, µωρά µου, συστηθείτε: 
«Γεια σου, εἶμαι η Φε, η 
τορνευτή, κοκκινοµάλλα, 
στρουµπουλή και πεταχτούλα του 
συγκροτήµατος. Δυστυχώς όμως 
κο» την έχω κοπανήσει από Το 
συγκ ρότημ α κι έτσι, μαζί μετα μην ξεγελιέστε: Ουδεμία σχέση έχουν οι χορευτικές κινήσεις των κοριτσιών µε τα 
δεκάδες συμβόλαια που αθέτησα, λος κλίμα. 
ΡΕ ΕΤΙΡΠΕΤΑΡΙΟΗ κατάφερα να κάνω µπάχαλο και τη 
σ- Ι νίοπγη ΑΤΙΟΝ »0ηΥ, που κυκλοφόρησε το παιχνίδι κοτσίδα που είδαν ποτέ οἱ ροδολό προσωπάκι µου, οἱ 
τἝ µε την αφενπά µου µέσα και τώρα αναγνώστες του “Ρίχαί Ν.Ο:’ κοτσιδούλες µου δηλαδή, εἶναι οἱ 
ϐ «άδημα: δοηΗ ΡιθηΟΘΙΑἴοη ψάχνεται κανονικά. Θἱή ροψει, βέβαια, δεν το συζητώ, κ υπον καλύτερες - μακρόν (σ.σ: δύσκολη 
6 ο. 
4 ρω ος Ραῦγ! από της ξανδούλας. λέζη]. 
ες σα -Ει γεια! Εγώ εἶμαι η Υϊε]οιῖα, η κ. -Τιη; Τι µας λες, µωρή ξενέρωτη; : Τι να πω κι εγώ η μαύρη δηλαδή: 
- βοείναπι, ντε... Είμαι 5ο ας που ο ΕΓΩ, η Βαῦγ ορίςθ, η ἔπππια µε το Στη σκηνή επάνω εἶμαι µια οπτασία, 
µ η Όαῦγ »ρις6, η µ η σκηνή μαι µ 
8 κακός ο κόσµος τα βάζει µε τον όνομα, κανονικά δεν ὃα έπρεπενα µια δεά, µια ΜεΙ Β κανονική. Με 
αρραθωνιασπικούλη μου, που ασχολούμαι καν µε την τέτοια κορµάρα σαν τη 
: : νομίζω ότι θα φάω το µανό µου. παλιοκοτσίδα σου. Τα χρυσά δικιά µου και τέτοια 
οὸ «ο ο Πώς να συγκεντρωδώ στο παιχνίδι κορδονάκια που στολίζουν το ευφυῖα, ώρες-ώρες 
ώ τώρα; Είναι κακοί, κακοί, κακοί αναρωτιέμαι: τι 
Φἱποίο Ρίαυος Μοπιοτη Οατά -Αἴπηγιααααά! Εγώ εἶμαι η γλυκιά όἄ ᾿ να την κάνω τη |... 
Μ6ἱ 6, η αµετανόητη µαχήτρια για νν φωνή; Πώς; έ 
το μέλλον της αγγλικής ποπ. ο υνός Βγάλαμµε και 
Ντύνομαι µόνο µε αδλητικές σα παιχνίδι; Ε, ο ο 
ξ φόρμες κι έχω σαφώς την ρα Ἀ) πι -- αυτό δεν το 5. 
ο ομορφότερη Και πιο τσαχπίνικη - ΓΙΞ: ο ο πα ήξερα! 99 ΄ 
δ παν" τω ει ὅσα ͵ 
5 ν ει ώ ακ αι ὄσνα ΚΟΝΝΥΛΟΣ: όχε 
Ξ] ἐπ κανείςδεν μου επεὐπαήα  ΕΗΣΗΜΘΗΙΚΑ ΓΕΩΜΜΛΟΝ, 
ο είναι η ΟΙίνία Νοινίοπ «ο; ΚΟΙΝΩΣ ΠΑΙΑΙΑ σ 
. --- Αρκετά, αγάπες µου! 
«Ἡ Πίσω στα καµαρίνια σας 
τά  ω ρα μα κα και µην ξαναθγείτε. Κι εκεί 
αι ; -, ον -ἵ ! που ὃα κρύθεστε, να ξέρετε 
-- Ἰ δν ότι έχετε συντελέσει στη 
Γῃ Άννας δηµιουργία της 
 ἆἅ ἵ : ι κλασικότερης αρλούμπας 
ν  Ἡ Ὁ  ἍκενεγίοΠί ή Ρβαγ»]α[οη, 
-- δες ΄ τι Το δρίςθ ὙΝοήςα είναι µε 
ὁ ------ διαφορά το λιγότερο, 
"Κορίτσια, απὀ εδώ! Από εδώ είναι Π 
κάμερα!” (Φταίει το ακατοίκητο.) . ἘμΔΕ ΕΕ ών ο 
προχειροφτιαγµένο, 


"Όπε, ἴννο, ἴμτας, ους, 5Εῖοκ γουγ Ροάγ 
οη πο Ποογ." Καλά... 


βραχύθιο, γκροτέσκο δημιούργημα 

που έχουµε δει τον τελευταίο 

καιρό, και όχι µόνο. (Θεέ µου, δώσε 
μου ἐμπνευσῃ να το θάψω µε στιλ 
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Εδώ πρέπει να σας οµολογήσω κάτ: 
Ο πειρασμός να µην ασχοληθώ µε 
το συγκεκριµένο πρόγραµµα είναι 
μεγάλος. Θα προτιμούσα να σας 
γραψω για τις διακοπές µου στην 
όμορφη Κεφαλλονιά, τις 

αποτυχη/! ν.. περιπετειούλες” µου, 
τον Ολίμηιακό και την τρύπα του 
ὀζοντο που ο Μπάγεβιτς αποκαλεί 
άµυνα, ακόµη και για τον κίνδυνο 
που επιφέρουν τα μεταλλαγμένα 
υβρίδια στις αγροτοκαλλιέργειες. 


Εντάξει, εντάξει, οἱ καρικατούρες 
πάντως είναι εξαιρετικά επιτυχημένες. 


ΟΜΩΣ, επειδή υπάρχει αυτό που 
κάποιοι λίγοι ονομάζουν καθήκον, κι 
επειδή στο πρόσωπο µιας σκληρής 
και αδίστακτης αρχισυνταξίας 
[πιστέψτε µε, τους έχω δει και τους 
ξέρω] υποφέρουν καθημερινά 
δεκάδες γραφιάδες, ὃα σας 
παρουσιάσω ΣΕ ΣΥΝΤΟΜΙΑ τα 
τερτίπια και τα καμώματα της 
πενταμελούς παρέας από τη [ηραιά 
Αλθιόνα. 


ΚΑΛΕ ΚΟΡΙΤΣΙΑ, ΕΙΣΤΕ ΘΛΕΣ 


ΕΛΩ; ΤΙ ΓΛΥΚΟΥΛΙ... 


Α, όλα κι όλα. Το πρόγραµµα 
ξεκινά δυναμικά. Οι πέντε 
σουρλουλουδίσες γεμίζουν την 
οθόνη και µε τσαχπινιά σάς 
προσκαλούν, η καθεμία µε το δικό 
της τρόπο, να ριχτείτε στην 
περιπέτεια [λέμε τώρα]. Οι 
φιγούρες εἶναι εξαιρετικά 
καλοσχεδιασµένες, πιστές 
καρικατούρες των πρωτοτύπων. Με 
φρασούλες του τύπου “«οππε οπ” 
ἡ “Οἱνε Ἱ α ᾳο” ή ακόµη το σήµα 
κατατεθέν των κοριτσιών “Οἱή 
Ρον/θ!”, οι πέντε-που-έγιναν- 
τέσσερις αποσπούν το πρώτο [και 
ίσως τελευταίο) χαμόγελο από τον 
αρχικά περίεργο «απηοΓ. Μόλις 
επιλέξετε την εκλεκτή της 
καρδιάς σας, έρχεστε σε 
οπτική επαφή µε τα μενού 
επιλογών του προγράµµατος. 


ΨΕΚΛΣΤΕ - ΣΚΟΥΠΙΣΤΕ 
ΞΤΕΛΕΙΟΣΛΤΕΙ 


Η όλη διαδικασία εἶναι 
απλή. Και σύντομη. Και 
απουσιάζει το στοιχείο της 
πρόκλησης. Και του 
ρυθμού, αλλά αυτή την 
πονεµένη ιστορία Όα την 
αναλύσουμε στη συνέχεια. 
Αυτό που πρέπει να κάνετε 
εἶναι να οδηγήσετε τα 
κοριτσόπουλα στην τελική 
ηχογράφηση, που 
γίνεται ζωντονά σε 
τηλεοπτικό στούντιο, 
µε το δικό σας 
“καλλιτέχνη” 
σκηνοθέτη. 
Πρώτα όµως 
πρέπει να βρείτε τη 


(5οηγ ΡΙαγςΙ«Πιοπ ΚΙ 


εις 


-- τικ Ἡ 
- ἀπ ἶἽ. - 


ἕ- 
κα. 
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ον 
-- ον 
εν ον 

ο: ος ρρον/. 9ϱ σεσ, “ 


ΟΧΙ, 6ΕΤΕΥ, πρόσεξε! Κάτω απὀ τα 
πετραγωνάκια εἶναι το απόλυτο κενό, 
θα πέσεις, θγάλε το Ία5εΓ όπλο σου. 
Ορίστε; 


μελωδία που σας ταιριάζει, να τη 
µειξάρετε σύμφωνα µε το γούστο 
σας, να μάθετε να χορεύετε στα 
σωστά βήματα, να συντονιστείτε 
όλες µαζί (χε, χε] και τελικά να 
εμφανιστεῄε... ΙΝΕ ΟΝ ΒΡΙΤΙ5Η 
ΤΕΙΕΥΙΡΙΟΝΙΗ 

Έχουμε και λέμε λοιπόν... ], 2, 3, 4, 
ὁ Βήματα. Θα σας πάρει περίπου 
ένα τέταρτο της ώρας. 


Πριθ ΤΡΛΓΟΥΛΙ 


Σ0Υ ΤΛΙΡΙΑΖΕΙ; 

Από πέντε διαχρονικές μελωδίες 
που όλοι αγαπήσαμε(!, διαλέγετε 
αυτή που σας αρέσει περισσότερο. 
Εντάξει; Ίουμ τα ρα λα ρι λα ροµ, ΄Ίΐ 
γου ναηπα Θε πῃγ |ονθΓ” κ.λπ. κ.λπ. 


κλπ.-ΟΚ.9 
ΣΤ0 ΜΙΣΕΡ 


Στη συνέχεια, γεμάτοι 
αυτοπεποίθηση και παρέα µε τον 
αγαπημένο σας Γ.). µπαίνετε στο 
πηἰχίπα-τοοπῃ, όπου λαμθάνει χώρα 
η ακόλουθη εξαντλητική 
διαδικασία: ἔχετε στη διάθεσή σας 
ϱ «απηρἰος και προσπαθείτε να τα 
ταξινοµήσετε κατά τη δική σας 
προίήµηση. Όπως γίνεται αντιληπτό, 
όσο κι αν προσπαθήσει κάποιος να 
αλλάξει τη σειρά σε 

εννιά τετραγωνάκια 


ο | ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαοη 


Ρρἰαγς!α[ομ) 


9) ΜΗ, ΟΟΝΝΥ ΕΠΝΝΗ, 
-τ] 
ο ΠΙΝΗΝΛΙΛΥΤΘ 
ω 
5, τΤΟΤΡΙΓΟΥΛΙ ΣΟΥ 
--ᾱ : 
[--Ἱ Υποτίθεται ότι ΤΟ 8ΡΙΟΕ 
ο Ν/Οι.0 ΕΙΝΑΙ ΑΚόΜΑ ἐΝΑ 
.ν ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑΣ 
- ΡΑΝΟΕ 5ΙΜύΙΑΤΟΗ. ΕΑΝ ὀΜΩΣ 
νὰ το προϊὀν Αγτό (διότι περὶ 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΟΥ ΠΡΟΙόΝΤΟΣ 
ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ, ΜΗΝ ΞεΓελιέστε) 
έχει ΠΡΑΓΜΑΤΙ ΠΑΤΗΣΕΙ ΠΑΝΩ 
ΣΤΑ ΒΗΜΑΤΑ ΕΝΟΣ ΡΑΒΗΑΡΑ, 
τότε ΤΡΕΛΟΣ ΠΑΠΑΣ ΜΑΣ έχει 
ΒΑΦΤΙΣΕΙ ὀΛΟΥΣ ΜΑΣ. ΑΝ, δε, 
ο ελΠΙτει ΝΑ ΚΟΝΤΑΡΟΧΤΥΠΗΘΕΙ 
Με το Βυ5Τ Α Μονε, Ε, ΑΥΤΟ 
ΞΕΠΕΡΝΑ ΤΗ ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΚΑΙ ΤΟΥ 
ΤΟΛΜΗΡόΤΕΡΟΥ ΔΟΝ ΚΙΧΩΤΗ 
ΣΤΟ ΚΥΝΗΓΙ ΤΩΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΩΝ. 
α΄ 
΄ 
τς 
Ο 
[ο] 
-- 
ω 
ὅ 
ο) ΄ 
ε- 
ο] 
σ] 
1 
ρὸ 
] 
μή | 
Ρα 
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δι 
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ϐ ὃ 


ἡ π 


αρ ὦνν, 


ν΄ (4 


5... κ ργον σεν γσεστα 


Η Νιοϊοτῖα σε στιγμές μουσικής 
ἔμπνευσης. 


Πλάκα-πλάκα, εδώ µειξάρετε τα αθάνατα 
τραγούδια των δρίος Ο/ίς και µε αυτόὸ 
τον τρόπο γίνονται αιώνια, κτήµα της 
πολιτιστικής κληρονομιᾶς µας. 


[περί αυτού πρόκειται), δεν γίνεται 
μεγαλοφυΐα. Επιπλέον, πόση 
έμπνευση να έχεις, έρµε 
αναγνώστη; 


Εἰσ Τὸ ΧΟΡΟΛΙΛΑΣΚΛΛΕΙΟΝ 

Τι σόι αριστούργημα ὃα είναι αυτό 
που Όα δημιουργήσετε, εάν δεν 
µπορείτε να το συνοδέψετε µε τα 
απαραίτητα χορευτικά βήματα; 
Αυτή την κρίσιµη όσο και 

οι Ἡ αποστολή 
αναλαμβάνει ο κλασικός μαύρος 
χορευταράς, θγαλµένος από την 
αἰ[Ηίπιε εἰασσίς αἴσεο των ΄705.Ο 
µυηµένος τύπος Όα σας µάδει Ὁ, 
άντε 10 κινησούλες, τις οποίες 
εσείς Όα αναλάθετε να 
κοινοποιήσετε στις λοιπές ορίςθ. 
Το εκπληκτικό στην όλη υπόθεση 
εἶναι ότι δεν απαιτείται η 
παραμικρή προσπάθεια για να 
ανταποκριθείτε στο όλο εγχείρημα. 


Πλ ος [ο] 
/ 


θε ΙΊοῃ 
ΓΡΑΦΙΚΑ 9060 
ΗΧΟΣ (χΧχΧ) 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ ΧΣΙΧΣΧΧΧΧΧ) 
ΑΝΤΟΧΗ θΘ0990909099090 
--- ε-- 
--... 
Ἱπἀ- 
πι 
«55 θ 
--- 
κ.α 

ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 

Γήα νι! 


Τόσο η διαδοχή των κινήσεων ὁσ- 
και η αποστήθισή τους είναι τόσο 
απλές και γίνονται τόσο 
ανεµπόδιστα, ώστεο κακόμοιρος ο 


Ραπαρα ὃα κορν οποτ 
ντροπή του, μον νος στα 
απαιτητικά - µπιατα ραπ του 


δικού Τοῦ πα βίθύ. Πράγματι, 
στην ταχυτητα Και το ρυθμό που 
απαιτούνται µπορεί κάλλιστα να 
ανταποκριθεί µε περισσή χάρη έως 
κι ένα από τα ζόμπι του Κεσῖαεπἰ 
Ενή, και μάλιστα όχι ένα απὀ τα 


Ροςςας. 
΄ 
ΦΑΝΕ ΕΝ΄60 


Όταν τελικά κατανοήσετε το 
περίπλοκο [χμ..] και χρονοβόρο 
ἱμαμά, ἀσε µε, δέλω να κοιμηθώ 
λίγο ακόµη.. } στιλ χορού, είστε 
ιό να διδάξετε και τα 
υπόλοιπα κορίτσια. Αλλά µη 
φοβάστε..]ο παιχνίδι µέσω απλών 
ερωτήσεων σας Ὃ λλρας από 
το όλο πόνηµα. 

Για παράδειγµα, ρωτά το σοφό 
παίγνιο: 

:Θέλετε ότι καταφέροτε εσείς να 
το μάθουν και οἱ υπόλοιπες 
κοπέλες; 

-Ναιαιαιαι!) απαντάτε χωρίς 
χρονοτριθή. 

:Μήπως Θέλετε αυτό να γίνει 
γρήγορα, να το σώσετε, να πάµε 
στα σπίτια µας; 

:Ναι. 

Ετσι αυτομάτως όλες οἱ κοπέλες 
µαδαίνουν τα λιγοστά Βήματα, 
χωρίς εσείς να κουνήσετε το 
δαχτυλάκι σας και “θεβαίως 
Βεβαίως: φτάνει -αισίως: η µεγάλη 


σηγμή.. 


ΦῃΤΑ - ΠΡΟΒΟΛΕΙΣ - 


{ΚΑΣΜΟΥΡΗΤΟ "] ΚΑΙ... ΠΑΜΕ! 
Υπό τους ζεστούς προβολείς του 
τηλεοπτικού στούντιο και τη θερμή 
καθοδήγηση του 9αγ σκηνοθέτη, 
τα κορίτσια ετοιμάζονται για τη 
µεγαλύτερη πρόκληση της 
καριέρας τους: να προσπαθήσουν 
να ερμηνεύσουν Ρἰαγβαςκ το 
πεἰχίπα ἐκτρωμα που έχετε 
κατασκευάσει Και να επαναλάβουν 
µε χάρη τα 5 χορευτικά θήµατα 


κ ΣΕΝΑ 


΄ 
2: Ἀᾷ, Ν 


που τις μάθατε. 

Αλλά µην ανησυχείτε. Όποιο και να 
εἶναι το αποτέλεσµα, ούτε χάνετε 
ούτε κερδίζετε τίποτα πέρα απὀ το 
χειροκρότηµα του κοινού (που ὡς 


γνωστόν εἶναι η όν 


ο ας καλλιτέχνη]. Αντ’ 
αυτού, μόλις διεκπεραιώσετε τη 
συγκλονιστική εμφάνισή σας, µία 
από τις κοπέλες αναλαμβάνει το 
δύσκολο έργο: να σας “αφήσει 
µπουκάλα” ύστερα από ένα 
τέταρτο υπερβατικής εμπειρίας µε 
τις ορίςθ ΟΙΠ5, “Οτεα! 5/ιον, αοἱ Ιο 
ᾳοοοο΄ σας λένε τραγουδιστά και 
µένετε σύξυλοι. 


ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΜΑΣ ΛΕΤΕ ΚΑΛΚΟΥΣ... 


Μην ξεχάσετε να αφεδείτε στα 
αμϕίθολα Θέλγητρα του δρίσε-πε!, 
όπως δέλει να ονομάζεται, δηλαδή 
ενός ].λεπτου θίντεο κάκιστης 
ποιότητας για Ρἱαγ»/α[ίοη, όπου τα 
κορίτσια απαντούν σε αφελείς 
ερωτήσεις για {αῃς Και τα λένε όλα 
[ή σχεδὀν όλα, αφού κανείς δεν τις 
ρωτά τι ποινή προβλέπεται για το 
συγκεκριµένο παιχνίδι που µας 
φόρτωσαν]. 


ΕΠΕΙΔΗ ΟΜΩΣ ΛΛΛΟ ΚΑΚΙΑ ΚΙ 
ΛΛΛΟ ΕΠΘΙΚΟΔΟΜΗΤΙΚΗ ΚΡΙΤΙΚΗ... 


Το παιχνίδι εἶναι µάπα. Για την 
ακρίθεια πρόκειται για µια 
κακοστηµένη διαφήμιση, ἐνα- 
καταχραστικὀ της υπομονής µας 
παιχνίδι µε τα νεύρα µας, µια 
τεράστια απογοήτευση. ἴσως κάτω 
από ένα ἆλλο πρίσµα, τι να πω, 
ὃα έστεκε ὡς µια απόπειρα για 
Ρεκλάµα και όχι για παιχνίδι. Το 
ζητούμενο όµως είναι το κατά 
πόσο εἶστε διατεθειμένοι να 
σκάσετε τα λεφτουδάκια σας 
ώστε, κάθε φορά που Όα ανοίγετε 
την κονσόλα σας, η οθόνη να 
πλημμυρίζει απὀτς , 

χαρούμενα κοριτς 2πουλα. Ἱ 


) 
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ΕΙ. ποεχ! οεπεια!ίοῃ 


εδ -εριχ 


ρίαγς,αἴίομ ) 


ΜΗ, »ΟΝΝΥ ΗΙΝΝΗ, 
ΝΕΝ ΗΝΛΙ ΛΥΤΌ 
Τ0 ΤΡΛΓΟΥΛΙ ΣΟΥ 


Υποτίθεται ὁτι Το 8ΡΙΟΕ 
ΜΟΡΙΟ ΕΙΝΑΙ ΑΚόΜΑ ἐΝΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑΣ 
ΏΑΝΟΕ 5ΙΜύΙ.ΑΤΟΝΒ. ΕΑΝ ΟΜΩΣ 
το ΠΡοΙὀν ΑΥΤό (Διότι περί 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΟΥ ΠΡΟΙόΝΤΟΣ 
ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ, ΜΗΝ ΞεΓελιέστε) 
ΕΧΕΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙ ΠΑΤΗΣΕΙ ΠΑΝΩ 
ΣΤΑ ΒΗΜΑΤΑ ΕΝΟΣ ΡΑΒΒΑΡΑ, 
τότε ΤΡΕΛΟΣ ΠΑΠΑΣ ΜΑΣ ΕΧεΙ 
ΒΑΦΤΙΣΕΙ ὀΛΟΥΣ ΜΑΣ. ΑΝ, δε, 
ελπίτει ΝΑ ΚΟΝΤΑΡΟΧΤΥΠΗΘΕΙ 
Με Το Βυ5Τ Α Μονε, Ε, ΑΥΤΟ 
ΞΕΠΕΡΝΑ ΤΗ ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΚΑΙ ΤΟΥ 
ΤΟΛΜΗΡόΤΕΡΟΥ ΔΟΝ ΚΙΧΩΤΗ 
ΣΤΟ ΚΥΝΗΓΙ ΤΩΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΩΝ. 


Θα 
{ν ὃ 


 Ἕξρ, 
αρ { ον 
Ἴσει κ ργοσν ον γσεστγα 


Η Νιοϊοτῖα σε στιγμές µουσικής 
έμπνευσης. 


αμ 
ο δη νο 
ν “δν 


: ποί κ ργον/ον ὁ γσεσγτα 


Πλάκα-πλάκα, εδώ µειξάρετε τα αθάνατα 
τραγούδια των δρίος Οἱτίς και µε αυτό 
τον τρόπο γίνονται αιώνια, κτήµα της 
πολιτιστικής κληρονομιᾶς µας. 


[περί αυτού πρόκειται, δεν γίνεται 
μεγαλοφυΐα, Επιπλέον, πόση 
έμπνευση να έχεις, έρµε 
αναγνώστη; 


Εις Τ0 ΧΟΡΟΛΙΔΑΣΚΛΛΕΙΟΝ 

Τι σόι αριστούργημα ὃα είναι αυτό 
που Όα δημιουργήσετε, εάν δεν 
µπορείτε να το συνοδέψετε µε τα 
απαραίτητα χορευτικά θήµατα; 
Αυτή την κρίσιµη όσο και 
απαραίτητη αποστολή 
αναλαμθάνει ο κλασικός μαύρος 
χορευταράς, θγαλμένος από την 
αἰ/"ίπιε εἰασσίς αἴεο των ’705.Ο 
µυηµένος τύπος 8α σας µάδει Θ, 
άντε 10 κινησούλες, τις οποίες 
εσείς ὃα αναλάβετε να 
κοινοποιήσετε στις λοιπές 9ρἱςθ. 
Το εκπληκτικό στην όλη υπόθεση 
εἶναι ότι δεν απαιτείται η 
παραμικρή προσπάθεια για να 
ανταποκριθείτε στο όλο εγχείρημα. 
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Ἁπλώς 


ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 
Γήα νι! 


Τόσο η διαδοχή των κινήσεων ὁσ- 
και η αποστήδισή τους είναι τόσο 
απλές και γίνονται τόσο 
ανεµπόδιστα, ώστε ο κακόµοιρος ο 
Ἱαπαρα θα κακών οσο την 
τροπή τοῦ μΓλεγµενος στα 
οπαπηΠΚΟ κο; µπιτότο ραπ του 
δικού τοί Γοιχνββού. Πράγματι, 
στην ταχύτητα Και το ρυθμό που 
απαιτούνται µπορεί κάλλιστα να 
ανταποκριθεί µε περισσή χάρη έως 
κι ένα από τα ζόμπι του Κεῖαεπἰ 
Ενή, και μάλιστα ὀχι ένα από τα 


Ῥο55ες. 
ΦΑΝΕ ΕΝ΄60 


Όταν τελικά κατανοήσετε το 
περίπλοκο (χμ...) και χρονοβόρο 
[μαμά, άσε µε, θέλω να κοιμηθώ 
λίγο ακόµη..) στιλ χορού, είστε 
ανν γα διδάξετε και τα 
υπόλοιπα κορίτσια. Αλλά µη 
φοθάστε..]ο παιχνίδι µέσω απλών 
ερωτήσεων σας ο ετα από 
το όλο πόνηµα. 
[ια παράδειγµα, ρωτά το σοφό 
παίγνιο: 
«Θέλετε ότι καταφέρατε εσείς να 
το µάθουν και οἱ υπόλοιπες 
κοπέλες; 
-Ναιαιαιαι!) απαντάτε χωρίς 
χρονοτριθή. 
-Μήπως Θέλετε αυτό να γίνει 
γρήγορα, να το σώσετε, να πάμε 
στα σπίτια µας; 
-'Ναι. 
Έτσι αυτομάτως όλες οι κοπέλες 
μαθαίνουν τα λιγοστά βήματα, 
ωρίς εσείς να κουνήσετε το 
αχτυλάκι σας και -«θεθαίως 
βεθαίως- φτάνει -αισίως- η µεγάλη 
στιγμή... 


ΦΡΤΛ - ΠΡΟΒΟΛΕΙΣ - 
(ΧΑΣΜΟΥΡΗΤΟ -} ΚΑΙ... ΠΛΜΕΙ 


Υπό τους ζεστούς προθολείς του 
τηλεοπτικού στούντιο και τη δερµή 
καδοδήγηση του Φαγ σκηνοθέτη, 
τα κορίτσια ετοιμάζονται για τη 
µεγαλύτερη πρόκληση της 
καριέρας τους: να προσπαθήσουν 
να ερμηνεύσουν ρἰαγΌαςΚ το 
πηϊχίπα έκτρωµα που έχετε 
κατασκευάσει και να επαναλάβουν 
µε χάρη τα 9 χορευτικά θήµατα 


ΜΜΙΘΧΗΣΟ ΑΡΟΝΟ 


που τις μάθατε. 

Αλλά µην ανησυχείτε. Όποιο και να 
εἶναι το αποτέλεσµα, οὖτε χάνετε 
ούτε κερδίζετε τίποτα πέρα απὀ το 
χειροκρότηµα του κοινού (που ὡς 
γνωστόν εἶναι η µεγαλύτερη 

ο ΗΜΕ καλλιτέχνη]. Αντ’ 
αυτού, μόλις διεκπεραιώσετε τη 
συγκλονιστική εμφάνισή σας, µία 
από τις κοπέλες αναλαμβάνει το 
δύσκολο έργο: να σας “αφήσει 
µπουκάλα΄ ύστερα από ένα 
τέταρτο υπερβατικής εμπειρίας µε 
τις ορίςθ Οἱς,. “Ογθα! 5Ώον), οἱ {ο 
ᾳοοοο” σας λένε τραγουδιστά και 
µένετε σύξυλοι. 


ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΜΑΣ ΛΕΤΕ ΚΑΚΟΥΣ... 


Μην ξεχάσετε να αφεδείτε στα 
αμφίθολα Θέλγητρα του 5ρίοε-πεί, 
όπως θέλει να ονομάζεται, δηλαδή 
ενός ]δλεπτου βίντεο κάκιστης 
ποιότητας για Ρἱαγδἰαοπ, όπου τα 
κορίτσια απαντούν σε αφελείς 
ερωτήσεις για {αῃς και τα λένε όλα 
[ή σχεδόν όλα, αφού κανείς δεν τις 
ρωτά τι ποινή προβλέπεται για το 
συγκεκριµένο παιχνίδι που µας 
φόρτωσαν]. 


ΕΠΕΙΔΗ ΟΜΩΣ ΛΛΛΘ ΚΛΚΙΑ ΚΙ 
ΛΛΛΘ ΕΠΘΙΚΟΛΟΜΗΤΙΚΗ ΚΡΙΤΙΚΗ... 


Το παιχνίδι είναι µάπα. [ια την 
ακρίθεια πρόκειται για µια 
κακοστηµένη διαφήμιση, ένα- 
καταχραστικό της υπομονής µας 
παιχνίδι µε τα νεύρα µας, µια 
τεράστια απογοήτευση. Ίσως κάτω 
από ένα ἆλλο πρίσμα, τι να πω, 
Όα έστεκε ως µια απόπειρα για 
ρεκλάµα και όχι για παιχνίδι. Το 
ζητούμενο όµως είναι το κατά 
πόσο εἶστε διατεθειμένοι να 
σκάσετε τα λεφτουδάκια σας 
ώστε, κάθε φορά που ὃα ανοίγετε 
την κονσόλα σας, η οθόνη να 
πλημμυρίζει από τς, 

χαρούμενα κοριτς 2πουλα. ' 
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Σεπτέμβριος 1998 ϐ 


ΕΙ. ηθχ! 9οπεια[ίοη 


.  ἨὉ ο: 


ρΙαγς αἰίοη) 


ΜΗ, »ΟΝΝΥ ΗΙΝΝΥ, 
ΝΕΝ ΕΝΛΙ ΛΥΤ0 
10 ΤΡΛΓΟΥΛΙ ΣΟΥ 


Υποτίθεται ὁτι Το 8ΡΙΟΕ 
ΥΟΛΙ0 ΕἶΝΑΙ ΑΚΟΜΑ έΝΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑΣ 
ΡΑΝΟΕ 5ΙΜύΙ.ΑΤΟΝ. ΕΑΝ ΟΜΩΣ 
το προϊὀν ΑΥΤό (Διότι περί 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΟΥ ΠΡΟΙόΝΤΟΣ 
ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ, ΜΗΝ ΞεΓελιέστε) 
έχε! ΠΡΑΓΜΑΤΙ ΠΑΤΗΣΕΙ ΠΑΝΩ 
ΣΤΑ ΒΗΜΑΤΑ ΕΝΟΣ ΡΑΗΗΑΡΑ, 
τότε ΤΡΕΛΟΣ ΠΑΠΑΣ ΜΑΣ ΕΧεΙ 
ΒΑΦΤΙΣΕΙ ὀΛΟΥΣ ΜΑΣ. ΑΝ, δε, 
ελπίζει ΝΑ ΚΟΝΤΑΡΟΧΤΥΠΗΘΕΙ 
Με το Βυ5τ Α Μονε, Ε, ΑΥΤὸ 
ΞΕΠΕΡΝΑ ΤΗ ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΚΑΙ ΤΟΥ 
ΤΟΛΜΗΡόΤΕΡΟΥ ΔΟΝ ΚΙΧΩΤΗ 
Στο ΚΥΝΗΓΙ ΤΩΝ ΑΝΕΜΟΜΥΛΩΝ. 
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Η Νιοϊοτῖα σε στιγμές μουσικής 
έμπνευσης. 
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1... κ ργον σεν ο γσεσγα 


Πλάκα-πλάκα, εδώ µειξάρετε τα αθάνατα 
τραγούδια των 5ρίος Οἱτίς και µε αυτό 
τον τρόπο γίνονται αιώνια, κτήµα της 
πολιτιστικής κληρονομιᾶς µας. 


[περί αυτού πρόκειται, δεν γίνεται 
μεγαλοφυΐα. Επιπλέον, πόση 
έμπνευση να έχεις, έρµε 
αναγνώστη; 


Εισ Τ0 ΧΟΡΟΛΙΛΑΣΚΑΛΕΙΟΝ 

Τι σόι αριστούργημα ὃα είναι αυτό 
που Όα δημιουργήσετε, εάν δεν 
µπορείτε να το συνοδέψετε µε τα 
απαραίτητα χορευτικά θήµατα; 
Αυτή την κρίσιµη όσο και 
απαραίτητη αποστολή 
αναλαμβάνει ο κλασικός μαύρος 
χορευταράς, θγαλμένος από την 
αἰ/-ήπιε εἰασσίς αἴςεο των ’705.Ο 
µυηµένος τύπος Όα σας μάθει Ὁ, 
άντε 10 κινησούλες, τις οποίες 
εσείς θα αναλάθετε να 
κοινοποιήσετε στις λοιπές 9Ρἱς8. 
Το εκπληκτικό στην όλη υπόθεση 
εἶναι ότι δεν απαιτείται η 
παραμικρή προσπάθεια για να 
ανταποκριδθείτε στο όλο εγχείρημα. 


Γπλα ϱῃῇ 
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Τόσο η διαδοχή των κινήσεων ὁσ- 
και η αποστήθισή τους είναι τόσο 
απλές και γίνονται τόσο 
ανεµπόδιστα, ώστε ο κακόµοιρος ο 
Ἱαπαρα θα κακών Ότο την 
Ππροπή του ῥ;λεγµενος στα 
ὉποαμΠΗκσ κο; µπτάτα ραπ του 
δικού τοῦ ποιχνιββθύ. Πράγματι, 
στην ταχύτητα Και το ρυὸµό που 
απαιτούνται µπορεί κάλλιστα να 
ανταποκριθεί µε περισσή χάρη έως 
κι ένα από τα ζόμπι του Κεῖαεπ! 
Ενῄ, και μάλιστα ὀχι ένα απὀ τα 


Ροςςος. 
ΦΑΝΕ ΕΝ΄60 


Όταν τελικά κατανοήσετε το 
περίπλοκο (χμ..) και χρονοθόρο 
[μαμά, άσε µε, θέλω να κοιμηθώ 
λίγο ακόµη...) στιλ χορού, είστε 
ον γα διδάξετε και τα 
υπόλοιπα κορίτσια. Αλλά µη 
φοβάστε..]ο παιχνίδι µέσω απλών 
ερωτήσεων σας Ἐν κλώδοςι από 
το όλο πόνηµα. 
[ια παράδειγµα, ρωτά το σοφό 
παίγνιο: 
«Θέλετε ότι καταφέρατε εσείς να 
το μάθουν και οἱ υπόλοιπες 
κοπέλες; 
-Ναιαιαιαι!) απαντάτε χωρίς 
χρονοτριθή. 
-Μήπως Θέλετε αυτό να γίνει 
γρήγορα, να το σώσετε, να πάμε 
στα σπίτια µας; 
-Ίναι. 
Ετσι αυτομάτως όλες οι κοπέλες 
μαθαίνουν τα λιγοστά βήματα, 
ωρίς εσείς να κουνήσετε το 
Από σας και “θεβαίως 
βεθαίως- φτάνει -αισίως- η µεγάλη 
στιγµή... 


ΦΟΡΤΛ - ΠΡΟΒΟΛΕΙΣ - 
(ΧΑΣΜΟΥΡΗΤΟ -} ΚΑΙ... ΠΑΜΕ! 


Υπό τους ζεστούς προθολείς του 
τηλεοπτικού στούντιο και τη θερµή 
καδοδήγηση του «αγ σκηνοθέτη, 
τα κορίτσια ετοιμάζονται για τη 
µεγαλύτερη πρόκληση της 
καριέρας τους: να προσπαθήσουν 
γα ερμηνεύσουν ρἰαγθαςΚ το 
πηϊχίπα έκτρωµα που έχετε 
κατασκευάσει και να επαναλάβουν 
µε χάρη τα 5 χορευτικά θήµατα 


ΜΜΙΟΧΗΙΟΡΟΝς 


που τις μάθατε. 

Αλλά µην ανησυχείτε. Όποιο και να 
εἶναι το αποτέλεσµα, οὖτε χάνετε 
ούτε κερδίζετε τίποτα πέρα απὀ το 
χειροκρότηµα του κοινού (που ὡς 
γνωστόν εἶναι η µεγαλύτερη 
ο οὺ καλλιτέχνη]. Αντ’ 
αυτού, μόλις διεκπεραιώσετε τη 
συγκλονιστική εμφάνισή σας, µία 
απὀ τις κοπέλες αναλαμβάνει το 
δύσκολο έργο: να σας “αφήσει 
µπουκάλα΄ ύστερα απὀ ένα 
τέταρτο υπερβατικής εμπειρίας µε 
τις ορίςθ Οἱ». “Οιθα! που), 99ἱ {ο 
ᾳοοοο” σας λένε τραγουδιστά και 
µένετε σύξυλοι. 


ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΜΑΣ ΛΕΤΕ ΚΛΚΟΥΣ... 


Μην ξεχάσετε να αφεδείτε στα 
αμφίθολα Θέλγητρα του δρίοε-ηεῖ, 
όπως Θέλει να ονομάζεται, δηλαδή 
ενός ]δλεπτου βίντεο κάκιστης 
ποιότητας για Ρἱαγ»ἰαἤοη, όπου τα 
κορίτσια απαντούν σε αφελείς 
ερωτήσεις για {αῃς και τα λένε όλα 
[ή σχεδόν όλα, αφού κανείς δεν τις 
ρωτά τι ποινή προβλέπεται για το 
συγκεκριµένο παιχνίδι που µας 
φόρτωσαν]. 


ΕΠΕΙΔΗ ΟΜΩΣ ΛΛΛΘ ΚΛΚΙΑ ΚΙ 
ΛΛΛΘ ΕΠΘΙΚΟΛΟΜΗΤΙΚΗ ΚΡΙΤΙΚΝ... 


Το παιχνίδι εἶναι µάπα. Για την 
ακρίθεια πρόκειται για µια 
κακοστηµένη διαφήμιση, ένα- 
καταχραστικό της υπομονής µας 
παιχνίδι µε τα νεύρα µας, µια 
τεράστια απογοήτευση. Ίσως κάτω 
από ένα ἆλλο πρίσμα, τι να πω, 
ὃα έστεκε ὡς µια απόπειρα για 
ρεκλάµα και όχι για παιχνίδι. Το 
ζητούμενο όμως είναι το κατά 
πόσο είστε διατεθειμένοι να 
σκάσετε τα λεφτουδάκια σας 
ώστε, κάθε φορά που ὃα ανοίγετε 
την κονσόλα σας, η οθόνη να 
πλημμυρίζει απότς , 

χαρούμενα κοριτς 2πουλα. ' ] 
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ΠΟΤΕ ΗΤΑΝ Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΦΟΡΑ ΠΟΥ ΑΚΟΥΣΑΤΕ ΤΟΝ 
ΗΧΟ ΜΙΑΣ ΣΦΑΙΡΑΣ ΝΑ ΠΕΡΝΑ ΕΥΣΙΑ ΑΠΟ ΤΟ ΑΥΤΙ ΣΑΣ; 


Σεπτέμβριος 1998 


Καβά οα κάνετε να το ὀυμησθείτε! 


Μέχρι πριν απὀ λίγο και 
λίγα τα παιχνίδια που α ποσα 
τα Πομίουης (όπως το Ο-(οη 45 
της Ναπιοο) που υπήρχαν για το 
Ρἱαγσια[ίοη. Ώσπου µια µέρα η 
ΦΟΗΥ έκανε το Θαύμα της. Εφερε 
στην Ευρώπη σε ἐκ ΡΑΙ το 
ελ ετυχηµένο στην Ιαπωνία 

"πι υρ Θυπ Βυῇθί, που 
χρησιμοποιεί το όπλο της ΝΑΜΟΟ. 


Το Ροίπ! Βἰαηί, όπως όμοιες εικόνες και πολλά, εδιστικότητα και την αντοχή του 
μετονομάστηκε, εἶναι ένα παιχνίδι Επίσης µπορείτε να προπογηδείτε παιχνιδιού, καδώς Όα µπορείτε να 
που τεστάρει τα ρεφλέξ δολ] σε όποια πίστα θέλετε, ον ανταγωνιστείτε ον ως. ή 
ικανότητές σας στη σκοΠ σε α ε Το κυρίως πα ακόµα και να παίξετε σε ς 
πολύ ώμο βαθµό, Παρ΄ ότιη τό όν ΒἰαηΚ δεν απευθύνεται των δύο. ΄- ο.» 
υπόθεση εκτυλίσσεται σε 20 μόγο σε [εγικά το παιχνίδι εἶναι 

π ιθλλλο, οχειρισµόςτουµετο  µμοναχικούς στρ πολύ καλό και αξίζει 
ΟΟΟΝ 45 εἶναι τόσο φιλικός, πιστολέρο, ὃν ὧ νὖ το αποκτήσετε - ἡρλα ΦΠΡΙΒΗΊΟῃ 
ώστε δεν ὃα σας αφήνει να αφού σπα ψεῖο αν φ Πκοπστίον 
ξεκολλήσετε από την οδόνη. υποστηρίζει ἑ ο έχετε ήδη 
Σκοπός του παιχνιδιού είναι να "πησυμμετοή » απὀτὸ ὸ Ἰρνο (ηθὶς-, χάρη (| Σύσαιµα: ὃοηυ Ρίρυθιρῦοῃ 
ολοκληρώσετε κάποια τεστ ακόµα ενός στο ρεαλισμό που το παπι 


σκοποβολής µε ταχύτητα Και 
ακρίθεια, για να συνεχίσετε 
παρακάτω. Οἱ δοκιμασίες που ὃα 
περάσετε ὃα είναι πάρα πολλές 
. ποικίλες. Σε κάποιες από αυτές 
πει να σκοτώσετε μερικούς 
νι πες πορις 


σφαίρες, ενώ σε άλλες σας 
δίνονται έξι σφαίρες και µόνο 


πέντε δευτερόλεπτα, προκειµένου 
να πετύχετε ένα φύλλο που πέφτει 
από ένα δέντρο. Στη συνέχεια δα 
πρέπει να διαλύσετε ορισμένους 
αστεροειδείς προτού πέσουν στη 
[η (σας δυμίζει κάτι), να 
πυροβολήσετε µερικά ζωάκια από 
Ελίνη, να ταιριάξετε δύο 


επἰδοξουΛούκι 
Λουκ. Αυτό « 
ανεθάζει στα 


ύψη την 


ΕΝΕΡΙΑΥΕΕ 


μυ ΠΡΙΑΥΕΡ μπα 


μ4 Ῥτεοςς Τλο 
Ὀ ξξολι 


ο τεστάροντας τις 
' 


αληθινές ικανότητές σας 
στη σκοποβολή 


δε. Αγοράστετο, λοιπόν, 
και προσέξτε τους 
πολυελαίους του σπιτιού [β 


σας.. 


Νες ο ΗΛΡΕΙΡΙΟΙ] 
Γρλφικα ΦΦΦΦΦ(ΟΟΟΟ 
ΗΧΟΣ ΦθΦφοφοφΟΟ) 
οΑΜεριαΥθθφφφο999() 
ΑΝΤΟοχη Φθφοφφ9909() 


τ β9θή 


Διασκεδάστε µε όπλα, χωρίς προβλήματα µε το νόμο! 
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πω Ἀίηιηίθησο ό4ά 


Σεπτέμβριος 1998 


Του Νίκου Αθανασούλη 


ΤΠΠΗΙΙ 
ΓΗ 


Ἑ ΡΙΧΕΙ, ηαχ! ᾳεπειαήοη 


Τα 


Ο οδηγός της ΡΟΒΞΟΗΕ εδώ συμπεριφέρεται όπως οι περισσότεροι κλασικοί 
Έλληνες οδηγοί. Κλείνει µια ΞΟΡΒΑ «Τ για να κερδίσει θέση. 


β) 


Γνίοπματίον 


[83988 


110” 5588 


Όταν άκουσα ότι 
θα θγει παιχνίδι 
µε αγώνες 
αυτοκινήτων ΟΤ 
για το Νό4 χάρηκα. “Ευτυχώς” 
είπα από µέσα µου “να ένα ταςῖπο 
ᾳαπῃθ που Όα χτυπήσει το Ο7 του 
ΡΟΧ”, γνωρίζοντας Ῥέβαια τις 
δυνατότητες του Νό4ά. ἔτσι, δεν 
έβλεπα την ώρα να καθηλωθώ 
µπροστά στην τηλεόραση για να 
παίξω το καινούριο Γαςίπο παιχνίδι 
για το Νό4. Βλέποντας Βέβαια την 
εταιρία που έφτιαξε το παιχνίδι 
{Οεθαη - Ιπιασίπθει 
απογοητεύτηκα λιγάκι, γιατί 
δυµήθηκα την πρώτη - 
αποτυχηµένη- προσπάθειά της µε 
το ΜΕς. Σκέφτηκα ότι ίσως εἶναι 
απλά µια προκατάληψη και αµέσως 
οι κακές σκέψεις παραμερίστηκαν. 
Βάζω λοιπόν το εαΠήἀᾳθ µέσα στο 
ΝΙπΙεπάο, ανοίγω το διακόπτη στο 
ΟΝ, παίρνω το χειριστήριο και 
περιμένω. 
ΓΙΛΠΩΝΕΖΙΚΑ 
ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ 


Μετά τις εισαγωγικές οθόνες 
[καλές ὡς ένα σηµείο, αλλά µην 
περιμένετε και το γἱάθο του ΟΚΑΝ 
ΤΟΕΙΡΜΟ του Ρ9Χ) ακολουθούν οι 
πρώτες επιλογές, οι οποίες είναι Οἱ 
ας Παπιρἰοη.Ηἰρ, Τίπιε Τήαἱ 


ΡΠΞΙΤΙΟΗ 


υἳ δ4 


ης 8: 287148 


ΓΒΕ:Ί 


πα. - 


ΑΓΩΝΕΣ 
ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΩΝ Οἵτ 
ΣΕ ΠΙΣΤΕΣ ΑΠΟ ΟΛΟ 
ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ. 
ΑΚΟΥΓΕΤΑΙ ΚΑΛΟ, 
ΕΙΝΑΙ ΟΜΩΣ; 


Το κτίριο που θλέπετε είναι το ιαπωνικό κοινοθούλιο. Είπαμε, υπάρχει λεπτομέρεια. 


Και Βαή]θ (για τους κακούς]. 
Δισλέγω για αρχή το ΤΙΜΕ ΤΕΙΑΙ. 
ΜΟΡΕ και προχωρώ ακάθεκτος για 
το επόµενο μενού που εἶναι η 
επιλογή αυτοκινήτου. Ιδού η πρώτη 
“πώς το λέτε εντώ στο Ελλάντα- 
έκπληξη. Αντί για τα αυτοκίνητα 
τουρισμού που ξέρουμε, 
διαπιστώνω ότι το παιχνίδι 
περιλαμθάνει µόνο 9ἱΡΡΑ, 
ΚΥΗΝΕ, ΝΞΧ και παρεμπιπτόντως 
µία ΙΑΜΒΟΚΟΗΙΝΙ και µία 
ΡΟΕΣ(ΗΕ 950. Οχι ότι έχω κάτι µε 
τα ΝΟΧ και ΡΕΑ αλλά, ρε 
παιδιά, χάθηκε ο κόσμος να 
βάλετε πέντε αυτοκίνητα 
παραπάνώ; Βέβαια, µε εἶχαν 
πληροφορήσει ότι το παιχνίδι 
στηρίζεται στους αγώνες 
τουρισμού που γίνονται στην 
ην 


Τελικά εἶμµαι πολύ κακός. Τον πέταξα 
ἔξω µπας και θγω πρώτος. 


Ιαπωνία, ὠστόσο δεν κυκλοφορεί 
µόνο στην Ιαπωνία αλλά σε όλο 
τον Κόσμο. Καθώς μάλιστα είναι 
βασισμένο στα αυτοκίνητα της 
Ιαπωνίας, οδηγοί και σπόνσορες 
εἶναι όλοι από εκεί. Ετσι τα 
ονόματα των οδηγών εἶναι κάτι 
περίεργα όπως Ὑαπιασοίο, 
Κυτοδανα (κάτι µου Βυμίζει αυτό), 
Καπιείσηί και, ὦ του θαύματος, έχει 
και δύο-τρία ονόματα Ευρωπαίων ή 


ικανών. Τέλος πάντων. 
ανα ένα ΞΚΥΙΗΝΕ και ξεκινώ 
για το επόμενο μενού όπου 
επιλέγω το επίπεδο δυσκολίας, την 
πίστα και τη διάρκεια του αγώνα. 
Αφού τελειώνω και µε αυτά, πάω 
στο επόµενο και τελευταίο μενού 
όπου γίγεται η ρύθμιση του 
αυτοκινήτου. Τώρα, έρχεται και το 


. 


το τα 
24 ν 


"Μια στάση εδώ, µια στάση εκεί...” 
συγγνώμη, παιδιά, παρασύρθηκα. Απλά 
ἑνα ΡΙΤ ΞΤΟΡ έκανα για να αλλάξω 
λάστιχα. 


Η πίστα του Τόκιο προσφέρεται για πολλά γκάζια αλλά µε το αυτοκίνητο καλά 


ρυθμµισμµένο. 


δεύτερο παράπονο: οι πίστες. Είναι 
τρεις [ναι, καλά διαθάσατε) συν 
µία κρυφή και άλλες έξι που εἶναι 
οι ίδιες µε τις πρώτες αλλά κάπως 
μεγαλύτερες ή παίζονται ανάποδα. 
Χάδηκε ο κόσμος, Βρε παιδιά, να 
βάζατε καµιά δεκαπενταριά πίστες 
σε διάφορες συνθήκες [δροχή, 
ομίχλη, χιόνι) και µετά τις ανάποδες 
για να υπάρχει και λίγο 
ενδιαφέρον; Μάλλον πρέπει να 


Καλές οι πίστες αλλά πολύ 
λίγες. 


έχουν έλλειψη φαντασίας οἱ 
δημιουργοί του εν λόγω παιχνιδιού 
και δεν ήξεραν τι πίστες να 
«ο α Νόμιζαν ότι θάζοντας 
ύο φουρκέτες και πέντε κλειστές 
στροφές συνδεµένες µε δύο"ρεις 
ευδείες καθάρισαν. Και µη µου 
πείτε ότι η χωρητικότητα τῶν 
οαηπίάᾳθς του Νό4 εἶναι µικρή, 
γιατί έχουµε δει τόσα και τόσα 
παιχνίδια µε πολύ πλούσιο 
περιεχόµενο. Αν και έριξα αρκετή 


μη 


Στην επόµενη στροφή θα μάθει πώς 
κλείνουν τον αντίπαλο. 


ηἰπίθποαο ό6 Κάλλωα, 


ΣΗΡΤΑΤΙΑΝ 


ες αμ. 
«ο 8) 


ΡΗΕΤ Α ΤΕΑΜ 


Σεπτέμβριος 1998 


ΣΗΙ0Τ Α ΤΑΜ 


πα η 
«.. 8» - 


Εδώ µια ΞυΡΒΑ ΟΤ προσπαθεί για την 
εσωτερική, αλλά χλωμό το θλέπω. 


ΣΕΕΡΤΑΤΙΑΜ ΣΗΗΡΙ Λ ΤΙΛΜ 


τι ο ο « τρ [Ην η 
προ 2 « ." 


ο τα» - Π/88 


χολή µέχρι στιγµής, υπάρχει και 
συνέχεια. Πάντως, πληροφοριακά, 

το καταλληλότερο στήσιμο για 

έναν αρχάριο ή έστω και έµπειρο 

οδηγό εἶναι να χρησιμοποιήσει μ 
µαλακά ελαστικά, σκληρές - 
αναρτήσεις µπρος-πίσω 
και αναλόγως την πίστα 
γα κανονίσει τις 
αεροτοµές και το 
δη ταχυτήτων. 
Στις πίστες [μιλάω 
λες και είναι 
πολλές) µε ευθείες 
και κοφτές 
στροφές οἱ 
αεροτοµές «0 
πρέπει να εἶναι 

στο ΤΟΡ 9ΡΕΕΡ και 

το κιθώτιο στο ΗΙΟΗ, 
ενώ στις πολλές στροφές και 
λιγότερες ευθείες οι αεροτοµές 
στο ΓΟΝΜΝΕΟΕΓΕ και το κιθώτιο 
στο ΙΟΥΝ. 


ΓΘΥἵΙΘΝ 


ΜΛΡΗΙΝΕ νΕΤΤΙΝΗ 
ΕΜΒΙΜΙΡΙΘΙΞΙΗΙΡ 


ΕΙΜΠΗ 
6 αν πι 


"ἱ.ος ΡΙΑΒΙΟ ΟΤΕ. 

ΤΩΡΑ ΕΔΩ ΜΑΛΛΟΝ ΜΑΣ 
ΔΟΥΛΕΥΟΥΝ. ΦΑΙΝΕΤΑΙ ὁτι 
ΔΙΑΦΗΜΙΤΟΥΝ ΣΥΣΤΗΜΑ 
ΚΛΕΙΔΩΜΑΤΟΣ ΓΙΑ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ. 


ΡΕΝΡΟ ΞυΡΡΑ 6Τ. 

ΓΙΑΤΙ ΥΠΗΡΧΕ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΝΑ ΕΙΝΑΙ 
ΑΠΛΗ Η ΞΗυΡΒΑ ΚΑΙ ΝΑ ΤΡΕΧΕΙ Σε 
ΑΓΩΝΕΣ 6Τ; 


Σεπτέμβριος 1996 


Γ.5ΗΡΡΕΝ»ΙΟΝ ἡ{ 


ΕΦΙΣΡΗΝΙΗΝ | 
ι0η5ΕΆ ΙΓΑΕ ΙΙΙΕ)ΤΙΡΗΙ 


5ΗΕΡΤ Α ΤΕΛΜ 


«ος σαν Ξ 5 


Υαοκκως 


ΚυΡΕ Β33. 

ΑΥΤΟΙ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΠΩΣ ΕΙΝΑΙ 
ΦΑΝΑΤΙΚΟΙ Με ΤΟΥΣ ΟυΡΕ. 
ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΚΑΙ ΧΕΙΡΟΤΕΡΑ, 


5ΗΗΕΤ Α ΤΛΜ 


ΒΑΥΒΡΙς ΝΘΧ. 

ΚΑΛΟ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ Σε ὀ,ΤΙ ΑΦΟΡΑ 
ΤΗΝ ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ, ΑΛΛΑ ΘέΛεΙ 
ΑΛΛΑΓΗ ΣΤΑ ΑΜΟΡΤΙΣΕΡ. 


ΣΗΟΤΑΤΗΜ 


ΦΑ ΗΦΗΝ. 
«ο ος)» 


ΜΡΑΝΕΝΜΙ 


υΝΙΘΙΑ Ες5 ΞΚΥΙ.ΙΝΕ. 

ΕΔΩ ΕΧΩ ΤΗΝ ΕΞΗΣ ΑΠΟΡΙΑ; 
ΟΝΟΜΑ ΓΥΝΑΙΚΑΣ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΟ Η 
ΔΙΑΦΗΜΙΤΟΥΝ ΚΑΤΙ, 


ΡΙΧΕΙΊ. ποχ! οεπειαῄοῃ 


Πα νε, 
ας να μ 
μ...0 ) 


͵ μεκ--ᾱ ἳ 
αλα Ἁ 
| ο τἹ 

τα κλκατηι 
ΝΙΞ5ΑΝ 3007Χχ 615. 
Πιο ΜΠΟΥΡΟΥΧΑ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ ΔΕΝ 
ΥΠΑΡΧΕΙ. Από ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ ΤΙΠΟΤΑ. 
Ούτε ΣΤΑΜΑΤΗΜέΝΟ ΤρόΛε! ΔΕΝ 
ΠερνΑει. 


ΣΗΙΟΤΑΤΑΜ 


κ 4 
«κο. οσα) 


4 


κ.' 


ΞΟΚΟΚΕΙΒΙ ΡΟΒΟΗΕ. 

ΕΙΔΑ ΚΑΙ έπΑΘΑ ΝΑ ΓΡΑΨΩ ΑΥτὸ το 
ΟΝΟΜΑ. ΠΑΡΑΚΛΛώ, ὀΠΟΙΟΣ ΞεΡρε! 
ΠῶΣ ΠΡΟΦΕΡΕΤΑΙ ΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΕΙ 
Στο 0980 456 763 88888. 


ΕΧΕΙ. ΞΚΥΙΙΝΕ. 

ΆΛΛΟ έΝΑ ΞΚΥΙΙΝΕ. ΦΑΙΝΕΤΑΙ 
ΟΤΙ Η ΝΙΞ5ΑΝ ΠΑΕΙ ΝΑ ΠΛΡΕΙ ΤΑ 
ΠΡΩΤΕΙΑ Απο Την ΤΟΥΟΤΑ ΜΠΑΣ 
ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΕΙ ΚΑΝΕΝΑΝ ΑΓΩΝΑ. 


Σταμάτησα για ἑνα καφεδάκι, καθώς ο αντίπαλος δεν φαινόταν πουθενά. 


Φτιάχνοντας το αυτοκίνητο κομμένο και ραμμένο στα µέτρα σας, µη φοθάστε κανέναν. 


ΦΟΒΕΡΛ ΓΡΑΦΙΚΑ 


Ενα από τα δυνατά σηµεία του 
παιχνιδιού εἶναι τα πολύ καλά 
γραφικά του. Τα αυτοκίνητα είναι 
σχεδιασμένα µε λεπτομέρεια, ενώ 
και τα εφέ, ὁπῶς το “σκάσιμο” του 
Ἰυήρο στα κατεθάσµατα, εἶναι πολύ 
καλά. Επίσης οι πίστες του 
παιχνιδιού και οι γύρώ χώροι εἶναι 
φτιαγµένοι µε προσοχή Και 

Ἐν οοδένι, αληθοφάνεια στο 
σκηνικό. Ευτυχώς δεν το 
παρακάνανε µε την εξομάλυνση 
των πολυγώνων ώστε να είναι 
δολά. Το ἵταπιε ταίθ δεν εἶναι και 
το Καλύτερο που έχουµε δει. Όταν 


μάλιστα Βλέπετε τη δράση έξω απὀ 
το αυτοκίνητο, η αἴσθηση της 
ταχύτητας δεν εἶναι ρεαλιστική. Θα 
μπορούσε να γίνει πολύ καλύτερη 
δουλειά σε αυτόν τον τοµέα όπως 
στο ΤΟΡ ΘΕΑΑ ΚΑΙΙΥ. Αν όµως 
προτιµάτε την εσωτερική Θέση 
οδήγησης, τότε τα πράγματα είναι 
πολύ καλύτερα. 


ΗΜΙΚΡΛΝΙΕΣ 


Ο ήχος του παιχνιδιού κυμαίνεται 
σε µέτρια επίπεδα και πολλά εφέ 
είτε δεν ακούγονται καλά είτε ὃν 
υπάρχουν καθόλου (π.χ. το 


χαρακτηριστικό σφύριγμα του 


..... 


Ένα ανεπιθύμητο γλίστρηµα και κάνεις χορευτικές φιγούρες. 


Αλλάζοντας σε οπτική πρώτου προσώπου, το {ταπιο ταῖε του παιχνιδιού γίνεται 


καλύτερο. 


Ἰυήρο). τσι ακούγεται περισσότερο 
η µηχανή, ο ήχος της οποίας 
καταντά ενοχλητικός και σε κάνει 
έπειτα απὀ µία ώρα παιχνιδιού να 
αναζητάς απεγνὠσµένα ασπιρίνες. 
Από εκεί και πέρα τίποταἰ Ούτε 
ιαχές από τους υποτιθέµενους 
δεατές υπάρχουν, ενώ και ο ήχος 
των φρεναρισµάτων δυμίζει τρίξιµο 
από καθαρό πιάτο. 

Σχετικά µε το διπλό μννω τα 
πράγματα -παρά τις π κίε 
μου- δεν ϱνοπα κνκνερα 
Σέρουμε όλοι ότι κάποιοι τίτλοι, αν 
και είναι απαράδεκτοι στο 
κανονικό παιχνίδι, στο διπλό 
σκίζουν. Το ΟΙ ό4 όµως δεν είναι 
ένας από αυτούς. Το µόνο 
δεωρητικά καλό είναι ότι 
κανονίζεις τον καιρό. Σέρω, ξέρω, 
Θα µου πείτε ότι προανέφερα ότι Οἱ 
πίστες δεν περιέχουν καιρικές 
συνθήκες, κάτι τέτοιο όµως ισχύει 
για το ΟΗΑΜΡΙΟΝΡΗΙΡ, το 
ΑΕ(ΑΌΡΕ και το ΤΙΜΕ ΤΕΙΑΙ.. Μη 
φανταστείτε βέθαια κάτι το 


φοβερό, απλώς όταν επιλέγεις να 


-- ν 4 
ΗΕ μες ρ 
ο ομα π θ 


Στη θεωρία η ΡΙΑΒΙ.Ο “ρίχνει” χαλαρά στο ΝΣΞΧ, αλλά εδώ περιέργως συμθαῖνει το 
αντίθετο. 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΩΡΕΙ ΗΜΕΡΕΣ ΄ ΕΡΔΟΜ. ΜΗΝΕΣ 


ΣΥΧΝΑ 
ΟΝΕΡΙΛΥΕΡ .ωα  ἍἡΜΙΠΡΙ ΛΑ μα 


υπάρχει βροχή, τότε στα 
σπιναρίσµατα πετάγονται λίγα 
γερά, Κατά τα άλλα δεν υπάρχει 
υποψία βροχής, ενώ παραμένει 
ανεπηρέαστη Και η συμπεριφορά 
του αυτοκινήτου. 


ΕΝ 0ΛΙΓΟΙΣ... 

Τελικά το συγκεκριµένο παιχνίδι 
δεν διαθέτει κάτι το αξιοσημείωτο. 
Δεν υπάρχει το στοιχείο εκείνο που 
θα σε εθίσει, που Όα σε κολλήσει 


ηἱπίθησο 66 ΚΕΙ 


1112089 


ΕΙΝ 


Τελικά τα κατάφερα να ϐγω πρώτος. 


Ώρα για πανηγύρια και σαµπάνιες (χικ]. 


στο ΝΙπΙεπάο. Φαίνεται ότι για να 
παίξετε ένα καλό ταςῖπα 9απης, ὃα 
πρέπει να αγοράσετε ένα Ρ5Χ. 
Δυστυχώς το 6164 ακολούθησε 
τα Βήματα του ΑΕΚΟΗΟΗΤΕΕ» 
Α55ΑυΙΤ. Μπορούσε, αλλά δεν τα 
κατάφερε. Ίσως η ΟΓΕΑΝ να 
φτιάξει αργότερα κάτι πράγματι 
καλό. Μέχρι τότε όµως... [] 
η 


ΡΜ. 


οὉ 


Πεν ξεφεύγε: από τα µετριότητα. 


ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 


[ορ ΟΕ Γλίΐν, Ὀἰάάν Κονα 


[καεῖνα 
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ΒΙΧΕΙ. ποεχ! οεπεια/ίοη 


γθνῖεν ο), (5 οηΥ ρἱαγςία μοι) 


Σεπτέμβριος 1998 


Του Παύλου Παπαπαύλου 


Γνίοπματίον 


558 ΒΙΧΕΤ, ηθχ! αεπεια/ίοη 


Η στιγµή της μεταμόρφωσης σε τέρας. 
Βγοατά.ἴφα: Εντυπωσιακή λαθή απὀ τον 
μεταμορφωμένο σε χιµπαντζή 6γεα. 


μή Ν 


Απο ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΣΤΙΓΜΗ ποῦ ΘΑ ΠΙΑΣΕΤΕ ΣΤΑ ΧΕΡΙΑ ΣΑΣ ΤΟ ΝΕΟ ΠΑΙΧΝΙαΙ 
ΤΗΣ ΥΙΒΟΙΝ ΚΑΙ ΤΗΣ Ηυ05ΟΝ ΘΑ ΤΟ λΑΤΡΕΨΕΤΕΙ Ἱ 


Λένε ότι η καλή µέρα από το πρωί 
φαίνεται. ἔτσι ο δδς και µε την 
εισαγωγή του Βίοοὰγ Βοαι, ίσως 
την πιο ρυδµική που έχει 
εμφανιστεί σε ᾖρ[ήῆπᾳ Θαπιθ στο 


Ρἱαγ»ια[ίοη. Ενα γρήγορο 
μουσικό κομμάτι ακολουθεί 


τις εναλλαγές τῶν εικόνων 
και εντυ ει τον ών 


Μέσα απὀ ο περό 
γραφικά ξεδιπλώνεται η 
ιστορία καθενός από τους 8 
χαρακτήρες που ΗΙ6ὴ 960785. Τα ορήοης του 
συμμετέχουν σε αυτό το νο Εοαι όµως δεν 

παιχνίδι. Ακόμα και αν το εξαντλούνται εδώ, γα στο Αή 


γούμερο σας φαίνεται (αἰἱεηγ ὃα 
μικρό, µη Βιάζεστε να 
κρίνετε το παιχνίδι: δεν δα 
καταφέρετε να το χορτάσετε 
εύκολα. Αρκετά όµως µε αυτά. 
Σας αφήνουμε να απολαύσετε 
την εξαιρετική εισαγωγή! 

Μόλις τηµόδετε απέξω, ρίξτε 
"μια µαπά στις επιλογές που 
αν από Το κυρίως μενού. 

ρώτα απ’ όλα ὃα δείτε την 
επιλογή “Στιλ ποιχνιδιού”. 
Εδώ µπορείτε να 
διαλέξετε το Αποαάθ 
πιοςθ, στο οποίο 


νικώντας µε τη σειρά 
ππους Ὀπόλοιπους 


χαρακτήρες ὃα φτάσετε 
Γτον τελικό κακό, ή 
Το Κλασικό διπλό παιχνίδι 
Καϊρία να ξαναπλακώσετε στο 
ύλο το μικρό σας αδελφάκι). Μια 
επιλογή 3 σε ] εἶναι το Εχίτα 
πιοᾶθ. Περιέχει τα πιοάθς Τίπιθ 
Αῄαεζ, ουπνίναί και Ριαςήςθ, που 
έχουµε συναντήσει και σε άλλα 
παιχνίδια του είδους. Μια νέα 
δυνατότητα είναι το γΜαἰςῃ πιοάς, 
όπου ολέμτς χαρακτήρες και 
τοὺς Βλέπετε να παλεύουν χωρίς 
εσείς να κουνάτε ούτε το 
δαχτυλάκι σας. Τέλος υπάρχει το 
ΚΘοογας πιοςς, όπου 
καταγράφονται και κρατούνται αν 


πορέσετε να θαυμάσετε 
Αλή και γίάθος των 


χαρακτήρων. 


ΨΠ, ΨΙΨΙΝΑ... 
Ένα ατού κάθε µαχητή σε αυτό το 
παιχνίδι εἶναι η µεταμόρφωσή του 
σε κάποιο ζῴο. ἔτσι η Ύυφο 
μεταμορφώνεται σε οι ο Οαάο 
σε λιοντάρι, ο ΒαεΚυ 
τυφλοπόντικα, η Μίϊκυκο σε 

(ριογούρουνο, ο ἰοπᾳ σε Τίγρη, η 
Αἴϊοε σε λαγό, ο Ό1θΩ σε πίθηκο 
και τέλος η ΕΟΧ σε αλεπού. Όταν 
ένας μαχητής μεταμορφωθεί σε 
ὦο, µπορεί να καταφέρει πολύ πιο 
ίσια χτυπήματα, ενώ µπορεί να 
αυξήσει ακόµα περισσότερο τη 
δύναμη και την ορµητικότητά του 
αν εγεργοποιήσει το Κανθ πιο 
του παιχνιδιού. Η νίκη έρχεται είτε 
με μηδενισμό της ενέργειας του 
αντιπάλου είτε µε πέταγµά του έξω 
από την αρένα (αφού πρώτα 
σπάσουν τα προστατευτικά 
κιγκλιδώματα]. 
ΤΙ ΘΑ ΔΟΥΜΕ ΚΛΙ ΤΠ ΘΑ 
ΑΚΟΥΣΟΥΜΕ 
Οι χαρακτήρες και σε αυτό το 
παιχνίδι ασ όμα από 
εκατομμύρια πολύγωνα, Η 
σχεδίαση εδώ είναι πολύ καλή και 
δα θα δείτε ξει λα δας κ 

Βόλτες στην 
τη διάρκεια του πα διού.Η Η 

νηρη εἶναι απόλυτα ομαλή και οι 


-ὡᾧὧ 
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Στις επιλογές του παιχνιδιού µπορείτε να καθορίσετε και το μέγεθος 
των χαρακτήρων. Εδώ τους θλέπετε σαν υδροκέφαλα μωρά. 


γότα 
αντιστοιχεί 
και σε ένα 
δυνατό 


μαχητές δεν δείχνουν ξεκομμένοι 
από την τρισδιάστατη αρένα όπως 
συμβαίνει σε άλλα παιχνίδια. Στον 
τοµέα των γραφικών θα 


εντυπωσιαστείτε Ιδίως από τον 
τρόπο που τελειώνει µια µάχη. 
Κατά το τελειωτικό χτύπηµα,η 
οθόνη σας Όα γεμίσει απὀ 
εντυπωσιακά χρωματικά εφέ, ενώ 
θα Βλέπετε σε επανάληψη τις 
Βανάσιμες τελευταίες κινήσεις του 
γικητή. ο. 
Ο ήχος, από την άλλη, ε 
παραπάνω από ε 


εἶναι πολύ καλά, αλλά 


κατά τη διάρκεια Τ 
δένει άψογα µε τη ὃρά 


Αυτό το μενού σας επιτρέπει να 
ενεργοποιήσετε κάποιες επιλογές που 
είναι κλειδωµέ νες”. Να πώς θα τις 
ξεκλειδώσετε: 


Ἱερματίστε το παιχνίδι χωρίς να 
χρησιμοποιήσετε «οπ/πυθ»ς. 


Ἱερματίστε το παιχνίδι µε τη Ύυᾳο σε 
επίπεδο δυσκολίας από τέσσερα και πάνω. 


Ἱερματίστε το παιχνίδι µε την Αίίεε σε 
επίπεδο δυσκολίας από τέσσερα και πάνω. 


Ἱερματίστε το παιχνίδι µε τον [ομα σε 
επίπεδο δυσκολίας από τέσσερα και πάνω. 


Ἱερματίστε το παιχνίδι µε τον Θαᾷο σε 


χτύπημα στον 

αντίπαλο και 

δύσκολα Θα μείνετε - 
ασυγκίνητοι από τις 


μουσικές 
του 


Ἡ Υρίη καιη. 
 Ἠυάθοη 
τι έκαναν για 
ξεχωρίζει είναι η τρομερή µουσιι όλλη µία 
Ίχης,που ορά το 
αύμα τους. 


επίπεδο δυσκολίας από τέσσερα και πάνω. 


Ἱερματίστε το παιχνίδι µε τη ΜίϊσυΚο σε 
επίπεδο δυσκολίας απὀ τέσσερα και πάνω. 


Ἱερματίστε το παιχνίδι µε τη Εοχ σε επίπεδο 
δυσκολίας από τέσσερα και πάνω. 


Ἱερματίστε το παιχνίδι με τον Βακυπγυ σε 
επίπεδο δυσκολίας από τέσσερα και πάνω 


Ἱερματίστε το παιχνίδι µε τον Όθ6α σε 
επίπεδο δυσκολίας από τέσσερα και πάνω 
Μόλις τα καταφέρετε, ὃα προστεθούν αυτές 


οι δύο πιστες στο Ριαεῖῖςθ πιοςθ. 


Νικήστε δέκα ή περισσότερους χαρακτήρες 
στο ουπνϊνα Μοας. Μόλις τα καταφέρετε, ὃα 


προστεθούν αυτές οι δύο πίστες στο Ριας!ίςθ 
πιοςς 


Ἱερματίστε το Τίπιε ΑΗαεΚ πιοάθ σε λιγότερο 
από δέκα λεπτά. Τώρα οι χαρακτήρες 
μπορούν να κινούνται προς και απὀ την 
οθόνη όπως και στο Ιοδβίπάεη πατώντας | ] 


η|2. 


Ἱερματίστε το παιχνίδι σε επίπεδο δυσκολίας 
από τέσσερα και επάνω µε όλους τους 
χαρακτήρες. Ετσι την ώρα που µάχεστε στο 
φόντο Όα φαίνονται πιοῄοπ-βἰυιτθὪ γραφικά 
εφέ, αντί για τις εικόνες που πριν υπήρχαν 


Ἱερματίστε το παιγνίδι µε την Αίίςε σε 
επίπεδο δυσκολίας έξι ή παραπάνω χωρίς να 
χρησιμοποιήσετε «οπῇηυες. ἔτσι, 8α 
καταφέρετε να τη ντύσετε µε ρούχα φαἴ[οι 
Μοοη, 


ηεΧ! οεπειαοῃ 


Ισ ριχει. 


Ὡς λςοηΥγ ρἱαγςσία[ίοη 


Σεπτέμβριος 1996 


ΡΙΧΕΙ. ηαχ! σεπεια[οη 


Η ΛΙΙοςῬ αστράφτει και 
θροντάει µπροστά στον 
σιος. 


Κάθε πάτηµα 
στο χειριστήριο 
αντιστοιχεί Και σε µια 
η Κίνηση στην 

όνη. Οι 
Χαρακτήρες, εκτός 
από τις οἱαπαστά, 
διαθέτουν και 
πολλές σούπερ 
κινήσεις, τις οποίες 


Οἱ ΜΗςωκο και Βακυωτγυ τα λένε σ φιλικούς τόνους! 


ἩΗσχεδίαση των χαρακτήρων είναι εξαιρετική. 


δεν ὃα αργήσετε να Βρείτε. 
Βέβαια, πάρα πολλές κινήσεις για 
κάθε χαρακτήρα 8α Βρείτε και στο 
Βιθλιαράκι ιά που 
προσφέρεται µε το παιχνίδι, 
ὡστόσο ακόµα Και αν ὃεν είστε 
από τους τύπους που μελετούν τα 
πιαπυαίς προτού παίξουν ένα 


Ἀνήκει στο εἶαδ των κορυφαίων δεαί΄επι αρ. 


ΕΝΑΛΛΑΚΠΙΚΑ: 
Ιεκίκεν 2, Τεκκεν 2, 


Ἰοςήνάεν 2 


παιχνίδι, δεν Όα έχετε πρόθληµα 
γα βρείτε αρκετούς συνδυασμούς 
πλήκτρων. 
Το Βἰοοάγ Κοατ έχει να προσφέρει 
πολλά σε έναν {απ των Πο[ήπο 
σᾳαπιες χωρίς να ξεφεύγει απὀ το 
προκαθορισμένο κλίµα τους. Θα 
αποτελέσει σίγουρα καλό οιωγό 
για τα ΠοΏήήπο Φαπιθς που ὃα 
ακολουθήσουν. Με πολύ καλά 
μας Και ήχο που συναρπάζει 
ία σας κρατήσει κολλημένους στο 


Ρἱαγοιαῄοη σας για [ῃ 


πολύ καιρό! 
ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΩΡΕΣ ΗΜΕΡΕΙ ΕΒΔΟΜ. ΜΗΝΕΣ 


ΣΥΝΕΧΩΙ 

: ἷ - 
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ΟΝΕΡΙΑΥΙΗΒ Πα ἍΜΙΙΤΡΙΛΥΕΗ πα 


΄Ἡ ΤΕΙΦΤΛΗ ΒΡΗΚΕ ΤΗ ΦΟΡΜΟΥΛΑ ΠΑ ΝΑ ΦΤΙΑΣΕΙ 
«ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΚΑΒΤ ΟΑΜΕ ΠΟΥ ΕΧΕΙ ΒΓΕΙ ΠΟΤΕ 


- ΠΑ ΤΟ ΡΙΑΥΦΙΑΤΙΟΝ. 


Το εἶναι ένας 
-κοτά κάποιο Ἡ 
του Μαήο Καῄ και του Ὀἱ 


σας µέσα στις 


όροα τα ται 


ορια που εκτυλίσσονται στην 


Εκτός από τα 
εμπόδια, όµως, 
θα πρέπει να 
εξοικειωθείτε και 


µε τα ΡοψεΓ-υρ του παιχνιδιού. Η 


"εππυχία στο ΥΜιθοΚίπ’ (18 έρχεται 


μετ γρήγορης οδήγηση Και την 
'σµατική χρήση των 
διάφορω 


ν όπλων Και των ροµ/6Γ-υρ, 
όπως εἶναι οι δυναμίτες, οι 
τηλεµεταφορέίς, οι ασπίδες, τα Κίῑ 
επισκευών κ.ά. Ὑπάρχουν πέντε 
κύπελλα που περιμένουν εσάς για 
να τα κατακτήσετε, νικώντας σε 
εἰκοσι διαφορετικές πίστες, ενώ το 
ΥηθοΚίπ΄ (τον προσφέρει επιπλέον 
πολλούς εναλλακτικούς τρόπους 
πηυ[ἠρἰαγει παιχνιδιού. Ετσι, 
µπορείτε να συμμετάσχετε σε ορ]ἠ- 
5ο{θεη αγώνες ή σε ατεαᾶθ 
αμα ενώ υπάρχει κι ένα 

Β που προσφέρει µια γεύση 
αἀνεηίυτθ, αφού σας αναθέτει να 
ψάξετε τα μυστικά κλειδιά του 
παιχνιδιού. Βρείε και τα τέσσερα 
κρυμμένα κλειδιά και θα μπορέσετε 
να παίξετε µε έναν κρυ κρυφό 

ῥρακτήρα, τον ΒΙΖίθΥ ἴπε Βἰκει, στο 
ο λαῖς Ιθηςς. (ωρ. 
Τα γραφικά είναι πολύ 


καλοφτιαγµένα, ενώ το παιχνίδι εἶναι 
γεμάτο έξυπνες ιδέες. Ετσι, ὃα 


Ένα καλοσκεδιασµένο λουναπάρκ! 


5ΟΠΥ (5οπΥ ρἱαγσία[ἰοπ 


ΙΗΝΙΚ Η/ 


Βρείτε διάφορες μυστικές πίστες, 
ευκαιρίες να Κόψετε δρόµο, 


διακόπτες να ενεργοποιήσετε και 
πολλά άλλα. 


Το κύριο μειονέκτημα που 
εντοπίσαµε είναι η ενοχλητική 
αλλαγή της οπτικής γωνίας του 
οχήματός σας σε µερικά σηµεία της 
πίστας, έτσι ὥστε να χάνετε εύκολα 
Ὃ ο προ σας. Κατά τα 
από τεχνική άποψη το 
Υηθοκἰπ’ (1θν εἶναι ς.Η 


ταχύτητά του κυμαίνεται σε υψηλά 
επίπεδα, εγώ ο λα εἶναι πάρα 


πολύ καλός και "τα 

Ιθώρια να εν την 
αηδεξώτῃά σας. Ασφαλώς ὃα 
ήταν Καλύτερο αν είχε 
Ὃ ντος πίστες και 

ύτερη ποικιλία οχημάτων για 

ων διαλέξετε, αλλά α μείνετε 
αρκετά ικανοποιημένοι κι απὀ αυτά 
που ήδη υπάρχουν. 
Το Υθεκίπ’ (1θν/ ὃα σας 
διασκεδάσει και σίγουρα αποτελεί 


µια. σουρεαλιστική εναλλακτική 


ΟΝΕΡΙΛΥΕΡ Έτη Ὁ ΜΟΙΠΡΙΑΥΕΗ πα 


[μοπμάίον 


Γενίθν 


Σεπτέμβριος 1998 


Της Βίκυς Γαρυφαλλίδου 
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Του Νάσου ΛΑπέλλου 


αεπειαοη 


ΡΙΧΕΙΊ, ποχ! 


ΑΣΙΟΛΟΓΟ ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΙ ΠΑ ΤΟ Νό4/ 


Ι'Επι 
υρ, ενώ ε κάτι το 
εντελώς νέο: πολύ αίμα Τα 
παιδιά το αγάπησαν, οι γονείς 
το αντιπάθησαν. Μερικοί 
μάλιστα είπαν ότι η Βία του 
παιχνιδιού α εγθάρρυνε τα 
παιδιά να ανπγράψουν τις 
πράξεις στον πραγµατικό 
κόσμο. Πάντως εμείς ακόµη 
περιμένουμε να δούμε το 
ὦτο οκτάχρονο παιδί που 
βγάλει τη σπονδυλική 
στήλη του συνομήλικού του 
σε κάποια παιδική χαρά. Μέχρι 
τότε, όµως, αρπάζξτε τα χειριστήριά 
σας, σε τις Βιαιότητες των 
χαρακτήρων και.. µην ακούτε 
Τίποτα... 
Το Μοηαἱ Κοπιρα! 4 επεκτείνει την 
υπερβολική Βία µε νέες, ακόµη πιο 
βάρβαρες κινήσεις - και δεν 


ΩόΕι. αναφερόμαστε µόνο στα [αἰα[ήήςς. 
Νοκ σοββγεμ ση Μπορείτε να επιλέξετε ανάµεσα 
Ιν[οπματίον ὁ ον μ 
5 άγνωστο µέχρι τώρα αριθμό 
κρυφών χαρακτήρων, 
συμπεριλαμβανόµενου του 


καραφλού, 
αδηφά 

Οσο. [Πάντως 
το σηµαντικό 
στοιχείο του 
παιχνιδιού εἶναι 
το γεγονός ότι 
τον 
Πρώτο Πτλο στη 
σειρά των 
Μοηαἱ Κοπιρα! 
που απεικονίζεται ᾗ 
τρισδιάστατα. 


ΝΑ Εχει ΚΛνεις 90 να ΝΑ 
Μην Εχε!... 

Οι χαρακτήρες του παιχνιδιού εἶναι 
κατασκευασµένοι µε ένα 
εντυπωσιακό τρισδιάστατο 
σύστημα και οἱ αρένες, αντί να 
εἶναι επίπεδες, απεικονίζονται κι 
αυτές τρισδιάστατα. Παρ’ όλα 
αυτά η κίνηση των ηρώων και 
δράση είναι πλευρικές, όπως ὴ 


συνέβαινε και µε τα προηγούμενα 
Μοηαἱ Κοπιρα!, Συνεπώς το βασικό 


Οαπιθρἰαγ δεν έχει αλλάξει πάρα 
πολύ. Στην πραγματικότητα η µόνη 
κίνηση που εἰ τον 
τρισδιάστατο χώρο είναι ένας 
μικρός ῥλοα προς τα 
αριστερά ή τα δεξιά, παρόμοια µε 
εκείνη του Εἰσβίεις Ώε5ῄηγ. Κατά 
τα άλλα, η τρισδιάστατη 


υ]λι κ 


ΟΠΑΔΟΙ ΤΩΝ ΒΕΑΤ΄ΕΜ υΡ, ΕΝΩΘΕΙΤΕΙ ΗΡΘΕ ΤΟ ΠΡΩΤΟ 


απεικόνιση χρησιµοποιείται όταν 
πραγματοποιούνται κάποιες ειδικές 
κινήσεις ή ορισμένα [α[α]ήίος. Αν 
π.χ. Κάνετε µια ειδική λαθή, η 
κάµερα 8α μετακινηθεί για να σας 
δείξει καλύτερα τους δύο μαχητές, 
ενώ τα [αἰα[ήήες εμφανίζονται µε 
τρόπο παρόμοιο µε εκείνο των 
ταινιών του /αεκίθ (ᾖαπ. 

Το τελικό αποτέλεσµα είναι 
εντυπωσιακό, Οι οπτικές γωνίες Και 
οι πλευρικές κινήσεις δίνουν µια 
αξιόλογη τρισδιάστατη εμπειρία σε 
σχέση µε τα προηγούμενα Μοηαἱ 
Κοπιρα!, µε τις κιγήσεις της 
κάμερας να γίνονται γρήγορα Και 
αποτελεσματικά, χωρίς να 
επηρεάζεται το σαππθρἰαγ και η 
απόλαυση του παιχνιδιού. Το 
γεγονός ότι η απεικόνιση εἶναι στο 


µεγαλύτερο µέρος της δισδιάστατη 


Εδώ θλέπουμµε τη 5οηγα εναντίον του εαυτού της. Νομίζω ότι πρέπει να κοιμηθώ λίγο, 


γιατί τα θλέπω δίπλα. 


µπορεί µεν να απογοητεύει όσους 
περίμεναν µια εντ ὦς γέα 
εμπειρία, δίνει όµως στο παιχνίδι το 
χαρακπηρισμό του εὐχρηστου. 

δεν χρειάζεται να ανησυχείε 
για . σωστή κατεύθυνση του 
χαρακτήρα, η Προσοχή σας 
επικεντρώνεται στη δηµιουργία και 
τη πραγματοποίηση µερικών από 


τις δεκάδες κινήσεις που έχετε στη 
διάθεσή σας. 
ΤΑχγτερο Απο ΚΟΜΗΤΗ 


Ενα από τα πιο σηµαντικά στοιχεία 
του Μογία Κοπιρα! 4 είναι η 


εκπληκτική ταχύτητα µε 
την οποία κινείται, Οι ῶ» 
χαρακτήρες τρέχουν 


Το Μοιία| Κοπίδα! 4 εἶναι 
᾿εδὀ, ομορφότερο Και... ΠΙΟ. 
αιματηρό από ποτέ! 


Δεν θα πρέπει να λείπει από κανένα 
Μογτία! Κοππσαϊ ο τύπος µε τα τέσσερα 
χέρια, ο φονικός Ώοτο. 


αρκετές ακροθατικές κινήσεις στη 


ἳ 


ΐ 
. 


ή 


ΒΙΧΕΙ. παεχ! οεποια!ίοῃ 


ΓΘΥΝΙΘΥΝ 


- ΒΑΙΡΕΝ 
ην” ΟΠΛΟ: Πολεμικο ΡΟΠΑΛΟ 
κ ΟΠΩΣ ΣΥΝΗΘΩΣ, ο ΒΑΙΡΕΝ ΕΙΝΑΙ ο ΜΟΝΟΣ ΠΟΥ ΣΤΕΚΕΤΑΙ 
ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΤΟΥΣ ΣΑΤΑΝΙΚΟΥΣ ΠΡΩΗΝ ΘΕΟΥΣ ΚΑΙ ΤΟΥΣ 
ῤ/ ΑΝΘΡΩΠΟΥΣ ΤΗΣ ΓΗΣ. ΦΥΣΙΚΑ, ΑΝΤί ΝΑ ΚΑΝΕΙ ΟΛΗ ΤΗ 
΄ “ ΔΟΥΛΕΙΑ ΜΟΝΟΣ ΤΟΥ, ΕΧΕΙ ΣΤΡΑΤΟΛΟΓΗΣΕΙ ΜΕΡΙΚΟΥΣ 
2 ν ΑΝΘΡΩΠΟΥΣ στο ΠΛΑΙ ΤΟΥ. 


-,  Βεικο 
ο. νι ΟΠΛΟ: ΡΒΟΠΑΛΟ Με ΣΙΔΕΡΟΜΠΑΛΑ 
ΦἸ. Αρχικά 0 ΒΕΙΚΟ ΗΤΑΝ ΕΝΑΣ ΣΤΡΑΤΗΓΟΣ ΤΩΝ ΔΥΝΑΜΕΩΝ ΤΟΥ 
ΦΗΙΝΝΟΟΚ. ΑΦΟΥ ΠΑΡΕΜΕΙΝΕ ΥΠΟ ΤΙΣ ΟΔΗΓΙΕΣ ΤΟΥ ΓΙΑ 
Αρκετό ΚΑΙΡΟ, ΕΠΙΣΤΡέΦΕΙ ΓΙΑ ΝΑ ΜΟΝΟΜΑΧΗΣΕΙ, ΠΡΟΤοΥ 
ΔΟΚΙΜάΣΕΙ ΤΗΝ ΤΥΧΗ ΤΟΥ ΓΙΑ ΤΟ ΡΟΛΟ ΤΟΥ ΒΟΒΙΝ ΣΤΗΝ 
επόµενη ΤΑΙΝΙΑ ΤΗΣ σειρὰσ “Βατμαν”. 


Βερτιε 

ΟΠΛΟ: Πολεµικο ΤΣΕΚΟΥΡΙ 

ΑΛΛΟΣ έΝΑΣ ΣΤΡΑΤΗΓΟΣ ΤΟΥ ΣΚΟΤΕΙΝΟΥ ΣΤΡΑΤΟΥ ΤΟΥ 
ΘΗΙΝΝΟςΚ. Ο ΒΕΡΤΙΙΕ επιστρέφει! ΓΙΑ ΝΑ ΦΤΥΣΕΙ ΟΞΥ, ΝΑ 
ΡΙΞΕΙ ΞΥΛΟ ΚΑΙ ΝΑ ΣΥΝΕΧΙΣΕΙ ΤΗΝ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗΣ 
ΤΗΣ ΘΕΡΑΠΕΙΑΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΡΡΩΣΤΙΑ ΠΟΥ Τον ΒΑΣΑΝίΤεΙ. 


ΞςΟΒΡΙΟΝ 

ΟΠΛΟ: Μακρύ ΣΠΑοΙ 

ΑΥΤΗ ΤΗ ΦΟΡΑ Ο Ξ6ΟΒΡΙΟΝ ΜΑΧΕΤΑΙ ΓΙΑ ΚΑΤΙ ποὺ θέΛε! 
ΠΡΑΓΜΑΤΙ.., ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΙ ΞΑΝΑ ΤΩΗ (ΤΕΡΜΑ 
ΠΙΑ Οἱ ΕΠΑΝΑΛΗΨΕΙΣ τού “Ηϊσηι ανρεα” ΣΤΗΝ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ). 
ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΠΟΙΟΣ ΠΟΥ ΔΙΑΦΩΝεί, 


ΦΗΙΝΝΟΚ 

ΟΠΛΟ: ΠΟΛΕΜΙΚΗ ΡΑΒΔΟΣ 

ΕΝΑΣ ΠΡΩΗΝ ΑΡΧΑΙΟΣ ΘΕΟΣ, Η ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ ΤΟΥ ΟΠΟΙΟΥ 
ΑΚΥΡΩΘΗΚΕ ΥΣΤΕΡΑ ΑΠΟ ΚΑποιο ΕΠΕΙΣΟΔΙΟ ΣΤΗΝ ΑΙΘΟΥΣΑ 
ΜΠΙΛΙΑΡΔΟΥ ΤΩΝ ΘΕΩΝ. ΣΚΟΠΟΣ ΤΟΥ ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΚΑΤΑΣΤΡέψΨε! 
ΤΗ ΓΗ, ΝΑ ΕΠΑΝΑΚΤΗΣΕΙ ΤΗ ΘΕΣΗ ΤΟΥ ΜΕΤΑΞΥ ΤΩΝ ΘΕΩΝ 
ΚΑΙ, ΧΡΟΝΟΥ ΕΠΙΤΡΕΠΟΝΤΟΣ, ΝΑ ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΕΙ τον ΒΑΙΡΕΝ. 


ΘΟΝΥΑ Βι.Α0Ε 

ΟΠΛΟ: ἨΙΝΟΒΙΑΡε 

ΥΣΤΕΡΑ ΑΠΟ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΕΣ ΕΠΙΤΥΧΙΕΣ ΣΤΑ ΜΚ, Η ΞΟΝΥΑ 
ΠΡΟΣΛΗΦΘΗΚΕ ΑΠΟ ΤΗΝ ΥΠΗΡΕΣΙΑ ΕΛΕΓΧΟΥ ΤΟΥ ΕΞΩ 
ΚΟΣΜΟΥ (ΥΕΕΚ). ΑΝΑΚΑΛΥΨΕ ΤΙΣ ΕΝΕΡΓΕΙΕΣ ΤΟΥ ΩυΑν 6Η! 
ΚΑΙ ΤΩΡΑ Πρέπει ΝΑ ΓΥΡΙΣΕΙ ΣΤΗ ΓΗ, ΓΙΑ ΝΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΕΙ 
ΓΙΑ ΤΟΝ ΚΙΝΔΥΝΟ. ΠΑΙΧΝΙΔΑΚΙ... 


5υβ-ΤεΛο 

ΟΠΛΟ: Παγωµένο ΣΚΗΠΤΡΟ 

Παρ᾽ ότι ΔεΝ ΥΠΑΡΧΕΙ ΠΙΑ ο ΑΡΧΙΚΟΣ 8υβ-Ζεκο, εχε! 
ΑΦΗΣΕΙ ΟΜΩΣ ΤΗ ΣΤΟΛΗ ΤΟΥ ΚΑΙ -ΤΙ ΒΟΛΙΚΟ: ΤΙΣ ΔΥΝΑΜΕΙΣ 
ΤΟΥ ΣΤΟ ΜΙΚΡΟ ΑΔΕΛΦΟ ΤΟΥ. ΑΡΑΓΕ ο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ ΘΑ ΦΑνεί 
ΑΝΤΑΞΙΟΣ ΤΟΥ ΜΕΓΑΛΟΥ ΑΔΕΡΦΟΥ; 


ΤΑΝΥΑ 

ΟΠΛΟ: ΜΠΟΥΜΕεΡΑΝΓΚ 

ΚΑΤΟΙΚΟΣ ΤΗΣ ΕΡΕΝΙΑ, ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ ΠΟΥ ΥΠέΤΑΞεΟ 
ΞΗΙΝΝΟΚ ΚΑΙ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙ ΩΣ ΒΑΣΗ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΚΣΤΡΑΤΕΙΑ 
ΤΟΥ. ΣΚΟΠΟΣ ΤΗΣ ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΑΠΟΤΡΕΨΕΙ ΤΑ ΣΧΕΔΙΑ ΤΟΥ 
ΣΑΤΑΝΙΚΟΥ ΘΕΟΥ ΚΑΙ ΝΑ ΤΟΝ ΕΞΟΡΙΣΕΙ ΓΙΑ ΠΑΝΤΑ ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ. 


κ) ΡΙΧΕΙΤ, ποχ! αεηθιαῄοη 


Άουτς! Ο ἄοτο κέρδισε! Μήπως επειδή ἔχει δύο επιπλέον χέρια απὀ ὁσα οἱ ὄλλοι; 
Μπασα... 


«Κανείς οπαδός της σειράς - 


δεν πρέπει να το 


παραλέψει! 


Και κινούνται στην οθόνη σαν 
μερικούς ἰς που έχουν κάνει 
χρήση αναβολικὠν. Θα πρέπει να 


σας ανακουφίζει το γεγονός ότι 
ανταποκρίνονται στους χειρισμούς 
σας και ὃεν πρόκειται να 
αντιμετωπίσετε το παραμικρό 
πρόθληµα. Τίποτα δεν εἶναι 
χειρότερο από ένα γρήγορο 
παιχνίδι µε απαράδεκτο σύστηµα 
Η μιιάραση σης ριις έγχου. 

Αν έχετε ασχοληθεί µε κάποιο απὀ 
φας Μοηα[ Κοπιρα!, 


ιασιάλεις ἦταν ποήι 


ομαθή εια το Ν οι! Κολ, Η 


τα Πι 
ὀράση εἶναι ΙαγύΤάΤΗ, τα εραφικά δα. 
απο 


ὀμορφα και οἱ κινήσεις 
νπυΠωσιακόπρις και μιαιόπρις 
από ποµί, Βίμαια τ αήνια εἶναι 
ὁμ 1ο βασικό «λΜερίαν εν ἔχει 
αὐήά δει ιιαερα από ην εποχή τοι 
ΜΚΙ, αὐηᾶ από οεν εἶναι 
αναικασικά κακό, Λία επ γημίνη 
συνιαή ον Πῃν αὐήάκεις, απηώς 1 
μιῤιιώνεις, Καὶ η ΟΓ Γν κ λοιίνε το 


ένα καταφίρει 


έρετε τι πρέπει να περιμένετε 
το «Αν έχετε 
ασχι { µόνο µε το Μοη]α 
Κοπιρα! ἡΜγνοἰορίος 5υ0-Ζφγο, 
τότε καλό είναι να σας 
ξεκαθαρίσουµε ορισμένα 
πράγματα. Πρώτον, µπορείτε να 
χειριστείτε περισσότερους από 
έναν χαρακτήρες. Δεύτερον, το 
ποσο) ὃν αιελαία, από 
τέλεια άλµατα πάνω σε περίεργες 
πλατφόρμες, προκειµένου να 
φτάσετε στον τελικό κακό. Το 
Μοηαἱ Κοπιρα! 4 δεν έχει καμία 


π «4 ει η λνν 


ιν 
υ ο 


κἊ 


Αν χασετε τη µαχη και σαᾳς ἔχουν σποµείνει οτεάς, µπορείτε να συνεχίσετε. Άλλιως 66 πρέπει να συνηθίσετε τα καρφιά 


σχέση µε το ανωτέρω. 

Αφού ζεκαδαρίσαµε το εν λόγω 
θέµα καθώς και εκείνο της 
τρισδιάστατης απεικόνισης, ὃα 
πρέπει να αναφέρουμε ένα-δύο 
γέες καινοτομίες στο παιχνίδι. Η 
πρώτη είναι το γεγονός ότι κάθε 
χαρακτήρας έχει τώρα το δικό του 
ειδικό όπλο. 


ΤΡΕΛΗ ΜΑΧΗ! 
Πράγματι, εκτός από τις περίεργες 
λάμψεις και τις φλόγες που 
εξαπολύουν οι ήρωες, στο ΜΚά 
κάθε χαρακτήρας έχει επιπλέον το 
δικό του όπλο, µε το οποίο µπορεί 
γα πραγματοποιήσει ς 
κινήσεις. Αν όµως ο αντίπαλός του 
τον κτυπήσει, Το όπλο α πέσει 
κάτω. Στη συνέχεια µπορεί να το 
σηκώσει Και γα το χρησιμοποιήσει 
οποιοσδήποτε από αυτούς που 
βρίσκονται στην αρένα, στοιχείο 
που µας οδηγεί στη δεύτερη 
καινοτομία του Μογία| Κοπηρα! 4: 
τον παράγοντα “ξένο αντικείµενο”. 
Όπως δηλαδή στις παλαίστρες της 
κής, όπου το ρινγκ 
ας διάφορα αντικείµενα 
που μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
στη µάχη, έτσι ακριθώς συµθαίνει 
και στο παιχνίδι. Αυτά τα 
αντικείµενα µπορεί να εἶναι πέτρες 
ή ακόµη και Κρανία κάποιων 
λιγότερο τυχερών πολεμιστών. Σε 
ότι αφορά το σαπιθρἰαγ, ου 
περισσότερα μπορούν να λεχθούν. 
Ὑπάρχει η δυνατότητα οµαδικής 
πάλης, η λειτουργία τουρνουά, 
διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας 
Κ.λπ. Ολες αυτές οἱ επιλογές εἶναι 
διασκεδαστικές και προσθέτουν 
πόντους στην αντοχή του 
παιχνιδιού. Υπάρχει επίσης η 
δυνατότητα να αφαιρέσετε την 
εμφάνιση του αίματος στις µάχες, 
όμως ποιος λογικός παίκτης ὃα τη 


χρησιμοποιήσει; ἰσως κάποι 
οπαδός της σειράς 9ἰτεθ! Β]ήοι - 
όµως αυτοί είναι έτσι κι αλλιώς 
παράξενοι.. 


Εν ΚΑΤΑΚΛΕΙΑΙ... 

Το Μοηαἱ Κοπιδα! 4 συνοψίζεται 
στο εξής: µία απὀ τα ἴδια µε 
µερικές έξυπνες προσθήκες. Η 
ταχύτητα του παιχγ!διού εἶναι 
τρομερή και πράγματι το ανεβάζει 
ένα σκαλί παραπάνω από τους 
ανταγωνιστές του. Πάντως, για να 
κάνουμε Και το δικηγόρο του 
Διαβόλου, Όα πρέπει να 
αναφέρουμε ότι οι τερµατισμοί των 
χαρακτήρων (όσους έχουµε δει 

τέλος πάντων) δεν είναι αρκετά 
εντυπὠσιακοί. Σαν να µην έφτανε 
αυτό, εἶναι κοινοί και για το χαμηλό 
και για το κά επίπεδο 
δυσκολίας. [ιατί λοιπόν να 
κουραστεί κάποιος για να 
τελειώσει το ο υψηλό 
επίπεδο; Πάντως αν 
παραθλέψουμε το ανωτέρω, το 


Τρήγορο, Βίαιο, αιματηρό... Ο,τ: Ζητούν 
τα παιδιά του σήµερα! 


Σεπτέμβριος 19908 


παιχνίδι “ρολάρει’ σαν όνειρο και 
τα [α]α]ήίθς είναι πιο αιματηρά 

ο λκριό κάτι που εγγυάται 
πολλές ευχάριστες ώρες 
παιξίµατος. Όπως µε όλα τα 
παιχνίδια του είδους, το Μογαἰ 
Κοπηραί 4 είναι περισσότερο 
διασκεδαστικό όταν παίζουν δύο 
παίκτες, αν και το παιχνίδι µε έναν 
παίκτη παραδόξως είναι αρκετά 
διασκεδαστικό - µια ευχάριστη 
έκπληξη. Κανείς οπαδός 

της σειράς δεν πρέπει να 

το παραλείψει! [η 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


5.8 ΡΙΧΕΊ, ποχ! φεπεια[ίοη 


ΓθνίΘνΝ («Πλ οηΥ ρἰαγςία![ίον) («Πλ οηΥ ρἰαγςία![ίον) 


του Κώστα Δότσου 


ΡΙΧΕΙΤ, πεχ! οαεηειαῄοπ 


ΠΙΛΗΙ 


ο. ΤΗΝ ΑΝΘΡΩΠΟΤΗΤΑ... ΚΑΤΑΣΤΡΕΦΟΝΤΑΣ ΤΗΝ. 


ΕΒΕ, 


Γνίοπματίον 


Το μα. αποτελεί σινάχας 
Ινίας “ὙΝαιρα 
( (Ἴαήδια πολέμου Ἴτ του 


1989. Σε αυτήν ένας νεα 
Βανία 9 ο 


εισχωρώντας παράνομα 
στον κεντρικό υπολογιστή 
ΥΝΟΡΒΡ [ίατ Ορεια!ίοη Κθδροηςθ 
Ριοριαπηπιεα) της ΝΟΚΑῦΌ (ΝΟΡΙΝ 
Απιθήζοαη Ὀθίθηςε) για να... παίξει 
τρίλιζα, παραλίγο να γίνει ο 
υπαίτιος για το ορ του [’ 
Παγκόσμιου 
Το ομώνυμο αν, ουνείζεται 
από εκεί όπου τελειώνει η ταινία. 
Ύστερα από δύο µήνες, λοιπόν, η 
ΝΟΚΑῦ επαναφέρει σε λειτουργία 
το ΥΝΟΡΡ, για να σχεδιάσει το 
απόλυτο πολεμικό τεστ: µια 
στρατηγική προσοµοίώση πολέμου 
αμα ία "Ὕαισαπιθς”. Η 
ο ανα ωῶ σε δοκιµαστές 
παιχνιδιών να παίζουν συνέχεια 
ον παιχνίδι. Ο ΥΝΟΕΡ αρχίζει 
να αναλύει τις στρατηγικές των 
παικτών και προσπαθεί µέσα απὀ 
το Ιηίθγπεί να αγοράσει τα 
τελειότερα όπλα. Ο στόχος του 


εἶναι απλός: Θα σώσει την 
ανθρωπότητα από τον εαυτό της, 
σταματώντας κάθε εχθροπραξία 
µεταξύ των ανθρώπων. Πώς θα τα 
καταφέρει; Καταστρέφοντας κάθε 
πολεμικό μηχανισμό των 


ανθρώπων 
{ 


ο. από αν αρχή. 
τ ζ 


[διεστραμμένο, ε)). Τιλέτε λοιπόν; 
Θα παίξετε ένα παιχνίδι εγάντια 
στον υπολογιστή ἡ µήπως είναι 
αυτός που δα αμ ένα παιχνίδι 
εναντίον σας; 


"ΣΤῦ ψητο” 
Κάπου σε αυτό το σηµείο ξεκινά η 
δράση. Μπορείτε να Μπο 
όποια από τις δύο πλευρές θέλετε, 
ΥΝΟΚΝΡ ἡ ΝΟΚΑΡ, ενώ υπάρχει η 
δυνατότητα να παίξετε ὡς 
ανήπαλοι ή σύμμαχοι µε του 
υπολογιστή ἡ έναν φίλο σας, 
ο ως αναμειγγύει μ 
ρατηγική και 
διαθέτοντάς σας περιορισμένες 
στραπωτικές δυνάμεις για να 
εκτελέσετε µε επιτυχία κάποιες 
αποστολές, Συνολικά υπάρχουν 15 
επίπεδα αυξανόμενη σας 
για καθεμία από τις 
αντμαχόµενες. πλευρό, καθένα 
από τα οποία έχει μερικές υΠΟ- 
αποστολές. Εάν αποτύχεῖε ἐστῶ σε 


µία από αυτές, δυστυχώς 8α 
πρέπει να ξεκινήσετε το επίπεδο 


Γθυνίθν 


οὰ ἡάτα εστω νν.Ο.Ρ.Β. 3 » 
4 


μ ταπα σμµκιν ο ως 
απ σφος 8 ςΤΙνΕΣ νεπκιες εμας . ἀ |- 
24 
οο:.00:06 4 Ἱ ΕΑΙΚΙΑΝΟ Ι5δίΑνΝΟ5 3 
Το ΤΕΣΙ ΤΗΕ ΕΕΡΕςΓΤΝΕΝΕΣΣ ΟΡ ΜΥ α- 
οΌπονες ΑΝ παικει Ομ. Ι µΑανε --- φ 
ΟΙΡΑΤΟΜΗΕΟ α ΤΑΣΚ ΕΟΔΟΕ ΑΟΑΙΝΣΤ Α - 
ΝυιΜεκΑαθίΕ ΑΝΟ Ι5ΟίΑΤΕΟ ΗύΜΑΝ 
ουτροςτ καν Τε ΕΑΙΚΙΑΝΟΣ Ἱ 
αν 
! 
---.α-α 6 
. πι” πεςΕΝδάς ΡΑΤΑ ἱ 


Οι εκρήξεις του παιχνιδιού δεν είναι ιδιαίτερα εντυπωσιακές, αλλά δεν έχετε 
και πολύ χρόνο να το προσέξετε. 


Πριν από κάθε αποστολή, σας περιμένει µία σύντομη ενηµέρωση για τους στόχους σας. 


[ 
| Προλωπικά µρήκα το Αλ νλμες πο, να» κια» πκὸ 
| ε | νάζει, ἔχει ὀντωος τς ο λνικες απηνιίς τοι αη]ά η 
{σσ παν πιά τοι εἶναι ΕΝ ΠΩΣΙΟΝΙΕ καὶ κάν το «λε ρ]λν μια πο 
ἠντονη εμιµρία, Άν σας (κοιν Παλνίοτα οι; λυνοἁ κοιν 
στοιχεία στρ μικής και «1ο! Εν Όρ, 10 )ι λοῄι ομεῖ] ει 
παρᾶσι μα, τος το Απο λνες εασας αρέσει 
| λμύρος Παράλγιις 
Εκτός απὀ τις διάφορες θάσεις, στο παιχνίδι θα Βρείτε και γραφικά σπιτάκια. 


μέτρηση: Ξεκινά απὀ το 9 και 
γει στο ]. Όσο προχωρείτε 


σταθερό. Εάν χρονοτριθείτε, ὃα 
αρχίσει να μειώνεται, κάνοντας 
δυνατότερους 
πιο απειλητικούς. Όταν το ΏΕΡΟΟΝ 
τάσει στο Ἰ, ακολουθεί το τέλος. 
| αντίπαλοι ὃα αρχίσουν 
αεροπορικές επιδέσεις 


συνηθισμένες εκρήξεις, οἱ 
ΓΡΑΦΙΚΑ - Ἠχυσ ο πυροβολισμοί και τα ηχητικά εφέ - 
Στα παιχνίδια στρατηγικήςτα π.χ. οἱ Βροντές, ο ήχος της Βροχής 
γραφικά δεν είναι το δυνατότερο και των ποταμιών- καταλήγουν 

ο. Ετσι Κι εδώ παρουσιάζονται  µονότονα έπειτα από λίγες ώρες 
καθαρά και πολύχρωμα αλλά λπά, παιχνιδιού. Εντύπωση µας έκανε το 
όπως σεόλαταπαιχνίδιατυ γεγονός ότιτα οχήματα, όταν 
είδους. Όμως η µεγάλη ταχύτητα κινούνται είναι εντελώς αθόρυβα - 
µε την οποία κινούνται τα για λόγους ηχορύπανσης 
και η εθιστικότητα του πα πιστεύουμε. 
εἶναι αρκετές για να έ 
τα µέτρια γραφικά και να 
απολαύσετε το Φαπιθρἰαγ. 
Ο ήχος του παιχνιδιού δεν 
αποτελεί τίποτα το Ιδιαίτερο. Οἱ 


Καλό, αλλά όχι εδιαίτερα πρωτότυπο. 


ΕΝΕΡΙΛΥΕΗ παπα ᾿ ΜΗΙΤΙΡΙΑΥΙΗ πα 


ΤΩΡΑ ΘΛΕΣ 01 ΝΕΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


αν η ΠΕΝ ΙΙ 


ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΔΗΜΟΣΘΕΝΟΥΣ 195, Τ.Κ. 176 73, ΤΗΛ.: 9530272 
ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ: ΑΙΓΑΙΟΥ φό, Τ.Κ. 171 24, ΤΗΛ.:: 931949] 


Μασίεγζαγά 


γθνῖον Ἑ ο, (ως οηΥ ρἰαγςία μοι) 


να! ὺ ΙΙ 


ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΜΠΑΣΚΕΤ ΟΥΤΕ ΠΟΑΟΣΦΑΙΡΟ ΚΑΙ 
ΟΜΩΣ ΘΑ ΚΑΤΑΦΕΡΕΙ ΝΑ ΣΑΣ ΑΙΑΣΚΕΛΑΣΕΙ ΟΣΟ Π μμ 
ΑΙΓΑ ΑΛΛΑ ΑΘΛΗΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. εν ι Ω 


Σεπτέμβριος 19908 


ΡΟΓΙ 


Η κυκλοφορία ενός παιχνιδιού 
γκολφ για Ρ]αγ»Ια[ίοη μάλλον 
αδιάφορη αφ ει την πλειονότητα 
τῶν παικτών εδώ στην Ελλάδα, 
κ μον αθλήματα 
ουν στην ιδιοσυγκρασία των 
όλοι γνωρίζουμε 


ΥΙΡ] 
ολ Ει-ι 


[ση εκτίας. 


νου α Ώουτια στη 
Ῥάλοσσᾳ, θα πρέπει να έχεις το 
χάρισμα της υποµογής. κας γα 


| Ἴπε δει ὃπ ακριθώς | δυνατότητα να απ 
κα Τπλος του: το γκολφ του καθενός. ΚΙΝΙ . γνώσεις που Βα τους 
Είναι οι το πώς χωρίς να (ἠ ίσως χρειαστούν χρήσιμες ενανήον σας. Στη 


απαιτεί ία Και γνώσεις ο. σχετικές µε το άθλημα 


5ΟηΥ ρ]αγς[α[ίοη Ελλ, 


επίπεδο των θετεράνων αυτών, µια 
και το Ενθ 5 Οοἱ{ ακολουθεί 
τη λογική των το ρἰαγίπο στο 
βαθµό που, εγώ ξεκινάτε µε τα 
κατάλληλα µπαστούνια και τις 
κ ς σας, κυνηγάτε και 
τους βαθμούς εμπειρίας που Όα 
σας ανεθάσουν επίπεδο. Με τον 

. Μπ τρόπο αυτό μεγαλώνει και ο 
Ἡ πανοραμική οπτική αναμένεται αριθµός των γηπέδων στα οποία 


πο ας µπορείτε να δοκιμάσετε τις 
- ικανότητές σας. 


Π0Υ ΠΗΓΕ Τὸ ΜΠΑΛΑΚΙ; λα 
Ενα από τα ατού του παιχνιδιού 
ειναι η πανοραμική οπτική του Κατά τη διάρκεια της προπὀνησής σας στο ἁτίνίπα Γ.Π86 µπορείτε να 
χώρου, που ακολουθεί τις βολές πληροφορηθείτε μέχρι και για την ταχύτητα της θολής σας. 

σας ώστε να διαπιστώνετε την 
αν πορεία του χτυπήµατός σας 
αλλά και να µη χάνετε το μπαλάκι. Ι «αασσμα.. 
ο 5 ΙΙΙ 
. μις φορές να κουράζει, όµως νο ο εν, 
ο) φαπασεπεναεἰχαεμύ ΠΘΘΜ, ΠΛΧΕΡΙΛ 


--] 
-α] 
σ 
... 
ὧ 
|] 
- 
8 
|---] 
τν 
Γ 
ὠ 
.. 


ὁ τόσο πιο πολύ θελτιά «Εδώ " . 
τι ο ώσω άλλων να ψάξετε και το μπαλάκι | ( ου 
στους δά και σε Κ. ή ας εράστε ΜΙΑ ΒΟΛΤΑ Από το 
ος άμνους λογής ν 1 η ΜΙΝΙ ΓΚΟΛΦ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ, 
κκούθες. 
ΓΙΑ ΝΑ ΒΕΛΤΙΩΣΕΤΕ ΤΑ 


Σε νο, ο | ΧΤΥΠΗΜΑΤΑ ΣΑΣ. 


- - το λιαπισι ἤ ς με 
| ...ἲ. ποτ αμα . ας ορ ρσος 
ο υ-. ον, Ἡ ἰ ον Μώς ας 
: ὁρ ’ Οἱ τρύπεσ είναι 18 Στο 
ο το γεγονός ότι είστε φιλόζωοι δεν θα ἁ . ἴ ΣΥΝΟΛΟ... 
ο πρέπει να σας κάνει να ταῖζετε τα κ. ἁ : : 
ψάρια της λίμνης. Εξάλλου το μπαλάκι : 4 εγα αλλο στο 
μάλλον θα τα θαρυστοµάχιαζε. ο παπι παιχνίδι να ξεχὼρ 
του: Απουσιάζουν απὀ παντού Οἱ 


σίγουροι απολύτως για το πού πρέπει 
γα σηµαδέψετε. 


Οσο ΠΡΟΧΩΡΑΤΕ ΤΑ 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΓΙΝΟΝΤΑΙ 


αν ευχόμαστε να φτάσ 
Ακόμη ὅμος Και αν για διάφορους υψηλότερα επίπεδα ὁ ΄. ΔΥΣΚΟΛΟΤΕΡΑ... 
ό καταφέρετε να Βλέπετε μονάχα το ον ς 
5/ΟΙ”. Εχετε όμως πολύ 


Ὅσ μόνος σε ένα: 
ο πποᾶθς, Αυτά είναι τα 51ΓοΚ6, ) : ση 
᾿Τουππαπηθη!, Μαἰσῇι Ρίαγ και Τταἰπίης [ες ος |. ι. 
Ἐκ μισο βχα 6) ρε] τος, ΚΑΙ πάντοτε έρχεστε 
---α-- ΑΝΤΙΜέΤΩΠΟΙ ΚΑΙ Με ΤιΣ 
9060 ΑΥΣΚΟΛΙΕΣ ΤΟΥ ΕΔΑΦΟΥΣ, 
Π ΑΠό ΤΗΝ ΑΜΜΟ ΜΕΧΡΙ ΤΙΣ 
περναω : ΛΙΜΝΕΣ. 


δρόµο µπροστά σας. 


ὁ τα υπόλοιπα 


η 


--ΑΝΟΧΗ 


ΩΡΕΣ ΗΜΕΡΕΣ Ἱ. ΕΡΔΟΜ. Ἱ ΜΗΝΕΣ 


ΤΥΝΕΧΟΙ 
..” 
Εαι 


Καμία σχέση µε τα άλλα. 


καθώς εἶναι κλειστό απὀ παντού και ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 


έτσι όσο άσχημη θολή και να κάνετε, το Ααυλ Οοἱἱ 2 
μπαλάκι δεν χάνεται. ΟΝΕΡΙΑΥΕΗ ΜύΙ ΠΡΙΛΥΕΗ μπα ΡΟΑ Ίουκ Οοἵί 98 


Αλ 5οηγ ρἱαγςία[ίοη 


Του Σωτήρη “Ῥαεπιαπ” Μπέλλου 


ΡΙΧΕΙΊ, παχ! αεπειαίίοῃ 


Σεπτέμβριος 1998 


απ κνκνος κά 


Σύστημα: 9οηυ ΡίαυΡίβΒοη 
Κατασκευαστής: 


ον ο 


Ορισμένοι συντάκτες στο 
περιοδικό είναι φανατικοί 
΄. οπαδοί των λεγόμενων 
παλιών, καλών παιχνιδιών. Εχουν 
σχηματίσει µια παράνοµη 

άνωση, που διώκει µανιωδώς 
όλους τους φορείς που 


επιδιώκουν την πρόοδο στα 
γραφικά, τον ήχο και τα γίάθος. 
Το ρητό τους ’εασείς ἶ5 [απίαρ!ϊς” 
έχει ἐνάρηθα σε χιλιάδες πανό 
στο κέντρο της Αθήνας, εγώ 
δεκάδες διαδηλώσεις τους 
µπροστά στη Στουρνάρη 
γεμίζουν καδηµερινά τα 

λος αν παράδυρα µε 
ποικίλες εικόνες [συλλήψεις, 
ξύλο µε τους καταστηµατάρχες 
και άλλα τέτοια ευτράπελα]. 
Καλά, εντάξει, κάνουμε λίγο 
πλάκα (αναγνώστες: “Σώώώπα!’). 
Η αἴσθηση του να τρέχεις µε... 
χίλια στο Όταπ Τυήςπιο ή να 
αδειάζεις την αντίπαλη άμυνα 
στο ὙΝοήα (υρ 98 είναι 
μοναδική, αλλά όπως και να το 
Κάνουμε, όταν ένα παιχνίδι σού 
Βυμίζει τα αθώα (καλά, αυτό 
ελέγχεται) παιδικά σου χρόνια, το 
Βλέπεις µε διαφορετική µατιά. 


ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΕΧΕΙ ΤΗ ΣΗΜΕΡΟΝ ΗΜΕΡΑ ΜΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΙΖΟΥΝ 1015 ΧΡΟΝΙΑ Ππισο; 


Φανταστείτε λοιπόν τα δάκρυα 
συγκίνησης που µας κατέκλυσαν, 
όταν ένα (Ώ ονόματι ΄Άιοαάθ 
Οτεα!ες! Ηϊς” κατέφθασε στα 
γραφεία του περιοδικού (ΟΚ, 
ας κόψουμµε το µελό”]. 


Τνε ΑΤΑΗΙ 6011 ΕΟΤΙΟΝ 2 

Η συλλογή προέρχεται από την 
πασίγνωστη Μἰάνναγ και αποτελεί 
το δεύτερο Βήμα της εταιρίας µε 
σκοπό να µας δυμίσει τα κλασικά 
παιχνίδια της Αἰαπῖ, που είχαν 
κατακτήσει τις αἴθουσες τῶν 
ατοαάθ» [ελληνιστί “ουφάδικα”, 
“μπλιμπλίκια”, “ηλεκτρονικά”]) 
πολλά χρόνια πριν. Και όχι µόνο 
τα αιςααθς, αφού πολλοί από 
εσάς σίγουρα Όα θυμάστε τον 
εαυτό σας να παίζει µανιωδώς 
Ραρε(Ώογ ή Θαυπῄθ! στον ΖΧ 
5ρθείτυπη ὄνας, εκείνο το 
μαύρο κουτί µε την... ατέλειωτη 
ΚΑΜΙ] ή σε κάποιον ΟΡ6, Τα 
παιχνίδια, λοιπόν, που 
περιέχονται στη συλλογή εἶναι τα: 
Ρα ν μό, (η/δίαὶ (ασῇςς, 
ἠλ]Ἴροάς, Θαυπῄ!, 
Κοααρ[α»!εις και Μλαγρθ 
Μαάπος». 


ΓΡΑΦΙΚΑ - Ηχος (ΠηΣ)] 

Ία γραφικά όλων των παιχνιδιών 
εἶναι... εκπληκτικά. Με υψηλή 
ανάλυση οθόνης και 
τρισεκατομμύρια χρώματα, 
ανήκουν στα καλύτερα που έχετε 
δει ποτέ! Μα είστε µε τα καλά σας; 
Περιµένετε γραφικά και ήχο σε 
παιχνίδια Ὁ πα ολθιας 
εποχής; Τέλος πάντων, για να 
σοβαρευτούμε λίγο και ας 
προχωρήσουμε σε κάτι πιο 
ενδιαφέρον... 


ΖΩΘΥΛΕΣ ἃ ΛΥΣΚΟΛΙΑ 

Πλέον θα καδορίζετε τη δυσκολία 
στα αγαπημένα σας παιχνίδια [γιατί 
έχω την εντύπωση ότι, αν υπήρχε 
βαθμό Ὁ πολίες στα μή οό, 
αυτός ὃα ήταν “Ύθη 5υρεγ Εχίτα 
Ἰαταε Πατά΄], ενώ µπορείτε να 
αλλοέρις γα ξεκινάτε µε 


περισσότερες ζωές, έτσι, για να 
θγάλετε τα απωθημµένα σας. 
Επίσης, στο Ραρε(Ώογ µπορείτε να 
παίξετε µε άπειρες ζωές, στο 
Κοαάρἰα»ίθις µε άπειρα οοπῄπυθς, 
ενώ στο Θαυπήθί µπορείτε να 
προσθέτετε συνεχώς ενέργεια, 
µέχρι “φυσικά: το φινάλε. 


μαρια: ΤΗΟΦΕ ΨΕΠΕ ΤΗΕ 


Αν σας αρέσουν τα απλά στη 
σύλληψη παιχνίδια, που δεν 
απαιτούν πολύπλοκες κινήσεις, 
οοπηος και όλα τα... παρεμφερή, 
τότε πιθανώς να μμ,» τα 
παιχνιδάκια της συλλογής. Απλές 
αντανακλαστικές κινήσεις στο 
ΡαρθίΡογ, ασταµάτητο ἤτθ στο 
Θαυπήε! και γρήγορη δράση στο 
καταιγιστικό (για την εποχή του, 
έτσι) ί]ίροφο, ο ππιά, αν 
είστε δηλαδή {απ των 
πολύπλοκων κινήσεων ἡ των 
εκτυφλωτικών πολυγωνικών 
ο. και απεχθάνεστε ότι 
εν Όα κάνει το γείτονα να μείνει 


Μην ανησυχείτε! Ο,τι και να γράφει η 
αρχική οθόνη του ΒοαάδΙα5ίεις, δεν θα 
χρειαστεί να θάλετε κέρματα. 


Πιστέψτε µας, είναι πιο καλό από όσο 
φαίνεται. 


µε ανοιχτό το στόμα, τότε 
σίγουρα δεν Όα πάρετεἰ Η 
συλλογή εγείρει δύο 
διαφορετικές απόψεις. Από τη 
µία η σκληροπυρηγική: “Τι µας 
γράφεις τώρα, ενώ περιμένουμε 
µε αγωνία το τελευταίο Μοηα!” 
και από την άλλη η 
περισσότερο... ρομαντική: ΄Άγ, τι 
µας δυµίζεις...'. Αν πάντως έχετε 
την περιέργεια να διαπιστώσετε 
πώς έµοιαζαν τα παιχνίδια του 
χτες, τότε το Τῃ8 Αἰαή (οἱἱεείίοη 
2 αποτελεί µια αρκετά καλή και... 


επιµορφωτική πρόταση. 
ΜΙΙΙΙΡΕΡΕ 


Η συνέχεια του θρυλικού 
(εηήρεἀθ προκάλεσε θύελλα 
ενθουσιασμού όταν 
κυκλοφόρησε. Παίρνετε υπό τον 
ἐλεγχό σας ένα μικρό σκαφάκι - 
όχι αναψυχής-, αποτελούμενο 
από λίγα... ρἰχθίς (τώρα δύο είναι, 
τρία είναι, ὃα σας γελάσω). 
Σκοπός σας εἶναι να 
πυροβολήσετε και να 
καταστρέψετε τις σατανικές 


Ξεχάστε τα γραφικά και αφεθείτε στη 
δράση του 6αυπίεῖ. 


χιλιοποδαρούσες που 
κατεβαίνουν απὀ το πάνω µέρος 
της οθόνης. Πού και πού 
σκοτώνετε και διάφορα άλλα 
έντομα και ζωύφια που κάνουν 
την εμφάνισή τους. Απλό, ε; 


ΘπΥδΤΛΙ ΘΛ5ΤιΕΦ 

Μια φορά κι έναν καιρό ζούσε 
ένας αρκούδος, ο Βεπ/ςγ.Ο 
αρκούδος αυτός (για λόγους που 
δεν Όα συγκινήσουν όσους τους 
διαθάσουν, οπότε τους 
παραλείπουμε είχε ένα χόμπι: να 
μαζεύει πολύτιμους λίθους [κοίτα 
να δεις χόμπι που είχε το παλιο- 
ΑΗ αρκούδὴ. Τον ίδιο 
σκοπό όµως είχαν και ορισμένα 
άλλα, περισσότερο σατανικά 
όντα, τα οποία ως σὠστός 
παίκτης Όα πρέπει να αποφύγετε 
[προσωπικά δα άφηνα να το 
φάνε το παλιοαρκούδι, αλλά 
ποιος µε ρωτάει; - ακούς εκεί 
πμους λίθους). Πάντως το 
παιχνίδι είναι αρκετά 
συμπαθητικό. Πίστες και δράση 
που Θυμίζουν κάτι από Ραεπηαη, 
κρυφά περάσματα και 
αντιπαθητικά πλασματάκια που 
δέλουν το κακό σας. Ώοπ΄ γου 
ἱυ»! |ονς 


ΒΑΡΕΒΒΟΥ 

Στο Ραρθ/ΘΟΥ (για όσους δεν 
ξέρουν - ὃα πάρω κεφάλια] παίζετε 
το ρόλο του παιδιού που μοιράζει 
τις εφημερίδες σε ένα 
πολυσύχναστο δροµάκι. Και όταν 
λέμε πολυσύχναστο, το εννοούμε! 
Οπιδήποτε συναντήσετε µπορεί να 
δείχνει αθώο και διασκεδαστικό, 
στην πράξη όμως εἶναι ικανό να 


5οηΥ ρ]αγςσ[α[ίοπ Ελλ, 


Το ΜατΕΙε ΜΦάποςς θα δοκιμάσει σε πολύ μεγάλο θαθμό τα νεύρα και την 


επιδεξιότητα σας. 


σας προκαλέσει αμέτρητες 
γευρικές κρίσεις: Κακοµαδηµένα 
παλιόπαιδα που έχουν την τάση να 
µπλέκουν τα τηλεκατευθυνόµενά 
τους στις ρόδες του ποδηλάτου 
σας, σκυλιά αμφισθητούμενης 
ράτσας που σας παρενοχλούν και 
ατζαµήδες οδηγοί (τι περιμένεις 
από ᾿ονθιές Ξ60ΓΥ, Ώαρθς) να 
επιθυμούν να θγουν από το 

καράζ τους την ώρα που εσείς 

ιασχίζετε το δρόµο. Σκοπός σας 
εἶναι να µοιράζετε εφημερίδες 
στους εν ρυπές όλες τις 

έρες της εβδομάδας. Κάτι τέτοιο 

ὃν κ λλὰ, ΑΝ 
πιστέψτε µας! 


ΒΟΛΡΒΙΑΦΤΕΗΣ 
Να ο πρόγονος του Όιαπ 
Τυήςπιο και του (οἴιπ Με Καεὶ 
Καλά, όχι ακριθώς, αφού στο 
Κοαἀδἰασἰθις πρέπει µεν να 
τερµατίσετε σε όλες τι 
διαδρομές, από την άλλη όµως 
δεν έχετε ανταγωνισμό. Ίο µόνο 
που σας χωρίζει από τ δόξα 
εἶναι οι αθυσώπητοι εχὃροί που 
κυκλοφορούν [μηχανάκια, 
αυτοκίνητα, περίεργα... πράγματα 
παρρηκνρας των ὀρόμων που 
σας πυροβολούν), τους οποίους 
θα πρέπει να τινάξετε 

στον αέρα µε τα ῶ» 
φουτουριστικά όπλα 


λοιπόν αλ] {ι, 

[κον αν οἱ 
ΜεΟΛΟς ΜΑνίλς, 1 
Συηήοτή εἶναι ἵνα Μυσι 
ἱιλνι  τια κάποιον ποι 
ἔχει μετα ώσει µε τα 
“μπηιμη κια”. κι ἔχει 
Φφάτι µια περιουσία από 
ὀικάρικα στο Ρλρικῦον 
ή το περίφημο Ολυνει 
Πιστεύω πως ὁὲν πρέηει 
να ἠείμει από την 
παιχνιοοι κι κανενός, 
ἀσχιτα από τα τραφικά 


ἡ τον ἠχο της. Μην 


ι : : 
2ιγνά πως η Συή]οι ἡ 


εἶναι εζομοίωση τα ΡΟΧ 
των παθών λιέλάες ῃς 
Διληί, Κατά την ταμεινή 
μου νώμῃ τα τό! 
παιχνίοια εἶχαν που 
Ψυχή, πια αὐτὸ σας 
συμρουήεύω να 
αιοράσειι αυτή 
νυήἠοτή µε κάν αρόπο. 
Άντι και καἠὸ μοίρασμα 


εφημι ρῖοων. 


Γιάννης Κωσιάκι[ς 


Σεπτέμβριος 19960 


ΡΙΧΚΕΙΤ, πεχ! οαεπεια[ίοη 


«λλΕςοηγ ρἱαγς[α!ίοη 


Σεπτέμβριος 19968 
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παρ ος ον πα 
5... ονισαν ρβραρναονς ο να πην 
ρτον ο 


Έκτπαι με Ἠαίίνθαι πα 


ο ΝΜΑΣ1ΝΟ ΡΑΡΕΒΒΟΥ ΡΕΙ.ΙΝΕΗΘΙ 


Στο τέλος κάθε επιπέδου στο ΡΡρεΙΒοΥ, ο ατρόµητος εφημεριδοπώλης 
θλέπει το ὀνομά του στις εφημερίδες. 


ΑΝΤΟΧΗ Σ10 ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΕΣ ΕΒΔΟΜ. ΜΗΝΕΣ 


ΟΝΕΡΙΛΥΙΒ ΕΕ  ΜΙΙΗΡΙΑΥΕΗ πα 


[μαζεύετε Θχίτα που 
αφήνουν πολλοί σκοτωµένοι 
κακο, και ὃα τα πάτε µια χαρά 
(σίγουρα, σίγουρα]. Η κίνηση 
εἶναι για κλάματα (µην ξεχνάτε 
πως αναφερόμαστε σε παιχνίδι 
περασμένης δεκαετίας], αλλά το 
οαπιθρἰαγ συμπαθητικό. 


σας. ης επίσης στη 


Ἡ Ιδανική πρότασπ γία τους χρήστες 
ΡΞΧ ώστε να γνωρίσουν το παρελθόν 
των 6απιος. Θα ήθελα ένα ἡ δύο 
περισσότερα παιχνίδια στο πακέτο... 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 


λές ΜισευΜ, ΟΑρέοΝ 


ΟΕ ΝεκλΠΟΝς 


ΒλυΝπεΤ 
ΓΟΥΑΟΥΙ Τι παιχνιδάρα ή ἡς ο 


Οι φωνές της 
αντηχούν στο ος, μου [λα 
το το ρηµάδι, ὃα πονέσουν τα 


μάτια σου/΄]. Διαλέξτε έναν απὀ 
τους τέ διαδέσιµους 
μωλο ο γαἰκγής, 
γΜήσατα Και Εἰῆ και περιπλανηδείτε 
σε έναν κόσµο γεμάτο μαγεία και 
Χιλιάδες {για να µη γράψω 
«πμι α εχθρούς. Οι πίστες 
του Θαυπῇεί εἶναι αµέτρητοι μικροί 
λαβύρινδοι, αποτελούµενοι απὀ 
φωλιές που γεννούν τέρατα και από 
αντικείμενα, µαγικά καὶ µη [κλειδιά 
για να ανοίγετε πόρτες, μαγικά 
μ κά). Καλό το οἰποίθ ρἰαγθι 
αλλά κορυφαίο το μν - 


όπου µέχρι 4 παίκτες 
ανσρράρτα για το γενικό καλό 
χε, χε]. 


ΜΛΕΕΙΕ Μλυνεςς 
Σας αρέσουν οι... µπίλιες; Αν ναι, 
τότε η λύση στο πρόβλημά σας 
(πού να Βρίσκετε µπίλιες στην 
ον μας) είναι το Μαποὶο 
ε µία µπίλια κ λλὸ 
“τρέχετε” µέσα σε τρισδιάστατε 
πίστες ενάντια στο χρόνο. Ο 
χαρισμός ο λδοιν είναι να 
ύσκολος, αλλά σε γενικές 
γραµµές το παιχνίδι εἶναι αρκετά 


ενδιαφέρον. Ο ο 


εἶναι και το δι [η 


ΑΝ ΥΠΟΨΙΑΣΤΩ ΟΤΙ ΠΡΟΚΕΠΑΙ ΠΑ ΑΚΟΜΑ ΕΝΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ ΠΟΑΟΣΦΑΙΡΑΚΙ, ΘΑ ΠΕΘΑΑΑΝΩ... 


Λόγω Μυπα[α[, δεν προλαβαίνουµε 


γα τελειώσουμµε το Γενίθν στο ένα 


ράκι και ξαφνικά 
ὁμφαήζοτα άλλα δύο. Ούτε 
Λερναία Υδρα να ήταν. Το λάῑθας 
Ρ5 08 είναι η τελευταία δηµιουργία 
της Ρογρποσίς και αποδεικνύεται 
αρκετά Καλύτερο από του 
προκάτοχό του. Τα γραφικά είναι 
Βελτιωμένα, µε περισσότερες 
λεπτομέρειες, αλλά η κίνηση των 


παικτών υστερεί κατά πολύ απὀ να περιμένετε να την ολοκληρώσει, 


εκείνες σε προτού τον πείσετε να Κάνει κάτι 
ορ, Βέτοντάς το άλλο. 
σι εκτός συναγωνισμού. 

Ενώ υπάρχουν πολλές ΥΠΑΡΧΕΙ Κι0 Ὃ πα 
Κινήσεις, όπως Κατά τα άλλα, υπ' 
τακουνάκια, κοντρόλ. πολλές εθνικές ια, και ευὺς 
µε το στήδος, καθώς και 10 χιλιάδες [) 
κρυφές δώ παίκτες, που ικανοποιούν όλες 
κεφαλιές και τις απαπήσεις. Επίσης µπορείτε 
που ανεθάζουν ην να ρυθμίσετε τον καιρό 
ποιότητα του παιχνιδιού, οἱ ανάλογα µε την εποχή αλλά και την 
παίκτες κινούνται τόσο αυστηρότητα του διαιτητή. 
:άγαρμπα, λέτε και εἶναι Εόν αρεθήκοτε να παίζετε φιλικά, 
τσιµεντένιοι. Η ταχύτητα του υπάρχουν πολλές διοργανώσεις 
ον εἶναι ικανοποιητική για να συμμετάσχετε, 

αρκετή για να σας συμπεριλαμθανοµένου του 
καδηλώσει στην καρέκλα µε τις Μυπα]αί 98, καθώς και 
ώρες. Το χειρότερο όμως εἶναι η πρωτάθληµα µε όποιες οµάδες 


καθυστερημένη ανταπόκριση των θέλετε. 
παικτών στους χειρισμούς του Όταν ξεκινήσετε το παιχνίδι 


ένας ετοϊµαστείτε να χαµηλώσετε τη 
ιριστής αρ ψή γα Κάνει Νή, γιατί ο Βήση Μοοιθ 
|, α πρέπει αναχτυπά και παίζει µε τα νεύρα 


- μία κίνηση (π.χ. ντρί 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Ωρε ΄΄ ΗΜΕΡΕ ΄ ΕΘΔΟΜ. ᾽ ΜΗΝΕΣ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΡ Πω  ΜΙΙΤΙΡΙΑΥΕΡ πα 


5ΟΠΥ (5οηΥ Ρρἱαγς[α[ίοπ 


τπτ σρασπβσααρεεαομανοκεπσεσο γη θατο 
πιάσει ο 5εαπιᾶη; 


εἶναι τόσο αγιαρός και 
άσχετος µε τα συµβαίνοντα 
στον αγωνιστικό χώρο, ώστε 
δα έλεγε κάποιος ότι 
περιγράφει αγώνα σκάκι. 
[ενικά το ΑΡ508 είναι 
καλύτερο από τα 
προηγούμενα Ααῑάας, αλλά 
αν θέλει να συναγωνιστεί 
τα υπόλοιπα - 

ιράκια, Όα πρέπει 
γα ὁκαλαν το 3 
Οαππεραγ κατά πολύ. [1] 


στείλει την μπάλα στα δίχτυα του 
Σκοπιανού τερματοφύλακα. 


ΓνίοπματίοΝν 


Ὑπάρχουν κα: καλύτερα. 


ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 
Νοκ]ά [ελαυε δοεεεκ 
ἸΝοκίά Ουρ 98 


ΓενΙθΥν 


Σεπτέμβριος 19968 
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Σεπτέμβριος 1998 [ 


Της Στέλλα Παπαγεωργίου 


ΕΦ  αριχει. ΠΕΧ! Οεπειαῄοη 
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ΚΟΛΛΗΣΑΤΕ ΚΑΠΟΥ; ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΣΑΣ ΚΑΝΟΥΝ ΝΑ ΧΑΝΕΤΕ ΤΟΝ ΥΠΝΟ ΣΑΣ; 
ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΚΑΘΕ ΠΙΣΤΑΣ ΚΑΙ ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΕΔΟΥ; Γι’ ΑΥΤΟ ΕΙΜΑΣΤΕ ΕΜΕΙΣ 
ΕΔΩ. ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΠΡΟΣΠΑΘΟΥΜΕ ΝΑ ΑΝΑΚΑΛΥΠΤΟΥΜΕ ΚΟΑΠΑ ΚΑΙ ΑΥΣΕΙΣ ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΕΣΑΣ, ΓΙΑ 
ΕΣΑΣ. ΔΕΝ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΝΑ ΜΑΣ ΕΥΧΑΡΙΣΤΕΙΤΕ. ΑΠΛΩΣ, ΣΕΚΟΛΛΗΣΤΕΙ 


Φροεοίαί ρβ55ιοΓάς 


Βοηυς [ους Θν6| .............. 5656 
Βοηυς Βαῄίθ θνε].............. 49809 


Βαῄθ Κογαἱ Μοάθ 


Μαπίας ΜΛΟάθ ................... 


ΦυΡΕΒ6ΡΒΟΘΕ6 98 


Αντίστροφες πίστες 


Ολοκλ 
πρώτη 


μας τη σαιζόν στην 


έση για να τρέξετε 


ανάποδα στην πίστα. 


Πίστες αντικατοπτρισµού 
ο τη σαιζόν στην 
πρώτη θέση τρέχοντας ανάποδα. 
Μηχανή γαπιαμα ἩΖ90 
Τελειώστε τον αγώνα στην πρώτη 


Θέση στο Ααναπεθα πιοςθ. Αυτό 
θα σας επιτρέψει να αγωνιστείτε 


πρόσωπο µε πρόσωπο µε τον 
1θ/ΘπΙΥ Μεθτα!ῃ. 


. Ῥμὰ Ας δμρρογὲ 


Στην οθόνη του Τίτλου, πατήστε 
αν, ΚΙ 2112 1,3,Α, 
5θἱθε!. Επιλέξτε το χαρακτήρα 
από το »υρρο/! Αἱ. 


Τοχ Ας δμρρογὲ 

Στην οθόνη του τίτλου, πατήστε 
ΕΙ] κ2ΕΙΙ2«,», οεἱοεί. 
Επιλέξτε το χαρακτήρα από το 
δυρροή Αἰ. 


5] Κόκκινο αίµα 


Στην κεντρική οθόνη επιλογής 
πατήστε Ἱορ [εῇ, Τορ ΒἰοῃΙ, Ἱορ 
ΚίΟ[, Ἱορ ἱεῇ, Τορ ἰΘΗ, Ἱορ 
ΚΙΟΙΙ. Πρέπει να ακούσετε έναν 
µικρό θόρυθο. Επειτα κρατήστε 
πατηµένα Ἱορ ἱεβ -- ορ ΚΙΦ) 
και επιλέξτε ένα πιοςθ. Αυτό ὃα 
σας δώσει ένα νέο μενού, το 
οποίο επιτρέπει στους παίκτες να 
αποκτήσουν απεριόριστες ζωές, 
επιλογή επιπέδου και Κθά βίοοα 
πιοάθι 


Εμφανίστε το σκορ 

Παγώστε το παιχνίδι και, έχοντας 
πατηµένα τα Ἱορ |εΒ και Ίορ 
ΚίΦΗ!, πατήστε Χ, Χ, Χ. Πρέπει να 
συνδέσετε ένα |ογραά, για να το 
ενεργοποιήσετε στην οθόνη 
εμφάνισης του σκορ. 


Αυτόματο γέµισµα 

Παγώστε το παιχνίδι και, έχοντας 
πατηµένα τα Ἱορ |6ῇ και Ίορ 
ΚΙΦΗΙ, πατήστε Υ, Υ Υ. 


Παίξτε ως Φορβίθ 
Στην οθόνη επιλογής 


χαρακτήρων, έχοντας πατηµένα 
το Ἱορ Ι6Η και το Ἱορ Εἰοῇ!, 
δώστε 0ρ, Όονηη, Χ, Υ, 7. 


Ρασσιογάς για τα 
επίπεδα 


309Χ9096ΒΑ ΧΑ 


Φοκ μα: 
κποσπνοσνκ 


Χ. 
94, 
κ, 

κ, 

’ 9, Α, 
9Α, 
9ο, 
α 

κα 


π.ςον 


6μεαί ζοάθος 

Δώστε τα εξής ραδδν/οΓας: 
Επιλογή έν; Βοκἁ 
Α Χο 
Επιπλέον ζωές 
Α 8ο 


ΝΕΕΡ ΓΗ ὀΡΙΕΕΙ ΙΙ 
Χωρίς [απά Βονου 
Στο Ηο! Ρυιουΐ! πιοςς, επιλέξτε 
την πίστα ΚθἀτοςΚ Εἰάςθ. 
Πατήστε οἱαή! για να ξεκινήσει ο 
αγώνας Και αµέσως πατήστε τα 
πλήκτρα 8 «ΚΙ -Ι2, µέχρινα 


οΧΧΑς 


εμφανιστεί η οθόνη φορτώματος. 


Το κανονικό πράσινο ἱαπά Κονε; 
δα αντικατασταθεί από μεγάλα 
αστυνομικά αυτοκίνητα κατά τη 
διάρκεια του αγώνα, 


Αστυνομικοί µε γερμανική 
προφορά 

Στο Ηο! Ρυτουΐὶ πιοςς, πατήστε 
δ]αή για να ος, ο αγώνας. 
Επειτα επιλέξτε το Φαπις 
Ορίίοης και αµέσως κρατήστε 
κάτω τα 8 {ΚΙ -|2, µέχρι να 


εμφανιστεί η οθόνη Ἑοόμη 
α 


Όλοι οι αστυνομικοί 
ακούγονται σαν τον Απποία 
εμν/αζθηθοσεή! 


Επιτάχυνση 

Δώστε αυτό τον κὠδικό αφού 
έχετε πατήσει »ἱαῇ, για να 
τερµατίσετε τον αγώνα. Πατήστε 
τα ακόλουθα πλήκτρα, µέχρι να 


εμφανιστεί η οθόνη φορτώµατος: 


«9. Η επιτάχυνση του 
αυτοκινήτου σας Όα αυξηδεί 
κατά ένα τέταρτο. 


ΝΙΙΙΕΛΗ »ΤΒΙΚΕ 
Απεριόριστα όπᾶα, 
ασπίδες και καύσιμα 


(για τις δύσκολες ώρες... ΚΩ 
μι μὰ 
Ώαπος Ργενίθιυ 


ὥστε το παιχνίδι στο 


ο ΤΥ 


5µοήγ ὡς χαρακτήρα και 
τελειώστε το παιχνίδι πάλι 
}, στο κανονικό επίπεδο. 


εύκολο επίπεδο. . Εναϊβακτικοί 
πατήσ καρακτήρες 
Ὃ πο ιοαρ Όονα, Ψμάμωαλών 
το παιχνίδι στο , 
κανονικό επίπεδο. τ σμηα ή 
κάτω και 
Παίξτε ως Βοῦο-Ζ . υζζ]ε πιοᾶς που έχε επιτρέπει να εναλλάξε πατῆστε Φ. 
Ὁλοκληρώστε το παιχνίδι ο κατω µέρος. κάποιον απὀ τους τελ 
στο δύσκολο επίπεδο. ΑΜῆάξτε επίπεδο : 
Ξεκινήστε το παιχνίδι 
Παίξτε ως Βωιαο: Όος Ραεκατουπά. ογθι στο Όπε 
Ὁλοκληρώστε το παιχνίδι στο Στην εισι Ποςθ. εἰ2 
κανονικό και το δύσκολο ϱΗΛΚΙ δ4 Ζῦονπ, Ντ κατά 
επίπεδο. ο μμ, ως Νο Εἱρρίπᾳ πιοάθ ἰεβ,οιό Ἱῃ διάρκεια του 
κτήρα και τελειώστε το η Μι για να 
ὀλάλης ο ο Δώστε ΝΟΓΙΙΡ ως ρα»κν/οΓά ο Ὃ ο 
επίπεδο. Αλέ επόμενο επίπεδο. 
ΗΒΟΛΚΗΙ 
Παίξτε ως Οοἴμπιθο Επιβομάζππικσ . Ιβαῖκα Ῥοχο Εἱος9-.ρ 
ώστε το παιχνίδι σπα Κρατήστε Φ αφού κερδίσετε ένα επίπεδο. 
στο κανονικό και το δύσκολο επίπεδο. Επιλέξτε τη 
Δώστε ΡΑ(ΚΙΞΒΑ(Κ ως ΤΟΜΜΙ ΜΛΚΙΝΕΝ ΒΛΙΙΥ  επιθεβαιώσει ότι δώσατε σωστά 
Ραδεν/ο(ά [µετά µπορείτε να 698ὲ Μοάο τον κωδικό. Το επίπεδο ὃα 
ξεκινήσετε ένα νέο παιχνίδιήνα  5ΙΚΑΝΟΕ Μπορείτε να ξεκινήσει χωρίς χρονόµετρο, 
επιλέξετε επίπεδο). Τώρα, όποτε ᾿οδηγήσετε λεωφορείο. επιτρέποντάς σας να 
τα καύσιμα, τα ὁπλαήη ασπίδα  ΜΙΒΚΟΚ Αντικατοπτριζόµενες εξερευνήσετε όλη την περιοχή. 
σας φτάσουν στο μηδέν, πίστες. 
αυτόματα Όα γυρίσουν στο ΡΕΟΟΕΟΤ Αποκτήστε ένα Χαιρετισμός 
πιαχίπιυπη, ΡευοεοΙ. Πατήστε | 1-2 ή Κ1::2 καθώς 
ΕΕΡΑ Καΐὶ 1ευπος. παίζετε. 
ΒΛΙ ΒΛΟΗ ο ΤΗΒΙΙΙ5 Το Ώυαί 5μοεΚ /ογραά 
Βόῆτα µε το αυτοκίνητο θα δονείται συνεχώς. ΖαᾳςΚαγ 
Πατήστε δύο φορές Χ Και µετά Δώστε ΕΡΕΚΕΚΗΟΙΚως 
επανειλημμένα το Χξ, µέχρι να Όλα αυτά τα «Ώθαίς μπορούννα  βΡαδδΜοίᾶ. 
εμφανιστεί ένα αυτοκίνητο. επιλεχθούν απὀ το Όροι ππεπυ. 
Πηγαίνετε πάνω απὀ το Ραπίεια 
ΕΛΕΡΙΝΛΙ ΥΝ Δώστε ΚΕΚΕΚΕΟΕΚΙ ως 
Επιβέξτε 8μῦ-Βος5ες Ρραςτν/ο(ᾶ. 
Δώστε όλα τα ακόλουθα στην 
οθόνη “Ῥες» οἰαη”: 9Τ51 


αυτοκίνητο, Κατόπιν φρενάρετε 
και πατήστε Β. Αν το έχετε κάνει 
σωστά, η µηχανή σας ὃα πηγαίνει 
μαζί µε το αυτοκίνητο. 


ΤΗΕΜΕ ΙΟΡΙΤΛΙ 

Καθαρό και 
τακτοποιηµένο 
Όταν βρωμίσει το νοσοκομείο 
σας, σώστε το παιχνίδι και έπειτα 
ξαναφορτώστε το. Κάνοντας 
αυτό, ὃα ξεφορτωθείτε όλα τα 
σκουπίδια και τους ασθενείς] 


Καμη: {1,88 Α 
»]γαίση: “,», 3,» 
ὃν ορ εν .»ο 
ΙΓ ΝἩ | 
Μοποναη: 8, ἓ,Μ 1 
γοάυ:-,... 1ο 
Βἰπιοιρῄία:”, 5.5.1. 
Μοἰοε.ἑ,», ΜΗ. 


ϱΜΜΛΝΗ α ΟΝΟΗΙ: 
5... Λη] ἳ 
Τατ 0γ9 Το Ρἰαῖς 0{896Υ 


Βήπο υρ πε οἱάθβαι, πατώντας Α. 
Έπειτα, χρησιμοποιώντας το 
πλήκτρο Φ, κάνετε κλικ στην 
ακόλουθη οµάδα εικονιδίων; Β, 9, 
βχουο 


ΡΟΥΒΙΗΙ 0β/9Ι6 

Χωρίς χρονόµετρο 
Πατήστε |.]--κ2 στη γειτονική 
οθόνη επιλογής. Ενας ήχος θα 


Δώστε ΙΕΚΕΚΕΚΟΚ/ ως ρα55ν/οΓα. 


Ρακσιογάς για τα επίπεδα: 
Επιλέξτε το ππΒΠΊοη/ «α{ά ἴσοη, 
“οσα” κι έπειτα “ραδδνοτα”, για 
γα δώσετε τους ακόλουθους 
κωδικούς: 


ορ ο». 
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Πίηίς/Π΄Πρς ἆ για τις δύσκολες ώρες...) 


Σεπτέμβριος 1998 ἴ 


ἴ ο σα) | ΡΙΧΕΙ, πεχΙ Θεπεα[ίοη 


Επίπεδο 10 


Αφού καταστρέψετετον Α 
αντιδραστήρα, πηγαίνετε 
κατευθείαν στην Κόκκινη ς 
Περάστε µέσα απὀ την Γ 
πυροβολήστε µε τα |ας 
δεύτερο μα ος δε 

ανοίξει η μυστική έξς 


Επίπεδο 21 


Προχωρήστε προς το τέλος το; ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ 


χολ, Κοντά στην πηγή ενέργεισ 


Περάστε από τν κανονική έξ ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΚΑΘΕ ΠΙΣΤΑΣ ΚΑΙ 


στο κο Κατευθυνθείτε ευδ 
στο 


στον τοίχο. Ανάλογα µε τ 


ιάδροµο και χτυπήστΑ ΠΡΟΣΠΑΘΟΥΜΕ ΝΑ ΑΝΑΚΑΛΥΠΑ 


σας, η µυσηκή έξοδος μΑΖΕΤΑΙ ΝΑ ΜΑΣ ΕΥΧΑΡΙΣΤΕΙΤΕ. 


βρεθεί στο ταβάνι ή το Π 


Επίπεδο 26 

Βγείτε απὀ το δωμάτιο του 
αντιδραστήρα µέσα από την 
κόκκινη πόρτα, για να µπείτε σε 
έναν ψηλό Θάλαμο. Η μυστική 
έξοδος είναι στο ίδιο επίπεδο µε 
την κόκκινη πόρτα, [υρίστε πίσω 
και πυροβολήστε τη µέχρι να 
ανοίξει. 


Περισσότερα οχήµατα 


να οδηγήσετε 

Πρώτα δώστε το εξής «ἰπθαί: 
Σταματήστε το παιχνίδι, κρατήστε 
Κάτω το Ε2 και κατόπιν πατήστε 
» 8, 8, Κ' Οι συντεταγμένες 
σας εἶναι στα αριστερά, τα 
µεσαία νούμερα στο κάτω µέρος 
της οθόνης, Χρησιμοποιήστε τα 
για γα βρείτε και να οδηγήσετε 
τα ακόλουθα αυτοκίνητα: 


ανάποδα στην πίστα. 


Πίστες αντικατοπτρισµού 
“δώστε Ἱορ ἰαἡ σαιζόν στην 
Ι9Η, Ἱορ[εή,Ζ,Υ Χ 


Αἠῆάξτε το επίπεδο 
δυσκοβίας στο κανονικό 
Επιλέξτε Μυσῖς Ψοἱυπιθ κι έπειτα 


δώστε Ἱορ ΒΙΟΙ, Ἱορ [εῇ, Χ, Υ 


Ζ, Ἱορ ΕἰΟΗΙ, Ἱορ ας, Χ, Υ, 7. 


Επανεκκινήστε το επίπεδο 
όπου ήδη είστε 
Επιλέξτε Καθ! {ο Ώείαυἱς κι 


Επίπεδο 1: 

Αστυνομικό αυτοκίνητο (43, 
112), (45, 81] 

Μερσεντές (47, 73] 
Φορτηγό (29, 58) 

Μαύρο αυτοκίνητο (30, 69) 


έπειτα δώστε Ἱορ |οΗ, Ἱορ 
ΕΙΟΗΙ, Τορ Ιεἤ, Ἱορ 6Η, Ζ Υ Χ, 
Ζ,Υ, Χ. ἔτσι επιστρἐφετε στην 
αρχή του επιπέδου µε την 
αρχική υγεία σας και Απηπιο 


ἱθνείς. 


Ταεεγ Εἰγε στο Ναἰίσιπ! 
πιλέξτε ΑυΙοίαταε! κι έπειτα 
ώστε Ἱορ ΙεΗ, Ἱορ ΚΙΦΙΙ, Ἱορ 

ΙοΗ, Ἱορ ἱεΗ, Ζ,Υ 
Χ,ΖΥΧ. 


Μηδενική 
βαρύτητα 
Επιλέξτε ἱοοΚ5ρήπο 
κι έπειτα δώστε Ἱορ 
ΕΙοΛΙ, Ἱορ ἰαοἡ, Χ, Υ 
Ζ, Ἱορ ΚΙΟΠΙ, Ἱορ 
ἰθῇ, Χ,Υ 7. 


Χρησιμοποιήστε 
τα όὁπῆα των τεράτων 
Επιλέξτε ΑυΙοίατᾳε! κι έπειτα 
δώστε Ἱορ Εἰοὴ!, Ἱορ ἰεΗ, Χ, Υ 
Ζ, Ἱορ ΕΙΟΠΙ, Ἱορ ἱεἩ, Χ,Υ 7. 
Αυτό δουλεύει µόνο στο 
επίπεδο ὀπου υπάρχουν κάποια 
τέρατα 


Ρος Ηεαγὶ ΤΗΐπο 

Άγνωστος κωδικός, 

Επιλέξτε ἱοοκερτίπᾳ κι έπειτα 
δώστε Ἱορ |αἤ, Ἱορ ΚἰΦΠΙ, Ἱορ 
ἰθΗ, Ἱορἱεί,ζΥΧΖΥΧ. 


Επίπεδο ὃ: 
Ηο! Όου Να (15, 107] 


Επίπεδο 9: 
Μερσεντές (48, 1] 10) 
Αστυνομικό αυτοκίνητο [36, 1 10) 


Φεράρι (17, 100) 


Επίπεδο 12: 
Ταξί (48, 111] 
Πόρσε (30, 90) [26,75] 


Επίπεδο 14: 
Αστυνομικό αυτοκίνητο (23, 73] 


Αἴβη άποψη 


της κάµερας 

Για άποψη απὀ µακρινή 
απόσταση, έχοντας πατηµένο το 
»ε]θε!, πατήστε Α κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. 


θῆα τα οχήµατα 

Πρώτα Βεβαιωθείτε ότι έχετε 
συνδεδεμένα δύο |ογραας και 
σθήστε κάθε σωσμένο παιχνίδι 
Γείοηγ από τη µνήµη. Στο κυρίως 
μενού, από το ογραά 2, έχοντας 
πατηµένο το Α πατήστε γρήγορα 
Κ1:Κ2312 µαζί [έπειτα αφήστε 
τα έχοντας ακόµα πατηµένο το 
Α) και µετά Κ2, |2, ΚΙ. Αν το 
έχετε Κάνει σωστά, θα ακούσετε 
έναν έντονο ήχο. Τώρα µπορείτε 
γα επιλέξετε ὃς ν σμλὰνν 
οχήματα. 


Ώγδαπι Τ8βση 


Σταματήστε το παιχνίδι και 
μεταβείτε στην οθόνη των 
επιλογών. Πατήστε Β 8 ΑΔ, ΑΔ, Χ, 
Χ, Β ΙΒ Κατόπιν βγείτε από το 
μενού επιλογής, επιστρέφοντας 
σε εκείνο µε το ΄Κθευπιθ Οαπιθ”. 
Πατήστε Β8 για να εμφανιστεί το 
μυστικό μενού επιλογών και 
επιλέξτε την Ώγθαπι Ίθαπῃ. 


Φορτηγό 


Επιλέξτε οποιοδήποτε αυτοκίνητο 
Και έπειτα πατήστε | 1, µέχρι να 
αρχίσει ο αγώνας. 


Επιλέξτε οποιοδήποτε αυτοκίνητο 
και έπειτα πατήστε Κ], µέχρι να 
αρχίσει ο αγώνας. 


Κρυμμένο αυτοκίνητο 
Επιλέξτε οποιοδήποτε αυτοκίνητο 
και κατόπιν πατήστε ΚΙ39Α2, 
µέχρι να αρχίσει ο αγώνας. 


Επιπῆέον αυτοκίνητα 

Επιλέξτε οποιοδήποτε αυτοκίνητο, 
πατήστε 8 στην οθόνη επιλογής 
της κίνησης τῶν τροχών Και 

επι οθ ὁοδοσκς ον Πάει, Όυ5, 
τοςΚθί Θηοἱπθ «αι, Ιαχί Και ροΐϊοε 
σα:. 

Σηµείωση: Ο αριθµός των 
αυτοκινήτων που μπορούν να 
επιλεχθούν εξαρτάται από το 
πόσα κλειδιά έχουν βρεθεί. [ια να 
οδηγήσετε το αστυνομικό 
αυτοκίνητο, πρέπει το Οἰπευϊϊ 


πιοςθ να έχει ολοκληρωθεί. 


Επιπῆέον αυτοκίνητα ΙΙ 

Για ακόµα περισσότερα οχήματα, 
πατήστε 8 στην οθόνη επιλογής 
αυτοκινήτων. Αυτό ὃα σας δώσει 
γἱρει, Ηίρρυ Υαη, ΥΝΝ Βθε/ίε και 
µία Μεἰατεη. 


Επιβογή επιπέδου 


Απλά δώστε το ακόλουθο 
ΡραδςΜοΓά, για να κερδίσετε 
Πρόσβαση σε όλα τα επίπεδα 


για τις δύσκολες ώρες... ΗΕ Σ 


αττ ΒΙΓΛΜΙΝΕ 2 

Ξ Επιπῆέον επίπεδα 
Στην οθόνη του τίτλου 
πατήστε επανειλημμένα |. 
Όρ, Κ, Ὀονπ. Αν δώσετε τον 
κὠδικό σωστά, θα 


εμφανιστεί ένα Βυβθἰθ 
Βοβῦἰο Βαααῖε στο δεξί 
κάτω µέρος της οθόνης. [ια 
να έχετε πρόσθαση στα 


καινούρια επίπεδα, επιλέξτε ΡυζΖίε πιοᾶθ που έχει 
τις λέξεις ΄Αποίμει ἡΜοηα΄ στο κάτω µέρος. 


του παιχνιδιού; ΠΤΤΤΤΤΤΤΠΤΟΡ 


ϱ λα τους εξής 


κωδικούς στο κεντρικό 
μενού: 

Παίξτε ως Ρο 

Στο κυρίως μενού πατήστε: -, 
εἰ κ2 11,5. 1, 1. 


Το καϊύτερο όπῆο 


Στο κυρίως μενού πατήστε: 8, |], 


ε.α κε) ίλ1τ.». 


Πέταγμα 

Στο κυρίως μενού πατήστε: , 8, 
. 8 211, ». ώρα 
κρατήστε το κουμπί Β8 για να 
βρεθείτε στον αέρα. 


αξ- 

Εναϊβακτικά δάπεδα 
Ολοκληρώστε τον όγδοο γύρο 
εξάσκησης για έναν παίκτη και 
μεταβείτε στην οθόνη επιλογών 
επιλέγοντας το ΄Ἠοογ”, για να 
επιλέξετε ένα καινούριο χρώμα 
για το πάτωμα Και Το 


βαεκατουπα. 


ὼ. Νο 6Ηἱρρίπσ πιοάθ 
Δώστε ΝΟΟΙΙΡ ως ραδδνοία. 


η - 

Επιβογή επιπέδου 

Στην εισαγωγική οθόνη πατήστε 
Α,Κ,Ζ,0ρ,0ρ,60ρ,(Βονπ,ς 
Ώον/π, Χρησιμοποιήστε το ἆ-ραὰ 
για να επιλέξετε την αποστολή. 


Απεριόριστο Ντο 

Στην εισαγωγική οθόνη πατήστε 
Ἡὰ κ Όρ, 6Η, Ώομπ,6ὐρ,ς 
ιει. 


ΡαυοΠοάείίο πιοάε 

Στην εισαγωγική οθόνη πατήστε 
Α, Ε, Ι6Η, ΚἰΟΝΙ, Ώονπ, ς Όρ,ς 
ἰθΗ, « Όονῃ. 


Μγείγαπιθ πιοάε 
Στην εισαγωγική οθόνη πατήστε 
1, Κ,Ζ, ιεβ, ΕἰσΏί,ς Όρ,ς 
ΚἰσΗΙ. 


Κρυμμένοι χαρακτήρες 
(Ρμζχίε πιοᾶε] 

Στην οθόνη ΡυζΖΙθ πποας, 
προτού επιλέξετε τον 
πρώτο προορισμό σας 
πατήστε |α{, |6Η, 0ρ 
Ώονη, |, Β,Ι, Κ,{ - Κ.Το 
ανωτέρω σας παραπέμπει 
σε ενα µε γου κρυφών 
χαρακτηρῶων καισας 


επιτρέπει να εγαλλάξετε τον Βυῦ µε τον Βοῦ ἡ 
κάποιον από τους τελικούς κακούς. 


ζους πιοάθ 

Στην εισαγωγική οθόνη πατήστε 
Ζ,Ροµπ,ς Ὀρ, ΑΗ, 6 ἱεβ,ς 
ἰ9Η, ς Ι6Η, « Όονῃ. 


Μυστικοί χαρακτήρες 

Μέσα στο παιχνίδι εἶναι 
κρυμμένοι οκτώ χαρακτήρες. 
Αν μπορέσετε να τους Βρείτε 
και να τους εξολοθρεύσετε, 
στη συνέχεια ὃα εἶναι 
επιλέξιµοι από το μενού. Οι εν 
λόγω οκτώ χαρακτήρες είναι οἱ 
εξής: 56ρΙτε, Εχ-Γορ, ο, 
νο, (θήρειο, Μερῄμἰςιοίυη, 
ΗΚ:5 και Ὀι Νερεπῄπε (Νυµα). 
Αν ξεκλειδώσετε το Βαήἰε 
πιοάς, µπορείτε να έχετε 
πρόσβαση στους χαρακτήρες 
αυτούς, ἑολοδροιοπᾶς τους 
έναν προς έναν, Μερικές 
φορές εμφανίζοντάι στο 
Μυ]ήρίαγει πιοάθ ως ΟΡΙ) 
αντίπαλοι (εάν τους έχετε 
ενεργοποιήσει. 


Σεπτέμβριος 1998 
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ΡΙαγ Ίηε οαπε 


υΡΓΛΗ 


Σεπτέμβριος 1998 ἵ 


του Παύλου Παπαπαύλου 


ΕΝΤΑΣΕΙ, ΩΡΑΙΑ ΤΑ 
ΚΟΡΙΤΣΙΑ ΤΟΥ ΡΕΑΡ 
ΟΝ ΑΙΙΥΕ (ΚΑΙ ΤΑ... 
ΚΟΥΝΙΣΤΑ ΚΟΡΜΑΚΙΑ 

ΤΟΥΣ), ΑΛΛΑ ΜΗΝ 
ΑΦΗΣΕΤΕ ΤΗΝ 
ΟΜΟΡΦΙΑ ΤΟΥΣ ΝΑ 
αρ. ΣΑΣ ΧΑΖΕΨΗΙ. 
| ΚΤΥΠΗΣΤΕ ΤΑ 

ΑΛΥΠΗΤΑ, ΜΕ ΤΟΥΣ 
ΤΡΟΠΟΥΣ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΥΠΟΔΕΙΚΝΥΟΥΜΕ, 


ΚΑΙ ΜΑΘΕΤΕ ΟΛΑ 
ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥΣ. 


πα. 


- 
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Ὠθαα ο: Αἰίνο Κβο Ης ποΓο]ς 


ΑΥΛΝΕ 
Εθνικότητα: Ιαπωνική 
Ηλικία: Αγνωστη 
Ύψος: 1:ό7μ. 

Βάρος: ὁ5κ. 

Στιλ Μάχης: ΝΙπ[υΐυ 


Σεπτέμβριος 14998 Ὦ 
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(5ῃ ΑΡ(Γ/ 

(8ἩΏ 5 «Ρ 8.Κ 
(8Ώ4ΡΙΓΗ 
(ΒΠΝΗςΚ 


ΑΚΡΗ 


ψ.Ρ 
4-Κ 


Η9Ρ 
ψροΗνκΚ 
8Ρ{Κ 
Φορ 
ΦΑΗΡΙΠ 
3Η 
4Η 
(Ο6] «Η 


δυο» Η 
44 ΗνΡρςΚκ 


(ΜΚΙ 9, Η 


-»ΗνΡρ 
δο.-Ηςκ 
λε 

Ηοίάδ» «--Ρ.Κ 
ψ Ην Ρ 

8Η Ρ4Κ 
ΗαΡ 

--Η 

-- 5Η 

.--Η 

(ΟΕ) 9Η 
ου». Η 
(ΟΤΟ] 9Η 


Φε Ρακ 
8 ΗΡεκ 
Φ44-Ηρακ 


(ΟΠΗ.Ρ.Κ 
-».4Ρ 


δο-» Η 
Φ δ..Η 


ΟἨν«»Η 
Φ.Λ.54Η 


Κάνετε τον Βαἰάου επιλέξιµο 
Ἱερμαήστε το παιχνίδι στις αρχικές 
ρυθμίσεις του µε όλους τους δέκα 
χαρακτήρες. Ο Καϊάου ὃα εμφανιστεί 
έπειτα στη µέση των χαρακτήρων στην 
οβόνη επιλογής. 


Επιπλέον επιλογές ρυθμίσεων 
Το μενού επιπλέον ρυθμίσεων (στο 
μενού επιλογών] µπορεί να 
ενεργοποιηθεί µε τις παρακότω 
μεθόδους: 


Σαρά μαχών 

Α. Ἱερματίστε το παιχνίδι µία φορά µε 
οποιονδήποτε χαρακτήρα. 

Β. Ο χρόνος παιχνιδιού να φτάσει 
30000. 


ἘΙ. ποχ! οεπεια[οη 


ΡΙ 


ΡΙαγ Ίπο σαπιο 


ΜΥΣΤΙΚΑ 

- Εμθαδόν της «α{θ!γ χοπθ [η 11) 
Α. Ἱερματίστε το Τίπιε Αῄαεκ σε Νοππαὶ Εθνι : : Κινεζι 

. επίπεδο σε λιγότερο σπὀ 5 λεπτά, Ηλικί ὃς κ. 

ϱν δ.Ο χρόνος παιχνιδιού να φτάσειτ ό ς16θμ 

ο. Ὃ τς 

5 ὈαπφογΏαπααο Στιλ µάχης: 9Ηήπί-βοΚυςο-Κεη 

κῶ Α. Ἱερμαήστε το παιχήδι µε όλους τους ͵ :Βιθλιοπώλῆς 

Ε δέκα χαρακτήρες σης αρχικές ᾿ 

0] ρυθµσες. Φρϊηπίπᾳ Βαςκ Καυςκἰς. ..Ρ Οἱ οπρ Ραΐπι ..4Ρ 

κά | 8 Νκήσιε δέκα χαρασήρας πο Φον μοἰά 9, Ρ Ιωπρίπρ ὑρροπευ! μοἰά κ. Ρ 
ὃ σανες ΜΜ Ρο Άπον .ερ 9φοη Ροΐη αρ ..Ρ 
Γ.Ο χρόνος παιχηδιού να φτάσει σης Ὁ Ἠοσίς .. Προ ..Ρ 
νὰ ΦΙουΐάοι Ἰσεκίθ -.Ρ Τίροι Οἰσν ...Ρ 
Ώαπᾳογ Βουπεθ Κποο ἰΙή ..Κ Ροΐοση Ησπιπηθ ..-Ρ 
Α. Ἱερμαήστε το Κυπιῆθ Μος µε 8036 Ἠθοί Ηαπιπθς -.Κ Βυ] Ηοπη ..4Ρ 
ποσοστό νίκης. φανθῖίη ΚἱεΚ. κ Εοϊεοη Ησπηπιοι 5ρθςῖαἱ ΚίεΚ. -.ΡΡ 
Β. Ο χρόνος παιχηδιού να φτάσει τς 12 Ώιορ ΚἱΚ ..Κ Βουδίο Ραΐπι δίκο «.Ρ24ΡΡ.Κ 
ώρες. νυν! ΚἱαΚ. (ΕΙΚ 5'ϊοπί Κἰσίπα Δ.ΡΡ 

: -. Κοϊζηα 5οβαί Η»Κ Ἰσίαρ ζοπιρο ΡροΡ 

Φωνή συστήµατος ο μά ο. 

- κ, 190 δρίκθ ..Κ Οοάς 5ιρ ..ΗΡ 
γΜακαπα: Ἱερματίστε το παιχνίδι µία ςλτο ΚΙ6. εφασκ . ρε. 
φορά µε οποιονδήποτε χαρακτήρα, πρ 28 ἴθοι Ηθοά-θυή ὁ ωαῖ 
5οκυτα: Παίξτε µε την Κασυπή 100 Άθνειοο Ώουθίο Ησπιπι ».548Ρ Οοάς Ηαπά Ρυσή ..Ρ.Κ 
φορές ἡ περιμένετε μέγρι ο χρόνος 5'οπΏ Ἠοοκ ΡΕΡ ψεροΚ 
παιχνιδιού να φτάσει τις 15 ώρες, 8ίοπη Βαεκ Κηυελήθ Ρρ«Ρ Φρικ». 

5ίοπη 5ο0α] ΡΡΚ Η»κΚ 
ο σος Ευθὴ 5οῦαἱ Ρ5.ΡΚ ..ΗςΚ 
Μπείτε στο Ἱναίπίπρ Μοόθ και «κηεο--δ-ει- - --τ .ΗΡΡΕ«Κ ΗκΡ.Κ 
ενεργοποιήστε την επιλογή Οοπιπιαπά κρωῥΑώ 3ΡΡ ος ον 
Μος. ἔπειτα εκτελέστε όλες τις : μα --ᾱ- - 8 . ς ς 
κνήρεις κόδε χοροκτήρα γιο νο μνημη Κμρ ».κ 
ξεκλειδώσετε την επιλογή έξτρα φωνής Ἠεαάθυι Ρ.Κ : ν»Κ 
του [στο έξτρα μενού ρυθμίσεων]. Οἰσπὶ ὕρρθιου! φήςΡ κ. 
4.4. 
Γκαλερί ἷ ςουπίου 4«Κ.κ 
Πάρτε όλες τις ενδυμασίες για την (σἰονίηρ Ό{οςς Ηοὶὰ ΜΚΙ9.«Η Φ«ΚΡ 
Άγαπθ για να μπείτε στην γκαλερί του 3 Ηοἰθ », Κ 
παιχνιδιού. ο Ό ἤ μοίά »,ΚΚ 
γ/αἱιραρου Ἆοπρ ..κ ”.Κ 
Αν έχετε πρόσβαση σε ΡΟ ή Μας, φυπιρίηᾳ 5Ίοπιρ 4.Κ 11 
µπορείτε τοποθετώντας το (0 του ἳ .»3Η 
Όθσά οἱ Αἰίνθ στο (0-8ΟΜ ἀήνθ και Τντοννς/Θταῦς .Ρ 
σνοῖξτε του κατάλογο ΌπισΚο για να { Βοῖγ Το Βοϊγ. ΗΡ 
Βρείτε εικόνες από το παηχήδι που ΝθεΚ Ησηρίηρ Ίου, -4Η9Ρ 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε σαν Ὁο. Θυοδιαάοια Οοποίτο 11. ΜΚΙΦ.9Η 
.-- γιθος Ογοςς Ηοί ψ..ΗςΚ 
Μυεἰς/γοίςος Οπου! Βυσίοι (09 ΗΡ 
Ἰοποθετώντας το Όθαά οι Αίϊνθ (0 σε Ηγίηᾳ Απη Βαι (ΟΠΗ »Ρ 
ένα συνηθισμένο «0 ρἰαγοι (ή 5νίηᾳ Ηοίά »3Η 
χρησιμοποιώντας το Αυαίο πιθηυ του (ἼοΚθ δίαπι .».-9Η 
Ραγ»ια[οη], ὃα µπορείτε να ακούσετε θουἰάθι Βιθσος .449Η 
Ὃ ο ο κ” σ ΗκΡ 
ο δον Μυἱήραης ιν . 
Κομμάπ Ο]: Ὀσία (δεν παἰζε] πμ ιά Αλ ὸ, 
Κομμάτια 0204: Μουσκή εισσγωγή 1. 5σπαῖης Απη ἰοςΚ. ..34Η Φφ..Ρρ 
και επιλογών 2. 5Ιαπαΐηρ Νθεὰ [σοκ ..ΐθῤοΗ «Ην Ρ 
Κομμάτια 04-14; Μουσική ήττας κόθε 3.ΡΡΤ ..99Ρ (ΟΠΗ. Ρ 
χαρακτήρα »9Η 


Κομμάπι 14-17: Διάφορα µουσικά 


δα» Η .--Η 


κομμάτια »1ΐθ.9Η (Ο0]) 9Η 
5 Κομμάτια 18-27: Μουσική κόθε πίστας -...Κ 
«| Κομμάῃ 28: Ομιλία 
δ Κομμάτι 29: Μουσική τερματισμού (00) 9Η ψ..Η 
σ ”. 9Η δο»Ρρ 
ο] 
φ 
.- [ο 111.) 
ὄ .»....-Η 
ς 
ο) 


ΗΛΥΛΒΙΙ5Α 
Εθνικότητα: Ιαπωνική 
Ηλικία: 23 

Ύψος: «σα - 


Σ . 
α; Ιδιοκτήτης κουρείου 


..Ρ 

αρ 

..Ρ 

ΦΡΚ 

”4«Ρ Ηοίὰ 8, Κ 
..4Ρ 
..Κ 

..Κ 

Φ.Κ 

εκ 

Ηκκ 
Φ.Ηνκ 
Ρ.Κ 
ΡΡ»Ρ 
Ρα Ρ.8Ρ 


ΙΑΝΝΗΕΕ 

|. Εθνικότητα: Κινέζικη 
Ηλικία: 20 

Ύψος: 1773µ. 

} Βάρος: 70µ. 

Στιλ µάχης: ἠθ6ἱ Κυπθ Ώο 

Επάγγελµα: Σωματοφύλακας 


λα. 
Ποἰάξ«»9Ρ 
Φ1Ρ 

“.Ρ 

..Κ 

ΑΚ 
ψδο.Κ 
ΡΡΡΚ 
ΡΡΡΡ 
Ρ.34ΡΚ 
Ρ.14Ρ84Κ 
Ρ8ΦΡΡ 
Ρδ ΡΕ. Κ 
»4ΡΡ 


| Εθνικότητα: Ιαπωνική 


Στιλ μόχης: ΝΙπ]υϊσυ 
Επάγγελμα: Νίντζα 


...ΡΚ 
5 4Ρ 5 
Φα Ρ(Υ] 

ης «Ρ 
(ΒΠΡ.«ΚίΡΗ 

ΚιΚ 
ΚΚ 
σεΚιΚ 
αγ ΚΚ 
”νΚ.ακ 
ΚΚ 
..Κ.-κ 
Ρ{ΚΙΠΙ 
Η.Κ 
Φ.Ηκ 


ΡΡΡΨΑΚ 

ΡΡΚ.Κ 

Ρρν.Κ 

Ηολπίπρ δρίη Γοπιρο ΡΡΑΡΦΑΚ 
ομιπίπα Ὀϊηκ Γοπηθο ΡΡ ΡΚΚ 
Οπουπά Ἰογησάο Ρ Η κκ 
γαι! ΚίαΚ 8-Ηκκ 


Η9Ρ 

Ιλ λ1.1 
ΦνΗκβαΚ 
Φρα ΡρςΚ 
Φος Ρρ 


(Ος]89ΗΡ 


(ΟΠΗ Ρ 
(ΟΠΗ «ΡΕΚ 
5Η 
.»..3Η 
Φα. Η 


ΦΚ 
4.Κ 
4 νΗνΡεΚ 


Ην 
ΦΗκρακ 
6άροΡ 
(ΟΠΗ «Ρ 
.5Η 

.». 5Η 


(009 Η 


Η.ΚΗ»Κ 
ΚΚ 
Κ.νκ 
ΚΚ 
Ρικ 
ΗγραΚκ 
.”.4ΡΚ 
(Πεκ 
..Ρ 


«ΕΝ Η«ΡΚΙ 
Φε. ΗκΡ 


Σεπτέμβριος 1998 


Οθπεγα[ίοη 


Εκτός απὀ τις τρεις µετις οποίες 
ξεκινούν, όλοι οι μαχητές έχουν 
έξτρα ενδυμασίες: Ία αγοράκια 
έχουν 2 έξτρα ενδυμασίες το 
καθένα, ενώ τα κοριπσάκια ] ] 
[αφήστε που µερικές από αυτές 
εἶναι μπικίνι]! Ο Καΐάου (μόλις τον 
αποκτήσετε] έχει επίσης ] έξτρα 
ενδυμασία για να προσθέσετε στις 
υπάρχουσες 2. [ια να αποκτήσετε 
πρόσβαση στις νέες ενδυμασίες, 
απλώς ολοκληρώστε το παιχνίδι µε 
τον εκάστοτε χαρακτήρα, 
ρυθµἰζοντας όπως παρακότω τα 
ορῄοη» για µεγαλύτερη ευκολία: 
Νοπησί 6ΡΙ) ἰενε], ἰατοο»! Ρ] Ιήε 
9αυᾳθ, οπιοίθ»! Ρ2 [6 φαυφε, 10 
τουπά ἠππθ, Ἰ πιοἰςΏ ροἱπ!, 
Σηµείωση: Μη ρυθμίσετε την 
ενέργειά σας στο “Νο πι”, γιαή 
έτσι το κόλπο δεν ὃο πιάσει 


ΠΕΙ ΓΕΛΝ6 
Εθνικότητα: Κινεζική 
Ηλικία: 19 

Ύψος: ],ό7κ. 

Βάρος: 54κ. 


5 
ση μὲ ΤαἴκγοΚυ-Κεη 
Εώς ομοώσίυ 
ὕρρειου! 


ὕρρει Εἶρον 
Ραΐπι ΑΗσεκ 

Ραΐπι 5πιασὴ 

ὕρρου Ραΐπι 5πιασΏ 
Βαεκ Εἰς! 
Βαεκ Εἰ5ὶ Ραίπι 


Ραΐπι δρήίπο ΚΕΚ 


ΠΙΚΙ 5ετεν Βαςκ ΚΙεΚ 
Τήρ]ς 5ετθν ΚιοΚ 
Ὀουθίς Ίυπιρ ΚίεΚ. 
5ρίη ΚίςΚ 

Εαΐς ἰσὰγ Αἤσεκ 
Ρἰοθηίκ ζοπιδο 
Τοίαί (οπιοο 
Ραΐπι δρἱη Κε 
Ραΐπι δε Ηὶ5! 

Ραΐπι Ρυ»ονες 
Κπθθ Αῄσοκ 


ΤΙΝΛ 
Εθνικότητα: Αμερικανική 
Ηλικία: 22 
Ύψος: 1.ό0μ. 

άρος: ό2κ. 
Σπλ μάχης: Ριο)Ν/γθε!ίπα 
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..ΡΚ Κθηκα ΚίςΚ 
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111. 
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(Ο0)9«Η9Ρ 
(008 ΗΡ.Κ 
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1.1. 
-»Η1ρ 
ψεΗΡ 


.»4Η 
φ..Η«Ρ 


Φο.Η 
. αν εσ».»Η 


45Η 
Φ.Α» Η 


[οῃ» Η 
.541νοΗ»Ρ 


ΖΛεκ 


Εθνικότητα: Αμερικανική 


Ηλικία: 25 


Ύψος: 1,85μ. 
Βάρος: 171 


Στιλµάχης: Τῃαἰ-ςῃ/{Ε Βοχίπα 


Επάγγελμα: Ὀ.), 
Ηε] ΝθεάΙθ 
Όρρου Εἶρον 

Γὄναγ Βίον 
Βανίί5 ὕρρεικυ! 
Εοϊῖης Εἶθον 
΄Ρουδίε Ιπιρας! 
Όουδίο Εἶδονν 
Εἰσίπα Ηθοί ΚίοΚ 
Αἰείπα Κπθθ 
Ἠοοἱ ΚἱΕΚ 
δρίηηίπα ΚίςΚ 
'Ηαϊς δρίη ΗΙ ΚΙΟΚ 

. Ηοίέ δρίη, Βοΐίπο Εἶδον 
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84 Ρ Ηοίά ,Ρ Ηοίά 4, Ρ 
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.»..4ΡΚ 
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(Π.Κ 
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9Η 
.».»59Η 
..9Η 
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(ΟἨ»5 «Η 
(0η. Η 
(ΟΤΙ 96) 9Η 


Εθνικότητα: Ιαπωνική 
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.»1ΡΡαςΚ 
.ΡΡΕΑΚ 
4 «ΡΗοίά κ, ΡΗοίά 4, 
Ρικ 
.1ρ.Κ 
Η»Κ 
ΦΗΚ 


ΗνΡρ 

Φε» ΗςΚ 

Φ 9 ΡΕΚΠΥΙ 
“1. .1Ρ 
Φοέ..Ρ 
δε... 1Ρ.Κ 
(00). ΛΗ.ΡΑΚ 
ΙΟΠΗ.Ρ 

3Η 

..3Η 

. γη. ςΗ 
(00) Η 
(0). Η 


111 
-αΗ 


ΟΠ» τες Η 
.... 9Η 


ΕΧΤΗΛ Κὺ 


ΣΤΟΥΝΙ 


Σεπτέμβριος 19906 


5. ΡΙΧΕΙ. ηαεχ! οεπεια[ίοη 
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. 
ζ . Αμπήνοι ιδ ΚΑλ ΑΤΕ ΣΤΟ ΔΕΥΤΕΡΟ ΜΕΡΟΣ ΤΟΥ ΟΔΗΓΟΥ ΠΟΥ ΣΑΣ ΕΧΟΥΜΕ ΕΤΟΙΜΑΣΕΙ 
νμΑ] Τό ΕΟΒ δΑΚΕ Μην ΜΠΕΙΤΕ ΛΟΙΠΟΝ ΣΤΟΥΣ ΑΙΑΑΡΟΜΟΥΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΑΙΟΥ, ΠΡΟΤΟΥ 
κ; / ον ΟΥΣ ΧΑΡΙ αν ΤΙΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΠΟΥ ΑΚΟΛΟΥΘΟΥΝ. 

α μΜ.: «Το Πρριο ΜΕΡ ΑΥΣΗΣ, ΠΟΥ ΔΗΜΟΣΙΕΥΤΗΚΕ ΣΤΟ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ, 
Ἱ ΚΑΛΥΗΤΕ ΤΑ Π ΠΡΩΤΑ ΕΠΙΠΕΑΑ, ΑΠΟ ΤΟ ΥΟΙΟΑΝΟ ΜΕΧΡΙ ΚΑΙ ΤΟ ΡΒΙςΟΝ 5ΗΙΡ.) - 
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ἱ| 
μ' Ί! 


ὃς 
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ο”. ..”" .. 
3 ὶ - 


ρ]αγ ἴῃθ 9απιε 


Η ΒΑΣΗ ΣΤΟΝ ΑΣΤΕΡΟΕΙΔΗ 
(ΑΞΤΕΒΟΙΌ ΒΑΞΕ) 

ΚΟΝΤΙΝΕΣ ΔΕΡΟΜΑΧΙΕΣ ΚΑΙ ΕΝΙΣΧΥΜΕΝΕΣ ΣΕΙΡΕΣ 
ΠΥΡΟΒΟΛΩΝ ΕΙΝΑΙ Το... ΠΙΑΤΟ ΤΗΣ ΗΜΕΡΑΣ ΣΤΗ 
ΒΑΣΗ ΑΥΤΗ. ΜΟΛΙΣ ΜΠΟΡΕΣΕΤΕ, ΕΝΙΣΧΥΣΤΕ το 
ΠΥΡΟΒΟΛΟ 5υ55 ΠΟΥ ΔΙΑΘΕΤΕΤΕ, ΑΦΟΥ ΕΙΝΑΙ Το 
ΙΣΧΥΡΟΤΕΡΟ ΟΠΛΟ ΣΑΣ ΓΙΑ ΜΑΧΕΣ ΚΟΝΤΙΝΗΣ 
ΑΠΟΣΤΑΣΗΣ. 


Α- ΚΑτΑστρέεψτε ΟΛΑ ΤΑ ΜΕςΗ5 ΠΟΥ ΟΑ δείτε 
ΣΤΗΝ ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΙ ΟΑ Βρείτε έΝΑ ΤΗΟΙΑΧ. ΣΤΗ 
ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΟΠΛΙΣΤΕΙΤΕ Με ΑΥΤΟ ΚΑΙ ΡΥΘΜΙΣΤΕ ΤΟ 
ΣΤΗ ΜΕΓΙΣΤΗ ΙΣΧΥ ΤΟΥ. ΣτρεΨτε Το ΠΡΟΣ ΤΟ 
ΜΥΤΕΡΟ ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΚΑΙ ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΤΕ ΤΟΝ. 


Σεπτέμβριος 1998 


Β.- Μπείτε ΑΠΟ ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ, ΑΦΟΥ ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΟΕΙ 
ϱ ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ Στο ΣΗΜΕΙΟ Α. 


ς- ΕΔΩ ΔΙΑΛΕΞΤΕ ΤΟΝ ΕΠΑΝΩ ΔΙΑΔΡΟΜΟ ΚΑΙ 
ΚΑΤΕΥΘΥΝΟΕΙΤΕ ΠΡΟΣ ΤΟ ΔΙΑΚΟΠΤΗ 
ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡΑΙ. 


Ὁ.- Αφού κΑΤΑΣΤΡΕΨΕΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΡΡΟΝΕΣ ΤΟΥ 
ΔΩΜΑΤΙΟΥ, ΠΕΤΑΞΤΕ ΠΙΣΩ ΑΠΟ ΤΗ ΔΙΑΦΑΝΗ ΟΘΟΝΗ 
ΚΑΙ ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ Το ΔΙΑΚΟΠΤΗ. ΕΤΣΙ 9Α 
ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΟΝ ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡΕΑ ΣΤΟ 
ΣΗΜΕΙΟ Ε. 


Ε. ΓΙΑ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΟΝ 
ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡΕΑ, ΟΑ ΠΡΕΠΕΙ ΠΡΩΤΑ ΝΑ 
ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΕΤΕ το ΔΙΑΚΟΠΤΗ Στο ΣΗΜΕΙΟ Ό. 


Ε- ΔΙΑΛΥΣΤΕ ΤΟΥΣ ΕΧΘΡΟΥΣ ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΟΥΝ Στο 
ΔΩΜΑΤΙΟ ΚΑΙ ΠΑΡΤΕ ΜΕΡΙΚΕΣ ΧΡΥΣΕΣ ΜΠΑΡΕΣ. 
ΧΤΥΠΗΣΤΕ ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ -Με ΤΟ ΤΗΟΙΑΧ- το 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ, ΓΙΑ ΝΑ Ανοίσετε ΤΙΣ ΠΟΡΤΕΣ ΣΤΟ 
1ηνειος. 


[εν ΘΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΟ ΔΙΑΚΟΠΤΗ 
Στο ΣΗΜΕΙΟ Ε, ΓΙΑ ΝΑ ΑΝΟΙΞΟΥΝ Η επΑνΩ 
ΑΡΙΣΤΕΡΑ ΚΑΙ Η ΔΕΞΙΑ ΠΟΡΤΑ. 


Η- ΔΙΑΛΕΞΤΕ ΤΟ ΕΠΑΝΩ ΠΕΡΑΣΜΑ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΦΤΑΣΕΤΕ Τε ΕΝΑ ΔΩΜΑΤΙΟ ΜΕ ΔΙΑΚΟΠΤΗ. 


1- ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ -Με ΤΟ ΤΗΟΙΑΧ- ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΝΟΙΞΕΤΕ ΤΗΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΟΡΤΑ ΣΤΟ ΑΡΧΙΚΟ 
ΔΩΜΑΤΙΟ, ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΤΕ ΟΛΑ ΤΑ 0ΛΟΙΟ5. 


ν- ΠΑΤΗΣΤΕ το ΚΟΥΜΠΙ, ΓΙΑ ΝΑ ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ 
ΤΟΝ ΤΗΛΕΜΕΊΤΑΦΟΡΕΑ. 


κ- Ο ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡΕΑΣ ΟΔΗΓΕΙ Τε ΜΙΑ ΕΞΤΡΑ 
ΙΩΗ. 


Ι.- Σε ΑΥτο Το ΣΠΗΛΑΙΟ ΘΑ ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ ΚΑΙ 0Α 
επιτεοε! ΤΟ ΕΙΕΞΗ ΜΟΒΡΗ. ΠΥΡΟΒΟΛΕΙ ΒΛΗΜΑΤΑ 
5οιΑΛΙ5 Με ΠΟΛΥ ΓΡΗΓΟΡΟ ΡΥΘΜΟ, ΓΙ’ ΑΥΤΟ 
Ττρεζτε ΠΙΣΩ ΤΟΥ, ΩΣΤΕ ΝΑ ΠΕΡΙΟΡΙΣΕΤΕ ΤΑ ΠΥΡΑ 
ΤΟΥ. ΚΑΤΑΡΡΙΠΤΕεΤΕ ΙΥΝΕΧΩΣ ΤΑ ΒΛΗΜΑΤΑ ΠΟΥ 
ΕεκτΟΞΕΥΕΙ, ΦΟΡΤΙΣΤΕ ΤΩΡΑ Το ΤΗΟΙΑΧ ΣΤΗ 
ΜΕΓΙΣΤΗ ΙΣΧΥ ΤΟΥ ΚΑΙ ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟ 
ΑΡΓΟΚΙΝΗΤΟ ΤΟΜΑΡΙ ΤΟΥ, ΠΟΥ ΘΑ ΔΙΑΛΥΟΕΙ ΠΟΛΥ 
ΓΡΗΓΟΡΑ. 


ΜΓ Εδω 0 Βρείτε ΧΡΥΣΕΣ ΜΠΑΡΕΣ. 


Ν.- Κατεγογνοείτε ΠΡΟΣ ΤΟ ΚΑΛΑ ΚΛΕΙΙΜΕΝΟ 
ΦΡΕΑΤΙΟ, ΓΙΑ ΝΑ ΔΡΑΠΕΤΕΥΤΕΤΕ ΑΠΟ ΤΗΝ ΠΕΡΙΟΧΗ 
ΑΥΤΗ. 


ο- Σε ΑΥΤΟ ΤΟ ΔΙΑΜΕΡΙΣΜΑ, ΠΕΡΑΣΤΕ ΚΑΤΩ Η 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ ΤΙΣ ΦΛΟΓΕΣ. ΠΡΟΣΕΞΤΕ ΟΜΩΣ, ΓΙΑΤΙ 
ΜΕΡΙΚΕΙ ΦΟΡΕΣ ΑΛΛΑΤΟΥΝ ΥΨΟΣ ΧΩΡΙΣ 
ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΙΗ. 


Ρ. Τρεζτε ΠΡΩΤΑ ΠΡΟΣ ΤΟ ΔΙΑΚΟΠΤΗ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΗΝ ΟΘΟΝΗ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ ΠΟΥ 
ΠΡΟΣΤΑΤΕΥΕΙ ΤΟΝ ΚΡΥΣΤΑΛΛΟ. 


α- ΝΙΚΗΣΤΕ ΤΑ ΤΕΘΩΡΑΚΙΣΜΕΝΑ ΠΟΥ ΟΑ ΒΡεΙτε 
ΚΑΙ ΠΑΡΤΕ ΤΟΝ ΚΡΥΣΤΑΛΛΟ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΥΜΜΕΝΟ 
ΔΩΜΑΤΙΟ. 


Β- ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΑ ΔΥΟ ΠΙΣΤΟΝΙΑ ΤΟΥ ΤΟΙΧΟΥ, 
ΓΙΑ ΝΑ ΔΩΣΕΤΕ ΡΕΥΜΑ ΣΤΟΝ ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡΕΑ. 
ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΠΡΟΧΩΡΗΣΤΕ ΠΡΟΣ ΑΥΤΟΝ. 


5- ΟΤΑΝ ΜπεΙτε ΣΤΗΝ ΠΕΡΙΟΧΗ, ΘΑ ΣΑΣ 
ΕεΠΙΤΕΟΟΥΝ ΤΕΣΣΕΡΑ ΚΥΜΑΤΑ ΑΠΟ ΠΟΛΕΜΙΚΑ 
ΠΛΟΙΑ. ΓΙΑ ΚΑΟε ΚΥΜΑ ΠΟΥ ΘΑ ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΕΤΕ, 04 
εΝερτοπο!Ηθε! ΕΝΑΣ ΠΥΡΗΝΑΣ. 


τ- ΑΦΟΥ ενερΓοπο!ιΗΘοΥΝ ΚΑΙ ΟΙ ΤΕΣΤΕΡΙΣ 
ΠΥΡΗΝΕΣ, ΘΑ ΕΝΙΣΧΥΟΕΙ Ο ΚΕΝΤΡΙΚΟΣ 
ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡΕΑΣ ΚΑΙ ΘΑ ΣΑΣ επΠρεψει ΝΑ 
ΦΥΓΕΤΕ ΚΑΙ ΝΑ ΤΕΡΜΑΤΙΣΕΤΕ Το ΕΠΙΠΕΔΟ. 


ποιο ος 3 
Χρησιμοποιήστε το ΤτΓο]αχ σε μέγιστη 


Το ύψος της φλόγας αλλαζει τυχαία. Καλο εἶναι να ασχύ, για να ενεργοποιήσετε τον 
τις αμυντικές ρουκέτες δίπλα στο διακόπτη. χρησιμοποιήσετε το πΠτο για να περάσετε. πρώτο διακόπτη. 


Θπεγα[ίοη 


ΜΕΓΑΛΟΙ ΚΙΝΔΥΝΟΙ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ ΟΣΟΥΣ ΒΡΕΘΟΥΝ ΣΤΗ 
ΒΙΟΣΦΑΙΡΑ ΚΑΙ, ΚΥΡΙΩΣ, ΤΟ ΜΕΤΑΛΛΑΓΜΕΝΟ ΠΛΑΣΜΑ ΠΟΥ 
ΠΑΡΑΦΥΛΑ ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ ΕΠΙΠΕΔΟΥ. ΦΡΟΝΤΙΣΤΕ ΝΑ 
ΜΑΤΕΨΕΤε ΟΛΑ ΤΑ ΔΙΑΘΕΣΙΜΑ ΟΠΛΑ ΚΑΙ ΝΑ ΨΑΞεΤτε ΚΑΛΑ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΟΧΗ - ΜΗΝ ΠΑΡΑΛΕΙΨΕΤε ΤΙΠΟΤΑ. ΟΛΑ ΤΑ ΟΠΛΑ ΕΙΝΑΙ 
ΑΝΑΓΚΑΙΑ ΓΙΑ ΝΑ ΝΙΚΗΣΕΤΕ -ΣΤτο ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ ΕΠΙΠΕΔΟΥ: ΤΟΝ 
ΣΚΛΗΡΟ β055. 


Α- Περάστε Από ΤΙΣ ΠΥΛΕΣ ΑΡιστερὰ ΚΑΙ ΘΑ ΑΠΟΚΑΛΥΨεΤε 
ΜΙΑ ΚΡΥΦΗ ΠΕΡΙΟΧΗ, ΠΟΥ ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΜΙΑ ΧΡΥΣΗ ΜΠΑΡΑ ΚΙ ΕΝΑ 
ΡΟΝΕΑ Ροῦ. 


Β- Στο κεντρο ΤΟΥ ΔΩΜΑΤΙΟΥ ΘΑ Δείτε ΝΑ ΒΓΑΙΝΟΥΝ ΑΠΟ. 
ΚΑΠΟΙΕΣ ΓΕΝΝΗΤΡΙΕΣ ΡΕΥΜΑΤΟΣ ΠΛΕΓΜΑΤΑ ΘΑΝΑΣΙΜΗΣ 
ΕΝΕΡΓΕΙΑΣ. Μείνετε ΚΟΝΤΑ ΣΤΙΣ ΓΩΝΙΕΣ, ΕΤΣΙ ΩΣΤΕ ΝΑ 
ΠΕΡΑΣΕΤΕ ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΠΑΓΙΔΑ, 


ς- ΕΞΕΡΕΥΝΗΣΤΕ ΤΗ ΓΕΜΑΤΗ Με ΝΕΡΟ ΠΕΡΙΟΧΗ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΠΑΡΕΤΕ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΟΠΛΑ. ΘΑ ΣΑΣ ΒΟΗΘΗΣΟΥΝ ΝΑ 
ΝΙΚΗΣΕΤΕ Τον 8055 ΤΟΥ ΕΠΙΠΕΔΟΥ. 


Ὀ- ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟΥΣ ΠΙΝΑΚΕΣ Με ΤΙΣ ΑΣΦΑΛΕΙΕΣ, ΓΙΑ ΝΑ 
:ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΗΝ ΟΘΟΝΗ ΑΠΟΣΤΕΙΡΩΣΗΣ. 


Ε- Οἱ ΑΝΕΜΙΣΤΗΡΕΣ ΤΗΣ ΠΕΡΙΟΧΗΣ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΡΟΥΦΗΞΟΥΝ 
ΤΗ ΜΗΧΑΝΗ ΣΑΣ. Μείνετε Στο εξΩτερικΟ ΤΟΥ ΔΩΜΑΤΙΟΥ, ΓΙΑ 
ΝΑ ΑΠΟΦΥΓΕΤΕ ΤΟ ΡΕΥΜΑ. ΑΝ ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΕΡΘΟΥΝ ΠΟΛΕΜΙΚΑ 
ΣΚΑΦΗ, ΥΠΟΧΩΡΗΣΤΕ ΣΤΑ ΤΟΥΝΕΛ ΚΑΙ ΕΞΟΝΤΩΣΤΕ ΤΑ ΑΠΟ 
εκει. ΑΝ ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΟΥΝ ΝΑ ΣΑΣ ΠΛΗΣΙΑΣΟΥΝ, ΘΑ ΤΑ 
ΥΔΕΤΕΡΩΣΟΥΝ Οἱ ΛΕΠΙΔΕΣ ΤΩΝ ΑΝΕΜΙΣΤΗΡΩΝ. 


Ε- ΒΟΥΤΗΣΤΕ ΑΠΕΥΘΕΙΑΣ ΣΤΗΝ ΤΡΥΠΑ ΤΟΥ ΠΑΤΩΜΑΤΟΣ, ΓΙΑ 
ΝΑ ΦΤΑΙΕΤΕ ΣΤο ΣΗΜΕΙΟ ΕΠΑΝΕΚΚΙΝΗΣΗΣ. ΕΔΩ ΚΡΥΒΟΝΤΑΙ 
ΑΡΚΕΤΕΣ ΝΜΑΡΚΕΣ. ΠΡΟΣΕΞΤΕ ΟΤΑΝ ΘΑ ΦΕΥΓΕΤΕ, ΑΦΟΥ ΘΑ 
ΕΧΟΥΝ ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΕΡΟΕΙ ΚΑΙ ΘΑ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ ΓΥΡΩ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΤΡΥΠΑ ΠΥΡΟΒΟΛΑ:ΦΡΟΥΡΟΙ. 


[ε] ΞΚΑτεβείτε ΣΤΟ ΑΡΙΣΤΕΡΟ ΤΟΥΝΕΛ, Το οποίο Γεµίτει 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ Με ΦΛΟΓΕΣ, ΚΑΙ ΠΑΡΤΕ ΤΙΙ ΧΡΥΣΕΣ ΜΠΑΡΕΣ. ΑΝ ΤΑ 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΓΙΝΟΥΝ ΤΟΡΙΚΑ, ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΟ ΝΙΤΑΟ ΓΙΑ ΝΑ 
ΦΥΓΕΤε. 


Η- Η ΓΕΝΝΗΤΡΙΑ ΤΗΣ ΦΛΟΓΑΣ ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΑΚΟΜΗ ΕΝΕΡΓΟΣ, Γι’ 
ΑΥΤΟ ΠΡΟΙΕΞΤΕ ΟΤΑΝ ΘΑ ΤΗΝ ΠΡΟΣΠΕΡΑΤΕΤΕ. 


Ι- Περίπου στο ΜέχΟ ΤΟΥ ΔΡΟΜΟΥ ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΤΟΥΝΕΛ (πίσα 
ΑΠΟ ΤΗ ΓΕΝΝΗΤΡΙΑ) ΘΑ ΣΑΣ επιτεοε! ο ΒΕΑΡΟ. ΕΙΝΑΙ 
ΟΠΛΙΣΜΕΝΟΣ Με ΕΝΑ ΠΑΝΙΙΧΥΡΟ ΑΚΤΙΝΟΒΟΛΟ {.Α5ΕΗ ΚΑΙ ΘΑ 
ΔΥΣΚΟΛΕΥΤΕΙΤΕ ΝΑ ΑΠΟΦΥΓΕΤΕ ΤΑ ΠΥΡΑ ΤΟΥ. 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΟ ΠΥΡΟΒΟΛΟ 5υ55 Η ΤΟ ΤΗΟΟΑΧ, ΓΙΑ ΝΑ. 
ΙΣΟΡΡΟΠΗΣΕΤΕ ΚΑΠΩΣ ΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ. Ο ΑΡΓΟΣ ΡΥΘΜΟΣ 
ΠΥΡΟΒΟΛΙΣΜΟΥ ΤΟΥ ΑΚΤΙΝΟΒΟΛΟΥ 94 ΑΠΟΔΕΙΧΤΕΙ ΛΙΓΟΣ 
ΜΠΡΟΣΤΑ Σε ΑΥΤΑ ΤΑ ΠΑΝΙΣΧΥΡΑ ΟΠΛΑ. 


ν)- ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΜΩΒ ΚΥΚΛΟΥΣ Στο ΚΑΤΩ 
ΜΕΡΟΣ ΤΩΝ ΛΕΠΙΔΩΝ ΤΟΥ ΑΝΕΜΙΣΤΗΡΑ ΚΑΙ ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ 
ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΗΝ ΚΟΤΡΟΝΑ ΣΤΟ ΚΕΝΤΡΟ ΤΟΥ. ΑΥτό ΘΑ ΤΟΥ 
ΑΦΑΙΡΕΣΕΙ ΚΑΘΕ ΙΧΝΟΣ ΕΝΕΡΓΕΙΑΣ. 


κ- ΣΤΗ ΜΟΝΑΔΑ ΚΛΙΜΑΤΙΣΜΟΥ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ ΑΚΟΜΗ ΜερΙκΑ 
ΟΠΛΑ. 


.. ΑΦΟΥ ΚΛΕΙΣΕΤΕ ΤΗΝ ΠΑΡΟΧΗ ΕΝΕΡΓΕΙΑΣ ΑΠΟ Το ΣΗΜειο 
3, ΘΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ ΠΡΟΣΒΑΣΗ Σε ΑΥΤΟ ΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ. 
ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΡΒΟΝΕΣ ΚΑΙ ΠΑΡτε ΤΟΝ ΚΡΥΣΤΑΛΛΟ. 


Μ- Σε ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑ ΠΕΡΙΠΟΛΟΥΝ 
ΚΑΜΟΥΦΛΑΡΙΣΜΕΝΑ (Οἱ ΟΑΚΕΟ) ΣΚΑΦΗ. ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ 
ΜΕΡΙΚΕΣ ΡΟΥΚΕΤΕΣ Η Το ΠΥΡΟΒΟΛΟ 5055, ΓΙΑ ΝΑ ΤΑ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣΕΤΕ. 


Ν- Αν Δεν Εχετε ΚΛΕΙΣΕΙ ΤΗΝ ΠΑΡΟΧΗ. ΕΝΕΡΓΕΙΑΣ Στο 
ΣΗΜΕΙΟ .), Η ΕΙΣΟΔΟΣ Σε ΑΥΤΟ ΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ ΘΑ ΟΔΗΓΗΣΕΙ Τε 
ΣΙΓΟΥΡΟ ΟΑΝΑΤΟ. 


ο- ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΤΕ ΤΟΝ ΠΙΝΑΚΑ ΣΤον ΤΟΙΧο, ΓΙΑ ΝΑ. 
ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΑ ΙΑ5ΕΑ Στο ΣΗΜεΙο Ρ. 


Ρ- ΦΡΟΝΤΙΣΤΕ ΝΑ έχετε ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΙ ΤΙΣ ΑΜΥΝΤΙΚΕΣ 
ΔΥΝΑΜΕΙΣ, ΠΡΟΤΟΥ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΤΕ ΝΑ Μπείτε ΣΤο ΤΟΥΝΕΛ. 


α- Στο ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ ΤΟΥΝΕΛ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ έΝΑΣ 
ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡΕΑΣ. ΟΔΗΓΕΙ ΣΤΟ ΚΡΗΙΦΥΓΕΤΟ ΤΟΥ Β055. 


Β- 0 8055 04 ΕΚΤΟΞΕΥΣΕΙ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΣΑΣ ΒΛΗΜΑΤΑ, ΠΡΟΤΟΥ 
ΥΠΟΧΩΡΗΣΕΙ ΜΕΣΑ ΣΤΙΣ ΤΡΥΠΕΣ ΤΗΣ ΟΡΟΦΗΣ. Κάνετε 
ΚΥΚΛΟΥΣ ΣΥΝΕΧΩΣ ΓΥΡΩ ΤΟΥ -ΕΙΝΑΙ ΣΧΕΤΙΚΑ ΑΡΓΟΣ- ΚΑΙ 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΕΝΑΝ ΣΥΝΔΥΑΣΜΟ ΑΠΟ ΒΛΗΜΑΤΑ ΤΙΤΑΝ ΚΑΙ 
ΠΥΡΑ ΤΗΟ΄ΑΧ, ΓΙΑ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕ ΑΥΤΗ ΤΗ ΔΥΣΚΟΛΗ ΜΑΧΗ. 


5- ΤΑ ΤΟΥΝΕΛ ΑΥΤΑ ΘΑ ΑΝΟΙΞΟΥΝ ΜΟΛΙΣ ΣΚΟΤΩΣΕΤΕ Τον 


Μενετε στις γωνίες του δωματίου, για να 


αποφύγετε την ηλεκτροπληξία. 


Ο ηλεκτρισµος στο ὄωματιο θα σας "ψησει’, 
εκτός αν σταματήσετε την παροχή της 
ενέργειας. 


Είναι δύσκολο να εντοπίσετε τους διακόπτες 
στις λεπίδες του ανεμιστήρα. 


τερα επικίνδυνος και το δείχνει! 


ει 


Ἕπς 


Πυροθολήστε τα θαρέλια αποθλητων για να 
πάρετε ρονεγ-Ηρ. 


Ο Εοεῖοίά επιτίθεται! Κεράᾶστε τον μερικά απὀ τα “κύρια πιάτα” 


σας -σε γεύση Εογ5ακοη! ΠΟΛΛΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΚΡΥΒΟΝΤΑΙ ΣΤΗ ΜΟΝΑΔΑ 
- ΑΠΟΛΥΜΑΝΣΗΣ. ΚΑΝΕΤΕ ΕΞΟΝΥΧΙΣΤΙΚΟ ΕΛΕΓΧΟ τε 

ΚΑΟΕ ΔΩΜΑΤΙΟ, ΓΙΑ ΝΑ Βρείτε ΑΡΚΕΤΕΣ ΧΡΥΣΕΣ 
ΜΠΑΡΕΣ ΠΟΥ ΚΡΥΒΟΝΤΑΙ ΣΤΟ ΣΥΓΚΡΟΤΗΜΑ. ΜερικΑ 
ΑΠΟ ΤΑ ΤΜΗΜΑΤΑ ΣΤΗ ΜΟΝΑΔΑ ΑΥΤΗ ΕΙΝΑΙ 
ΡΑΔΙΕΝΕΡΓΑ. ΓΙ’ ΑΥΤὸ ΝΑ ΜΕΝΕΤΕ ΜΑΚΡΙΑ ΑΠΟ ΤΟΥΣ 
ΤΟΙΧΟΥΣ ΟΠΟΥ ΑΝΑΓΡΑΦΕΤΑΙ το ΣΥΜΒΟΛΟ ΤΗΣ 
ΡΑΔΙΕΝΕΡΓΕΙΑΣ. 


Α- ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟ ΣΠΙΝΟΗΡΟΒΟΛΟ ΠΙΝΑΚΑ ΣΤΟΝ 
ΤΟΙΧΟ ΚΑΙ ΘΑ ΠΑΡΕΤΕ ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΚΡΥΦΗ ΧΡΥΣΗ 
ΜΠΑΡΑ. 


Β- Αφού εξαλείΦετε ΤΟΝ ΚΙΝΔΥΝΟ ΑΠΟ ΤΑ ΟΛΟΝΕΣ, 
ΦΥΓΕΤΕ ΜΕεΣΩ ΤΟΥ ΤΟΥΝΕΛ Απο το οποιο 
ΕΜΦΑΝΙΣΤΗΚΑΝ. 


ς- ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΤΕ ΤΟΝ ΠΙΝΑΚΑ ΕΛΕΓΧΟΥ ΑΡΙΣΤΕΡΑ 
ΚΑΙ ΘΑ ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΑΚΟΜΗ ἐνΑ ΜΥΣΤΙΚΟ. 


Ὀ.- ΚΑΤΑΙΤΡΕΨΤΕ ὀΛΑ ΤΑ ΒΑΡΕΛΙΑ Με ΤΑ ΑΠΟΒΛΗΤΑ 
ΚΑΟΩΣ ΚΑΙ ΤΑ ΡΒΟΝΕΣ ΠΟΥ 04 ΒΡΕΙΤΕ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΝΟΙΞΕΤΕ ΕΝΑ ΠΕΡΑΙΜΑ ΣΤΗΝ ΟΡΟΦΗ. 


Ε- ΑΥΤΗ ΕΙΝΑΙ Η ΜΟΝΗ ΑΝΟΙΚΤΗ ΠΟΡΤΑ ΤΗΝ 
ΤΡΕΧΟΥΣΑ ΣΤΙΓΜΗ. ΜΠΕΙΤε ΦΡΟΝΤΙΙΟΝΤΑΣ ΝΑ 
ΜέΝεΤε ΜΑΚΡΙΑ ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΡΑΔΙΕΝΕΡΓΟΥΣ ΤΟΙΧΟΥΣ. 


Ε- ΑΦΟΥ ΠΕΡΑΙΕΤΕ ΜέΣΑ ΑΠΟ ΤΑ ΤΟΥΝΕΛ, 
ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΤΕ ΤΟ ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΣΤΟΝ ΤΟΙΧΟ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΝΟΙΣΕΤΕ ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ ΣΤο ΣΗΜεΙο 6. 


αᾱ- ΠΡοτεζτε ΤΗ ΡΑΔΙΕΝΕΡΓΕΙΑ ΣΤΟΥΣ ΤΟΙΧΟΥΣ ΜΕΤΑ 
ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ. ΚΙΝΗΟΕΙΤε Με ΜΙΚΡΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ, ΩΣΤΕ ΝΑ 
ΠΕΡΑΙΕΤΕ Με ΑΙΦΑΛΕΙΑ. 


Η- ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΗΝ ΩΘΗΣΗ ΝΙΤΑΟ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΠΕΡΑΙΕΤΕ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΦΛΟΓΕΣ ΧΩΡΙΣ ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΑΠΩΛΕΙΕΣ. 


Ι- ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟΝ ΑΕΡΑΓΩΓΟ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΠΟΚΑΛΥΨΕΤΕ έΝΑ ΜΥστικὀ. 


ν- ΣΤΗ ΒΑΣΗ ΑΥΤΟΥ ΤΟΥ ΠΕΡΑΣΜΑΤΟΣ ΚΡΥΒΕΤΑΙ 
ΑΚΟΜΗ ΕΝΑ ΜΥΣΤΙΚΟ. 


Κ.-- ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟΝ ΠΙΝΑΚΑ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΠΟΚΑΛΥΨΕΤΕ ΕΝΑ ΜΥΣΤΙΚΟ. 


ι.. ΟΤΑΝ ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΕΤΕ ΤΟΝ ΠΙΝΑΚΑ, ΘΑ ΠΑΡΕεΤΕ 
ΜΙΑ ΧΡΥΣΗ ΜΠΑΡΑ. 


Μ. Ο ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΕΙ ΤΗΝ ΗΛΕΚΤΡΙΚΗ 
ΟοΟΝΗ. 


Ν.- Ο ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΕΔΩ ΚΡΥΒΕΙ ΜΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΗ ΧΡΥΣΗ ΜΠΑΡΑ. ΔΙΑΛΥΣΤΕ τον Με 
ΠΥΡΟΒΟΛΙΣΜΟΥΣ. 


Ο- Αν ΠΑΤΗΣεΤΕ ΤΟ ΚΟΥΜΠΙ, ΘΑ ΑΝΥΨΩΣΕΤΕ ΤΗΝ 
ΠΥΛΗ Στο ΣΗΜΕΙΟ Ρ. 


Ρ- ΧρησιµοποΗστε ΤΟ ΔΙΑΚΟΠΤΗ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΙΣ ΠΟΡΤΕΣ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ 
χηνε!ο 5. 


ᾱ- Προχωρηστε ΜΕΙΑ Από Το ΝΕΟΚΤΙΣΤΟ ΤΟΥΝΕΛ, 
ΓΙΑ ΝΑ ΕΠΙΣΤΡΕΨΕΤΕ ΣΤΙΣ ΠΟΡΤΕΙ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ. 


Β- ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΤΕ ΤΟΝ ΠΙΝΑΚΑ, ΓΙΑ ΝΑ ΑΠΟΚΑΛΥΨΕΤΕ 
έΝΑ ΜΥΣΤΙΚΟ. 


5- ΑΥΤΟΣ 0 ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ ΑΝΟΙΓΕΙ ΤΙΣ ΠΥΛεΣ 
ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ ΣΤΗΝ ΟΡΟΦΗ. ΘΑ Πρέπει ΟΜΩΣ 
ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΩΣ ΝΑ ΤΟΥΣ Εχετε ΔΩΣΕΙ ΡΕΥΜΑ. 


Τ- Ψλζτε ΤΗΝ ΕΠΑΝΩ ΠΕΡΙΟΧΗ ΤΟΥ ΔΩΜΑΤΙΟΥ, ΓΙΑ 
ΝΑ ΠΑΡΕΤΕ ΜΙΑ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ζΩΗ ΚΑΙ ΜΙΑ ΠΛΕΙΑΔΑ ΑΠΟ 
ΡΟΝΕΗ-υΡ. 


ὑ.- Οταν πατήσετε το κοΥµΠ!, 94 ελεΥοερωοε! ΚΑΙ 
94 επιτερε! ο ΕΟΕΤΟΙΟ. ΘΑ Πρεπει ΝΑ ΤΟΝ 
ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΕΤΕ ΓΙΑ ΝΑ ΑΝΟΙΞετε ΤΗΝ ΕΞΟΔΟ. 


γ- ΆΡΠΑΞΤΕ ΤΟΝ ΚΡΥΣΤΑΛΛΟ ΠΟΥ ΕΠΕΣΕ ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΗΤΤΗΜΕΝΟ Εοετοιο. ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ Μπείτε Στο 
ΔΩΜΑΤΙΟ ΑΠΟ Το ΟΠΟΙΟ ΒΓΗΚΕ ΚΑΙ ΘΑ 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΣΕΤΕ το επΙπεδο. 


ΑΝΑΠΟΔΟΓΥΡΙΣΜΕΝΟ ΠΛΟΙΟ 
(6ΑΡΡΞΙΤΕΟ 5ΗΙΡ) 

Οἱ ΚΥΡΙΟΙ ΑΝΤΙΠΑΛΟΙ Σε ΑΥΤΟ Το ΕΠΙΠΕΔΟ 0Α 
ΕΙΝΑΙ ΚΑΜΟΥΦΛΑΡΙΣΜΕΝΑ (εἰ.0ΑΚΕΘ) ΠΟΛΕΜΙΚΑ 
ΣΚΑΦΗ. ΟΙ ΑΜΕΤΡΗΤΕΣ ΑΝΟΙΚΤΕΣ ΠΕΡΙΟΧΕΣ ΤΟΥ 
ΠΛΟΙΟΥ ΘΑ ΣΑΣ ΔΥΣΚΟΛΕΨΟΥΝ ΑΡΚΕΤΑ. ΝΑ 
ΔΙΑΤΗΡΗΣΕΤΕ ΕΝΑ ΚΑΛΟ ΑΠΟΘΕΜΑ ΑΠΟ ΒΛΗΜΑΤΑ 
5ΟἱΑΡΙ5 ΚΑΙ 5ΟΑΤΤΕΒ, ΓΙΑ ΝΑ ΜΠΟΡΕΣεΤΕ ΝΑ 
ΚΑΤΑΡΡΙΨΕΤΕ ΑΥΤΟΥΣ ΤΟΥΣ ΑΔΙΣΤΑΚΤΟΥΣ 
ΑΝΤΙΠΑΛΟΥΣ. ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ ΕΠΙΠΕΔΟΥ ΥΠΑΡΧΕΙ 
ΕΝΑ ΥΠΟΒΡΥΧΙΟ (ο 8055 ΤΟΥ ΕΠΙΠΕΔΟΥ), Γι’ ΑΥΤΟ 
ΦΡΟΝΤΙΣΤΕ ΝΑ ΜΗΝ ΞΟδΕΨΕΤε ΟΛΑ ΤΑ 
ΠΥΡΟΜΑΧΙΚΑ ΣΑΣ. 
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Α- Για ΝΑ ΑΝΟΙΞΕΤΕ ΤΗΝ ΛΕΡΟΣΤΕΓΗ εισοδο, 0Α 
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΚΑΟΑΡΙΤΕΤΕ ΤΑ ΟΒΟΝΕΣ 1ΙΤΟ ΑΡΧΙΚΟ 
ΔΩΜΑΤΙΟ. 


Β- ΠΗΓΑΙΝΕΤΕ ΣΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ ΕΛΕΓΧΟΥ ΤΩΝ 
ΠΥΡΟΒΟΛΩΝ, ΠΕΡΝΩΝΤΑΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΟ ΤΟΥΝΕΛ 
ΣΤΟ ΤΑΒΑΝΙ. 


σ ΔΙΑΛΥΣΤΕ ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ ΚΑΙ ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΤΕ το 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ. ΘΑ ΑΝΟΙΞΕΤΕ ΤΗΝ ΕΙΣΟΔΟ ΓΙΑ ΤΟ 
ΠΡΩΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ Με ΕΚΡΗΚΤΙΚΑ. 


Ρ- ΕΞΑΛΕΙΨΤε ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΥΣ ΣΤΗΝ 
ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΙ ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΦΟΡΤΙΟ. 


Ε- ΑΥΤΗ Η ΠΕΡΙΟΧΗ ΕΙΝΑΙ ΓΕΜΑΤΗ 
ΚΑΜΟΥΦΛΑΡΙΣΜΕΝΑ ΣΚΑΦΗ ΚΑΙ ΠΥΡΓΙΣΚΟΥΣ. 
ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΤΕ ΜΕΡΙΚΕΣ ΝΑΡΚΕΣ -ΡΙΝΕΗ 
ΟὐΑΝΤυΜΝ-, ΓΙΑ ΝΑ ΑΥΞΗΣΕΤΕ ΤΙΣ ΠΙΘΑΝΟΤΗΤΕΣ 
ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ ΑΣ. 


Ε- ΕνερΓοποιΗΣΤε ΤΟ ΔΙΑΚΟΠΤΗ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΆΝΟΙΞΕΤΕ ΤΗ ΜΥΣΤΙΚΗ ΠΕΡΙΟΧΗ Στο Σηµε!ιο 6. 


ᾱ- ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΤΕ ΤΟ ΤΕΤΡΑΓΩΝΟ ΠΑνΩ ΣΤο 
ΠΑΤΩΜΑ, ΑΦΟΥ ενεργοποιηθεί ΑΠΟ Το ΣΗΜειο Ε. 
ΕΤΣΙ ΟΑ ΑΝΟΙΞεΤε ΜΙΑ ΜΥΣΤΙΚΗ ΠΕΡΙΟΧΗ, ΠΟΥ 
Περιέχει ΤΟ ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΗΣ ΤΩΝ 
ΑΝΕΜΙΣΤΗΡΩΝ. 


Η.- ΒοΥΤΗΣΤΕ ΜΕΣΑ ΣΤΗΝ ΤΡΥΠΑ ΤΟΥ ΠΑΤΩΜΑΤΟΣ 
ΚΑΙ ΟΑ ΦΤΑΤΕΤΕ Τε ΜΙΑ ΠΕΡΙΟΧΗ ΟΠΟΥ 
ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ.,. ΑΥΤΑ ΤΑ ΚΑΤΑΡΑΜΕΝΑ ΕΙΟΑΚΕΟ 
πλοια! 


1- ΔΙΑΛΥΣΤΕ Το ΠΟΡΤΑΚΙ ΤΟΥ ΠΑΤΩΜΑΤΟΣ ΚΑΙ 
ΑΝΑΨΤΕ ΤΑ ΕΚΡΗΚΤΙΚΑ ΣΤΟ ΔΙΠΛΑΝΟ ΔΩΜΑΤΙΟ. 


9) - ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ το εκρηκτικὀ ΤΟΥ ΤΟΙΧΟΥ, ΓΙΑ. 
ΝΑ ΤΟ ΟΠΛΙΣΕΤΕ. 


Κ.- ΘΑ ΜΠΟΡΕΣΕΤε ΝΑ ΠΑΡΕΤΕ Τον ΚΡΥΣΤΑΛΛΟ, 
ΕΦΟΣΟΝ ΕΧΕΙ ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΘΕΙ ϱ ΑΝΕΜΙΣΤΗΡΑΣ 
Απο το τηµείο 6. 


Ι.. Το νερο ΣΤΟ ΚΑΤΩ ΣΠΗΛΑΙΟ ΜΕΙΩΝΕΙ ΤΗΝ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΤΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ ΣΑΣ ΣΤΟ ΜΙΤΟ. ΜΙΑ ΚΑΛΗ 
ΙΔΕΑ ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΗΝ ΩΘΗΣΗ 
1ΑΙ. 


Μ- ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ, ΓΙΑ ΝΑ ΟΠΛΙΣΕΤΕ ΤΑ 
ΕΚΡΗΚΤΙΚΑ. 


Ν- ΑΦΟΥ ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΘΟΥΝ ΤΑ ΤΕΣΣΕΡΑ 
ΕΚΡΗΚΤΙΚΑ, ΟΑ ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ ο ΚΑΚΟΣ ΤΟΥ 
ΕΠΙΠΕΔΟΥ, ΕΝΑ ΥΠΟΒΡΥΧΙΟ. ΑΦΟΥ το 
ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΕΤΕ ΑΡΚΕΤΕΣ ΦΟΡΕΙΣ ΚΑ! 
ΣΥΝΕΧΟΜΕΝΑ, ο 8055 ΘΑ ΧΩΡΙΣΤΕΙ ΣΤΑ ΔΥΟ. 
ΜΟΛΙΣ ΤΟΝ ΝΙΚΗΣΕΤΕ ΟΛΟΚΛΗΡΩΤΙΚΑ, 9Α ΑΝΟΙΞΙ 
Η ΠΟΡΤΑ ΠΟΥ ΟΔΗΓΕΙ ΣΤΗΝ ΚΥΡΙΑ ΔΙΑΤΑΞΗ ΤΩΝ 
ΕΚΡΗΚΤΙΚΩΝ. 


ο. ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΑ ΕΚΡΗΚΤΙΚΑ ΠΟΥ 9Α 
Βρειτε τε ΑΥΤΟ Το ΣΗΜεΙΟ ΚΑΙ ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ 
ΤΡΕΞΤΕ ΓΡΗΓΟΡΑ, ΠΡΟΤΟΥ ΑΝΑΤΙΝΑΧΤΟΥΝ. 


Ρ. ΘΑ ΔΥΣΚΟΛΕΥΤΕΙΤΕ ΑΡΚΕΤΑ ΝΑ ΒΡεΙτε ΤΗΝ 

'ΔΟ ΑΥΤΟΥ ΤΟΥ ΘΑΛΑΜΟΥ. ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ Στο 
ΤΑΒΑΝΙ. ΠΥΡΟΒΟΛΕΙΤΕ ΣΥΝΕΧΩΣ ΚΑΙ 6Α 
ΑΠΟΚΑΛΥΦΤΕΙ ΑΠΟ ΠΑΝΩ ΣΑΣ. 


α ΕΔΩ ΠΕΡΙΠΟΛΕΙ ΕΝΑΣ ΜΕΓΑΛΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣ Απο 
ΏΛΟΝΕΡ. ΑΦΟΥ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΕΤΕ ΜΕΧΡΙ ΚΑΙ Το 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ, ΟΑ ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ ΑΚΟΜΗ ΕΝΑΣ 
ΚΥΝΗΓΟΣ ΚΕΦΑΛΩΝ ΚΑΙ ΘΑ ΔΟΚΙΜΑΣΕΙ ΤΗΝ ΤΥΧΗ 
ΤΟΥ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΣΑΣ. ΤΙ ΑΤΥΧΟΣ! ΑΠΟΤΕΛΕΙΩΣΤΕ 
ΤΟΝ ΚΑΙ ΚκΑΤΕΥΟΥΝΟΕΙΤΕ ΠΡΟΣ ΤΑ ΕΠΑΝΩ, ΓΙΑ ΝΑ 


Ὢ ο. 


ΡΙΧΕΤ, πεχ! αεηθιαῄοη 


«5 


Μη δοκιμάσετε στο σπίτι σας να πυροθολήσετε εκρηκτικές ύλες. Καλύτερα 
κάνετε το στο ΕΟΙ5ΩΚεη. 


(ΟΒΒΙΤΑΙ 5ΡΑΟΕ 
Ο ΔΙΑΣΤΗΜΙΚΟΣ ΣΤΑΟΜΟΣ ΕΙΝΑΙ ΟΛΟΚΛΗΡΩΤΙΚΑ 
ΑΔΡΑΝΗΣ. ΘΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΕΠΑΝΑΦΕΡΕΤΕ ΤΗΝ 


ΠΑΡΟΧΗ ΕΝΕΡΓΕΙΑΣ, ΠΡΟΤΟΥ ΔΟΚΙΜΑΣΕΤΕ ΝΑ 
ΚΛΕΨΕΤΕ ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ. Με ΤΗΝ ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΗ ΤΟΥ 
ΣΤΑΟΜΟΥ, ΟΜΩΣ, ΟΑ ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΟΟΥΝ ΚΑΙ ΤΑ 
ΑΜΥΝΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΤΟΥ. 


Α-- Ο ΣΩΛΗΝΑΣ ΣΤΗΝ ΟΡΟΦΗ ΟΔΗΓΕΙ ΣΤΟΥΣ 
ΗΛΙΑΚΟΥΣ ΠΙΝΑΚΕΣ. ΚΑΤΕΥΘΥΝΟΕΙΤΕ ΠΡΩΤΑ εκει, 
ΓΙΑ ΝΑ ΤΟΥΣ ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ. 


Σεπτέμβριος 1998 


Β.- Οἱ δΙΑΚΟΠΤΕΣ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΗΛΙΑΚΟΥΣ ΠΙΝΑΚΕΣ 
ΕΙΝΑΙ ΚΡΥΜΜΕΝΟΙ ΚΑΠΟΥ ΣΤΗΝ ΟΡΟΦΗ. 

ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΤΕ ΚΑΙ ΤΟΥΣ ΤΕΣΣΕΡΙΣ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΜΠΟΡΕΣΕΤΕ ΕΤΣΙ ΝΑ ΕΠΑΝΑΦΕΡΕΤΕ ΤΗΝ ΠΑΡΟΧΗ 
ΕΝΕΡΓΕΙΑΣ ΣΤΟ ΣΤΑΘΜΟ. 


Πυροθολήῆστε τον κρυμμένο διακόπτη στο 
δωμάτιο µε το σφυρί, για να ενεργοποιήσετε 
τους τηλεµεταφορείς. 


ς-- Σε ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΠΙΣΤΑ ΘΑ ΕΜΦΑΝΙΣΤΟΥΝ 
ΑΥΤΟΜΑΤΑ ΠΥΡΟΒΟΛΑ ΠΟΥ ΡΙΧΝΟΥΝ ΑΣΤΡΑΠΕΣ. 

ΠΡΟΤΕΡΑΙΟΤΗΤΑ ΣΑΣ ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΕΤΕ, 
ΓΙΑΤΙ ΧΤΥΠΟΥΝ Με ΜΕΓΑΛΗ ΑΚΡΙΒΕΙΑ. 


Ὀ.- ΟΤΑΝ ΕΠΑΝΕΛΟΕΙ Η ΕΝΕΡΓΕΙΑ ΣΤΟ ΣΤΑΘΜΟ, ΘΑ 
ΑΝΟΙΞΕΙ ΤΟ ΠΕΡΑΣΜΑ ΠΡΟΣ ΤΑ ΚΑΤΩΤΕΡΑ ΕΠΙΠΕΔΑ. 


Ε- Αυτο Το ΔΩΜΑΤΙΟ ΕΙΝΑΙ ΓΕΜΑΤΟ ΡΟΝΕΛ-υΡ. 
ΕΞΟΝΤΩΣΤΕ ΤΟΝ ΟΛΟΕΝΑ ΑΥΞΑΝΟΜΕΝΟ ΑΡΙΟΜΟ 
ΕΧΟΡΩΝ ΚΑΙ ΠΑΡΤΕ ΤΑ ΟΛΑ. 


Ε- ΑΦου ΙΚΟΤΩΣΕΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΡΒΟΝΕΣ Τε ΑΥΤΟ ΤΟ 
επΙπεδο, ΠΡΟΧΩΡΗΣΤΕ ΣΤΑ ΚΑΤΩΤΕΡΑ. 


ᾱ- Σε ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΠΕΡΙΟΧΗ ΠΑΡΑΦΥΛΑ ο 
ΜΕΡΗΙΦΤΟΕυΝ. ΕΙΝΑΙ! ΟΠΛΙΣΜΕΝΟΣ Με ενΑ 
ΠΥΡΟΘΟΛΟ 5υ55, ΓΙ) ΑΥΤΟ ΦΡΟΝΤΙΣΤΕ ΝΑ 
ΑΠΟΦΕΥΓΕΤΕ ΤΑ ΠΥΡΑ ΤΟΥ ΚΑΙ ΝΑ ΤΟΝ ΚΑΟΑΡΙΣΕεΤε 
ΟΙΟ ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΑ ΓΙΝΕΤΑΙ. 


Η. - ΠΡΟΣΕΧεΤε ΠΟΥ ΠΥΡΟΒΟΛΕΙΤΕ, ΟΤΑΝ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΕΤΕ ΤΑ ΟΒΟΜΕΣ ΤΗΣ ΠΕΡΙΟΧΗΣ ΑΥΤΗΣ. 
ΑΝ ΙΤΟΧΕΥΣΕΤΕ ΛΑΟΟΣ, ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΑΝΑΤΙΝΑΞΕΤΕ. 
ΤΑ ΕΚΡΗΚΤΙΚΑ ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΚΡΥΜΜΕΝΑ ΣΤΑ ΒΑΡΕΛΙΑ 


Ι- ΒοΥΤΗΞΤΕ ΣΤΟΝ ΑΕΡΑΓΩΓΟ ΤΟΥ ΠΑΤΩΜΑΤΟΣ ΚΑΙ 
ΑΚΟΛΟΥΟΗΣΤΕ ΤΟ ΡΕΥΜΑ, ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΡΕΤΕ το 
ΚΛΕΙΔΙ ΑΠΟ Το ΔΩΜΛΤΙΟ .). 


ν- ΣΤΗ ΔΕΞΙΑ ΠΛΕΥΡΑ ΤΟΥ ΔΩΜΑΤΙΟΥ ΥΠΑΡΧΕΙ 
ΕΝΑΣ ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ, ΠΟΥ ελεΥοερωνει Τον 
ΚΡΥΣΤΑΛΛΟ ΣΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ Ε. 


ΚΚ. - ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΗΝ ΩΘΗΣΗ ΝΙΤΑΟ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΠΟΦΥΓΕΤΕ ΤΟ ΦΟΝΙΚΟ ΙΦΥΡΙ ΠΟΥ "κοβει ΒΟΛΤεΣ” 
ΣΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ 


ἱ.- Μετακινηστε Το ΔΙΑΚΟΠΤΗ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΟΝ ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡΕΑ του 
ΔΩΜΑΤΙΟΥ Μ 


Μ- Ο ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡΕΑΣ ΣΑΣ ΟΔΗΓΕΙ ΣΤΗΝ 
ΑΠΟΒΑΟΡΑ ΤΟΥ ΔΙΑΣΤΗΜΟΠΛΟΙΟΥ (ΦΑΙΝΕΤΑΙ 
ΑΚΡΙΒΩΣ ΑΠΟ ΚΑΤΩ ΣΤΟ ΧΑΡΤΗ) 


Ν.- Ο ΑΝΤΙΔΡΑΣΤΗΡΑΣ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΕΔΩ ΡΙΧΝΕΙ 
ΗΛΕΚΤΡΙΚΟΥΣ ΣΠΙΝΟΗΡΕΣ ΠΡΟΣ ΤΥΧΑΙΕΣ ο . 
ΚΑΤΕΥΟΥΝΣΕΙΣ. ΑΝ ΠΑΤΗΣΕΤΕ ΤΟ ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΤΟΥ 
ΣΗΜΕΙΟΥ Ο, ΘΑ ΤΟΝ ΥΠΕΡΦΟΡΤΙΣΕΤΕ ΚΑΙ Το 
ΔΩΜΑΤΙΟ ΘΑ ΑΡΧΙΣΕΙ ΝΑ ΤΕΣΤΑΙΝΕΤΑΙ 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΗΝ ΩΘΗΣΗ ΝΙΤΑΟ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΦΥΓΕΤΕ ΓΡΗΓΟΡΑ. 


Ο-- ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ το ΔΙΑΚΟΠΤΗ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΗΝ ΑΜΥΝΑ ΤΟΥ ΔΟΡΥΦΟΡΟΥ. 
ΕΠΙΣΗΣ, Με ΑΥΤΟ ΤΟΝ ΤΡΟΠΟ 04 ΕΝεΡΓΟΠΟΙΗΟεΙΟ 
ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡΕΑΣ Στο ΣΗΜΕΙΟ Ρ. 


Οἱ ηλιακοί διακόπτες εἶναι καλά κρυμμένοι 
στην οροφή. 


Ρ. ΟΤΑΝ Μπείτε ΣΤΟΝ ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡΕΑ, ΟΛ 
ΦΤΑΣΕΤΕ Σε ΕΝΑ ΔΩΜΑΤΙΟ ΜΕ ΕΝΑ ΑΝΟΙΓΜΑ, 
Μπειτε ΚΙ ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΤΕ Το Δεύτερο ΔΑΚΤΥΛΙΟ 
ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡΑΣ. 


- ΕκερΓοπο!Ηστε ΤΟΝ ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡΕΑ µε το 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟ ΑΝΟΙΓΜΑ 


Β- ΠΥροΒΟΛΗΣΤΕ Το ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΜΕΣΑ Στο . 
ΑΝΟΙΓΜΑ ΚΑΙ ΜΕΤΑ ΤΙΣ ΠΟΡΤΕΣ ΑΠΟ ΚΑΤΩ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΦΤΑΙΕΤΕ ΣΤΗΝ ΑΠΟΒΑΟΡΑ ΕΚΤΟΞΕΥΣΗΣ 


5 - Η ΑΠΟΒΑΘΡΑ ΕΙΝΑΙ ΓΕΜΑΤΗ ΌΒΟΝΕΣ ΚΑΙ 

ΠΥΡΓΙΣΚΟΥΣ. ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΑ ΒΛΗΜΑΤΑ ΤΙΤΑΝ 

Ἡ ΘΟΑΤΤΕΑ, ΓΙΑ ΝΑ ΕΞΟΝΤΩΙΕΤΕ ΤΑ ΌΒΟΝΕΣ ΚΑΙ 

ΝΑ ΦΤΑΣΕΤΕ ΣΤΟ ΤΟΥΝΕΛ. ΑΦΟΥ ΚΑΤΑΣΤΡΑΦΟΥΝ, 

Πεστε ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΤΟΥΝΕΛ ΚΑΙ ΑΝΟΙΣΤε ΔΡΟΜΟ κ. 
ΙΚΟΤΩΝΟΝΤΑΣ οποιον ΣΤΑΟΕΙ εµποδ!ο. 


Τ- ΆΦΟΥ Μπειτε ΣΤΟ ΔΙΑΣΤΗΜΟΠΛΟΙΟ, 9Α 
Χρησιμοποιήστε την ώθηση για να ξεφύγετε απὀ το δωματιο, αλλιώς... ΠΕΡΑΣΕΙ ΛΙΓΟΣ ΧΡΟΝΟΣ ΚΑΙ ΚΑΤΟΠΙΝ ΑΥΤΟ 04 ιο 

6 Ξευτει. 
καλό σφυροκόπηµα! εκτοξεντε! ιν 


Διαλύστε τον τύπο και τους παρομοιούς του, 
για να πάρετε τον κρύσταλλο απὀ την 
κρυψώνα του. 


ο απιθ 


Άγτο το επΙπεδΟ ΕΙΝΑΙ ΓΕΜΑΤΟ ΟβΟΝΕΞ ΚΑΙ 
ΠΟΛΕΜΙΚΑ ΠΛΟΙΑ. ΦΡοντίστε ΝΑ εἰστε ΤΑΧΕΙΣ 
ΚΑΙ “ΑΥΣΣΑΣΜΕΝΟΙ” ΚΑΙ ΝΑ Μην εἶστε 
ΤΣΙΓΚΟΥΝΗΔΕΣ ΣΤΑ ΠΥΡΟΜΑΧΙΚΑ ΠΟΥ ΘΑ 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ - ΘΑ ΒΡΕΙΤε ΑΡΚΕΤΑ Στο 
ΔΡΟΜΟ ΣΑΣ. 


Α- ΝικΗστε 6ΛΑ ΤΑ ΌΒΟΝΕΣ ΤΗΣ ΠΕΡΙΟΧΗΣ, 
ΓΙΑ ΝΑ ΞΕΚΛΕΙΔΩΣΟΥΝ Οἱ ΠΟΡΤΕΣ Σε κΑθε 
ΤΜΗΜΑ. 


Β- ΔΙΑΛΥΣΤΕ ΤΗ ΣΧΑΡΑ, ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΡεΤΕ ΜΙΑ 
ΧΡΥΣΗ ΜΠΑΡΑ. 


σ ΞΜΕΙΝεΤε ΣΤΟ ΤΟΥΝΕΛ ΚΑΙ ΕΠΙΤεΘεΙτε ΣΤΑ 
ΏΒΟΝΕΣ, ΟΤΑΝ ΑΥΤΑ ΑΡΧΙΣΟΥΝ ΝΑ ΠΛΗΣΙΑΖΟΥΝ. 


Ὁ-- ΠΥροβοληστε ΟΛΟΥΣ (4) ΤΟΥΣ ΣΤΊΛΟΥΣ, 
ΓΙΑ ΝΑ ΞΕΚΛΕΙΔΩΣΕΤΕ ΚΑΙ ΝΑ ΠΑΡετε Μία 
ΧΡΥΣΗ ΜΠΑΡΑ Απὸ ΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ ΑΠΟ κάτω. 


Ε- Μετακινηστε το ΔΙΑΚΟΠΤΗ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ Στο ΣΗΜΕΙΟ Ε. 


Ε - ΤΑ ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΑ ΤΗΣ ΒΟΜΒΑΣ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ 
ΔΙΑΣΚΟΡΠΙΣΜέΝΑ ΣΤΟΝ ΚΑΤΩ ὀροφο. Βρείτε 
ΤΟ ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΠΟΥ ΔΗΜΙΟΥΡΓΕΙ ΕΝΑ ΑΝΟΙ/ΓΜΑ 

ΚΑΙ ΚΑΤΕΒΕΙΤΕ ΜΕΣΑ Απο ΑΥτο. 


[ε] -ΣΚΟΤΩΣΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΟΒΟΝΕΣ ΚΑ! Ανοίστε 
ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ. 


Η - ΔΙΑΛύΣτε Το ΓΩΝΙΑΚΟ ΠΥΡΓΙΣΚΟ ΚΑΙ 9Α. 
ΑΠΟΚΑΛΥΨΕΤΕ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΕΞΑΡΤΗΜΑ ΤΗΣ 
ΒΟΜΒΑΣ. 


1- ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΜΕΣΑ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ ἱ.Α5ΕΑ, 
ΓΙΑ ΝΑ ΠΕΤΥΧΕΤΕ ΤΟΝ ΠΙΝΑΚΑ. ΑΦΟΥ 
ΚΑΤΑΣΤΡΑΦΕΙ, ΘΑ ΕΞΑΦΑΝΙΣΤΕΙ ΚΑΙ Η ΟΟΟΝΗ. 


9) - Αγτὸσ ο ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ ΑΝΟΙΓΕΙ ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ 
Στο χΗΜείο Κ. 


κ- ΕΤοιΜΑΣΤΕΙΤΕ ΓΙΑ ΜΕΡΙΚΕΣ ΕΙΑΙΕΣ ΜΑΧΕΣ 
Σε ΥΠΟΓΕΙΑ ΤΟΥΝΕΛ. 


ι.. ΕΔΩ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ ΑΠΟΟΗΚΕΥΣΗΣ 
ΟΠΛΩΝ. ΕΠΙΣΗΣ ΟΑ Βρείτε ΑΡΚΕΤΑ ΡΟΜΕΛ-υΡ. 


Μ - Δωμάτιο ΒΛΗΜΑΤΩΝ: ΚΑΝΕΤΕ ΓΡΗΓΟΡΑ, 
ΓΙΑ ΝΑ ΕΠΙΒΙΩΣΕΤΕ. 


Ο- Πισᾳ Από ΤΗ ΓΩΝΙΑ περιΜΕΝει ο ΕΑΛι. 
Θιιοκ. ΣΚΟΤΩΣΤΕ ΤΟΝ ΚΑΙ ΑΝΟΙΞΤΕ ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ 
ΠΟΥ Φρογρε!. 


Ρ. Αγτοςσ ο ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ ΑΝΟΙΓΕΙ ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ 
χτο ΣΗΜεΙΟ 5. 


α- ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΤΕ 9,ΤΙ Βρείτε ΕΔΩ ΜΕΣΑ, ΓΙΑ 
ΝΑ ΠΑΡΕΤΕ ΕΝΑ ΑΚΟΜΑ ΤΜΗΜΑ ΤΗΣ ΒΟΜΒΑΣ. 


Β-- ΕδΩ 04 Βρείτε ΜΙΑ ΚΡΥΜΜΕΝΗ ΧΡΥΣΗ 
ΜΠΑΡΑ. 


5- ΚΛΕΙΔΩΜΕΝΗ ΠΟΡΤΑ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ. 


Τ.- Καταστρέψτε τον ΠΥΡΓΙΣΚΟ ΚΑΙ 94 Βρειτε 
ΕΝΑ ΕΞΑΡΤΗΜΑ ΤΗΣ ΒΟΜΒΑΣ. 


Ό- Αγτοσ ο ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ ΑΝΟΙΓΕΙ ΤΗΝ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΟΡΤΑ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ. 


Ν - ΕΞΟΝΤΩΣΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΌΛΟΝΕΣ ΚΑΙ Ανοίστε 
ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ ΠΟΥ ΟΔΗΓΕΙ ΣΤΟ ΔΙΑΚΟΠΤΗ ή. 


ν- ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΤΕ ΤΟ ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΝΟΙΞΕΤΕ ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ ΣΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ Υ. 


Υ.- Αγτὸσ ο ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ ΑΦΑΙΡΕΙ ΤΗ ΣΥΣΚΕΥΗ 
ΡΕΗΞΡΕΧ Από Το ΣΗΜείο 7. 


Ζ- ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΤΕ ΤΟΝ ΠΥΡΓΙΣΚΟ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΠΑΡΕΤΕ ΤΟ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΕΞΛΡΤΗΜΑ ΤΗΣ ΒΟΜΒΑΣ. 
ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΤΕ Το ΤΟΥΝΕΛ ΠΟΥ 
ΟΔΗΓΕΙ ΣΤΗΝ ΕΞΟΔΟ. 


ΑΑ- Αγτο εἰνΑ! ΕΝΑ ΜΥΣΤΙΚΟ ΠΕΡΑΣΜΑ ΠΟΥ 
ΚΡΥΒΕΤΑΙ ΣΤΗΝ ΟΡΟΦΗ. ΕΔΩ 04 Βρείτε ΕΝΑΝ 
ΚΡΥΣΤΑΛΛΟ. 


οεπεια[ίοη 


Άναμεσα στους στύλους κρύθεται µια Βρειτε τα πεντε εξαρτηµατα της 
χρυσή µπάρα. θόμθας και θα τα καταφέρετε µια χαρά. 


ΕΡΙΧΕΊ. ποχί 


ντ 

Πυροθοληστε την πλάκα του τοίχου Το τούνελ µε τα θλήµατα εἶναι 
Οἱ μεγάλοι ανεμιστήρες αποδεικνύονται σηµαντικό πρόθληµα, αφού σας πίσω απὀ τις μπάρες και θα θανάσιμο, ειδικά όταν ἔχετε εμπλακεί 
εμποδίζουν στην πλοήγηση- ... αοπενεργοποιηθεῖ η οθόνη Ι95εΥ. σε µόχη. 


Ο πύρινος λάκκος εἶναι θανᾶσιµος. 
Μην τον ακουμπήσετε! 


οσα 


Ο ΝΑΟΣ ΦΡΟΥΡΕΙΤΑΙ ΑΠΟ ΜΕΡΙΚΑ ΧΑΜΗΛΩΝ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΩΝ ΡΗΟΝΕΣ, ΤΑ ΟΠΟΙΑ ΔΕΝ ΟΑ ΣΑΣ 
ΠΡΟΚΑΛΕΣΟΥΝ ΙΔΙΑΙΤΕΡΟ ΠΟΝΟΚΕΦΑΛΟ. Το 
ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΟΜΩΣ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΠΑΡΟΥΣΙΑ ΤΟΥ 
ΤΕΛΙΚΟΥ 8055 ΤΟΥ ΕΠΙΠΕΔΟΥ. ΠΑΡτε ὀΛΑ ΤΑ 
ΚΡΥΜΜΕΝΑ ΟΠΛΑ ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΣΤΟ ΝΑΟ - ΘΑ. 
ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ ΔΥΙΚΟΛΗ ΜΑΧΗ... 


Α- ΜΟΛΙΣ ΦΤΑΣΕΤΕ ΣΤΟΝ ΠΥΡΙΝΟ ΛΑΚΚΟ, 
ΑΥΤΟΣ ΟΑ ΕΙΝΑΙ ΑΣΠΡΟΣ ΚΑΙ ΚΑΥΤΟΣ. ΑΦΟΥ 
ΟΜΩΣ ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΕΤΕ ΤΗΝ ΑΠΟΘΗΚΗ 
ΠΥΡΟΜΑΧΙΚΩΝ, ΘΑ ΜΠΟΡΕΣΕΤΕ ΝΑ ΤΟΝ 
ΔΙΑΣΧΙΤΕΤΕ Με ΑΣΦΑΛΕΙΑ. 


Β- ΑΥΤΟΣ ΕΙΝΑΙ Ο ΜΟΝΟΣ ΔΡΟΜΟΣ -ΠΡΟΣ Το 
ΠΑΡΟΝ: ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΠΑΡΕΤΕ ΓΙΑ ΝΑ 
ΒΓΕΙΤΕ ΑΠΟ ΤΟ ΠΥΡΙΝΟ ΣΠΗΛΑΙΟ. 


ς- ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΙΣ ΔΥΟ ΚΕΦΑΛΕΣ «08ΒΡΑ, 
ΓΙΑ ΝΑ ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΟ ΙΑ5ΕΛ. ΕΤΣΙ ΘΑ 
ΜΠΟΡΕΣΕΤΕ ΝΑ ΠΑΡΕΤΕ ΤΟ ΧΡΥΣΟ 
ΑΓΑΛΜΑΤΙΔΙΟ. 


Ρ- ΒΟΥΤΗΞΤΕ ΠΡΟΣ΄ΤΟ ΚΑΤΩ ΜΕΡΟΣ ΤΟΥ 
ΤΟΥΝΕΛ ΚΑΙ ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ Το ΑΗΥΠΤΙΑΚΟ 
ΜΩΣΑΙΚΟ. ΘΑ ΑΝοίξει Η ΠΟΡΤΑ ΣΤΟ ΘΑΛΑΜΟ 
ΑΠΟ ΠΑνω. 


Ε- ΜΕΙΝεΤε ΜΑΚΡΙΑ ΑΠΟ ΤΟΝ ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΚΥΚΛΟ 
ΤΟΥ ΔΩΜΑΤΙΟΥ, ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΟΕΙ Η 
ΠΑΓΙΔΑ Με ΤΑ ΒΛΗΜΑΤΑ. 


Ε- ΣΚΟΤΩΣΤΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΕΧΟΡΟΥΣ Στισ 
ΚΑΤΑΚΟΜΒΕΣ ΚΑΙ ΘΑ ΠΑΡεΤε ΕΝΑ ΕΙΔΙΚΟ ΔΩΡΟ. 


[εα ΜΑΤΕΨΤΕ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΧΡΥΣΕΣ ΜΠΑΡΕΣ ΚΑΙ 0Α 
ΒΡΕΙΤΕ ΡΟΝΕΗ-υΡ Τε ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΑ ΔΩΜΑΤΙΑ, 


Η - ΑΠΟΦΥΓΕΤΕ ΤΑ ΠΥΡΑ ΥΨΗΛΗΣ ΕΝΕΡΓΕΙΑΣ 
ΠΟΥ ΕΚΤΟΞΕΥΟΝΤΑΙ ΠΡΟΣ ΤΥΧΑΙΕΣ 
ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΕΙΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΑΒΑΝΙ ΤΟΥ ΟΑΛΑΜΟΥ. 
ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΚΑΤΕΒΕΙΤΕ ΣΤΑ ΚΑΤΩΤΕΡΑ 
ΕΠΙΠΕΔΑ ΜΕΣΩ ΤΗΣ ΤΡΥΠΑΣ. 


1- Μείνετε ΣΤο ΕΠΑΝΩ ΜΕΡΟΣ ΤΟΥ ΤΟΥΝΕΛ, 
ΓΙΑ ΝΑ ΑΠΟΦΥΓΕΤΕ ΤΑ ΒΛΗΜΑΤΑ ΠΟΥ 
ΕΚΤΟΞΕΥΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΤΟΙΧΟΥΣ. 


9- ΜΗΝ ΤΑΞΙΔΕΨΕΤΕ ΠΑΝΩ ΣΤΟ ΛΑΚΚΟ Με ΤΗ 
ΛΑΘΑ, ΓΙΑΤΙ ΘΑ ΠΑΟΕΤΕ ΣΟΒΑΡΗ ΖΗΜΙΑ. ΟΤΑΝ 
εΝερΓοπο!Ηοε! Ο ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΣ, ΘΑ ΚΡΥΩΣΕΙ (ο 
ΛΑΚΚΟΣ) ΚΑΙ ΟΑ ΣΑΣ ΕΠΙΤΡΕΨΕΙ ΤΗΝ ΠΡΟΣΒΑΣΗ 
16 ΒΑΟΥΤΕΡΕΣ ΚΑΤΑΚΟΜΒΕΣ. 


κ- ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΙΣ ΚΥΚΛΙΚΕΣ ΠΛΑΚΕΣ, ΓΙΑ 
ΝΑ ΕΠΑΝΑΦΕΡΕΤΕ ΤΗΝ ΠΑΡΟΧΗ ΕΝΕΡΓΕΙΑΣ. 


Ι.- Το Νερό ΚΥΡΙΟΛΕΚΤΙΚΑ ΒΡΑΤΕΙ. ΜΗΝ 
ΜΠΕΙΤε ΜΕΣΑ, εκΤόΣ ΑΝ έχετε πΑρει το 
ΒΟΝύ5 ΠΟΥ ΣΑΙ ΚΑΝΕΙ ΑΤρωτο. Μείνετε ΠΑΝΩ 
ΑΠΟ ΤΟ Νερό, ΓΙΑ ΝΑ ΦΤΑΣΕΤΕ ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ 
ΤΟΥΝΕΛ. 


Μ. το νερο ΕΙΝΑΙ ΔΡΟΣεΡΟ, ΑΡΑ Μπορε!τε 
ΑΝΕΤΑ ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ ΜΙΑ ΒΟΥΤΙΑ. 


Ν- Παρτε το ΒοΝυς ΠΟΥ ΣΑΣ ΚΑΝΕΙ ΑΤΡΩΤΟ. 
ΚΑΙ ΘΑ ΜΠΟΡΕΠΕ ΝΑ εΠΙΣΤρΡέΨεΤε ΚΑΙ ΝΑ 
ΜΠΕΙΤΕ Στο ΚΑΥΤΟ Νερο τοΥ ΣΗΜΕΙΟΥ 1, Απο 
ΟΠΟΥ ΘΑ ΠΑΡΕεΤε ΑΡΚΕΤΑ ΡΟΝΕΛ-υΡ. 


ο- ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΤΕ ΓΡΗΓΟΡΑ ΤΗΝ ΑΠΟΟΘΗΚΗ. 
ΠΥΡΟΜΑΧΙΚΩΝ, ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΠΑΟΕΤΕε ΣΟΒΑΡΗ. 
ΖΗΜΙΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΡΟΥΚΕΤΕΣ ΠΟΥ ΕΚΤΟΞΕΥΟΝΤΑΙ. 


ΠΑρτε το ΤΗΟ/ΙΑΧ ΠΟΥ 94 Βρείτε: ΕΝΑ 
ΟΠΛΟ ζΩΤΙΚΗΣ ΣΗΜΑΣΙΑΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ. 
ΜΑΧΗ. 


ϱ- Αοου κΑτΑσΤρΕΨετε ΤΗΝ ΑΠΟΟΗΚΗ 
ΠΥΡΟΜΑΧΙΚΩΝ, ΘΑ ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ Η ΝΙΜ 500 
5υνΝ. ΕΞΟΝΤΩΣΤΕ ΤΗΝ ΚΑΙ ΟΑ ΠΑΡετε το 
ΧΡΥΣΟ ΑΓΑΛΜΑΤΙΔΙΟ ΠΟΥ ΑΝΟΙΓΕΙ το ΣΠΗΛΑΙΟ. 
ΠΟΥ ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΕΝΑΝ ΚΡΥΣΤΑΛΛΟ. 


Β - Η πορΤΑ ΑΝΟΙΓΕΙ ΜΟΝΟ ΑΝ ενερΓοποιµοε! 
Ο ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΣ. 


5- ΜεΙνετε Στο ΜΟΝΟΠΑΤΙ ΑΥΤΟ, ΓΙΑ ΝΑ. 
ΑΠΟΦΥΓΕΤΕ το ΘΑΝΑΤΟ ΠΟΥ "ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΝ” ΤΑ 
ΕΑΦΕΑ ΑΠΟ Το ΤΑΒΑΝΙ. 


Τ.- ΜΕΣΑ Στο ΣΩΛΗΝΑ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΕΝΑ 
ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΟ ΑΜΥΝΤΙΚΟ ϱΒΟΝΕ. ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΤε 
το, ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΤΑ ΥΠΟΛΟΙΠΑ ΡΒΟΝΕΣ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΝΟΙΣετε Το ΝΑΟ ΤΟΥ ΑΝΑΤΑΝ. 


Ὁ - ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ το ΤΗΟ/ΑΧ Η/ΚΑΙ το 
ΡΥΡΟΙΙΤΕ, ΓΙΑ ΝΑ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΤΕ ΤΟΝ ΑΝΑΤΑΗ. 
ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΠΛΗΣΙΑΣΤΕ ΚΑΙ ΑΠΟΤΕΛΕΙΩΣΤε 
ΤΟΝ Με ΜΕΡΙΚΟΥΣ ΤΙΤΑΝ5 Η ΜΕΡΙΚΕΣ ΝΑΡκες 
Ουλαντυµ. Μπορείτε ΕΠΙΣΗΣ ΝΑ 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΝΑΡΚΕΣ ΡΙΜΕ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΤΟΥ 
ΤΕΡΑΤΟΣ, ΓΙ΄ ΑΥΤΟ ΔΙΑΣΚΟΡΠΙΣΤε ΜΕΡΙΚΕΣ, ωστε 
ΝΑ ΤΟΥ ΑΠΟΣΠΑΣΕΤΕ ΤΗΝ ΠΡΟΣΟΧΗ. ΟΤΑΝ ΠΙΑΟ 
ΑΝΑΤΑΗ ΠΕΣΕΙ ΝΕΚΡΟΣ, ΘΑ Εχετε ΤΕΡΜΑΤΙΣΕΙ 
Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ...ΜΠΑ, ΝΟΜΙΖετε! 


ΙΟΠ 


Θθῃοα! 


ἡ 


ῬΙΧΕΙ. ΠΘΧ! 


Ο ΑΡΧΑΙΟΣ ΝΑΟΣ 

(ΤΗΕ ΑΝΟΙΕΝΤ ΤΕΜΡΙ Ε) 

Μπορείτε ΝΑ Βρεοε!τε Σε ΑΥΤΟ το ΜΥΣΤΙΚΟ ΕΠΙΠΕΔΟ ΜΟΝΟΝ 
ΑΝ ΕΧΕΤΕ ΒΡεΙ ΟΛΟΥΣ (13) ΤΟΥΣ ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΥΣ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. ΕΙΝΑΙ ΠΛΗΜΜΥΡΙΣΜΕΝΟ Με ΤΑ ΠΙΟ ΕΞΕΛΙΓΜΕΝΑ 
ΌΒΟΝΕΣ ΚΑΙ ΠΟΛΕΜΙΚΑ ΠΛΟΙΑ, ΓΙ’ ΑΥΤό ΕΤΟΙΜΑΣΤΕΙΤΕ ΝΑ 
ΔΩΣΕΤΕ ΜΑΧΗ ΓΙΑ ΤΗ ΤΩΗ ΣΑΣ. ΚΑΠΟΥ Στο ΝΑΟ ΑΥΤΟΝ ΕΙΝΑΙ 
ΚΡΥΜΜΕΝΟΣ Οϱ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ, 140Σ ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΣ. ΑΝ Τον 
Βρείτε, ΟΑ ΜΠΟΡΕΣΕΤΕ ΝΑ δείτε ΤΗΝ ΠΟΙΟΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΙΚΗ ΣΚΗΝΗ ΤΕΛΟΥΣ. 


Α- Η ΛΙΜΝΗ ΤΗΣ ΖΩΗΣ ΓΕΜΙΣΕΙ Στο ΜΕΓΙΣΤΟ ΤΗΝ ΕΝΕΡΓΕΙΑ 
ΤΗΣ ΑΣΠΙΔΑΣ, ΑΜΕΣΩΣ ΜΟΛΙΣ ΤΗΝ ΑΓΓΙΞΕΤΕ. ΜΟΛΙΣ Δείτε το 
ΜΗΝΥΜΑ "ΤΗΕ Ροοι ος ωΡΕ 15 ΑΟΤΙΨΕ” ("Ἡ ΛΙΜΝΗ ΤΗΣ ΖΩΗΣ 
ΕΙΝΑΙ ΕΝΕΡΓΟΣ”), ΕΠΙΣΤΡΕΨΤε ΓΡΗΓΟΡΑ Σε ΑΥΤΗΝ. 
ΕΠΑΝΑΛΑΜΘΑΝΕΤΕ ΤΗ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΚΑΟΕ Φορὰ ΠΟΥ 9Α 
ΕΜΦΑΝΙΤΕΤΑΙ ΤΟ ΜΗΝΥΜΑ, ΚΑΙ ΚΑΠΟΙΑ ΣΤΙΓΜΗ 0Α 
ΑΠΟΚΑΛΥΦΘΕΙ Ο ΠΟΛΥΠΟΘΗΤΟΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΣ. 


Σεπτέμβριος 1996 


Β. ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΩΘΗΣΗ ΝΙΤΑΟ, ΓΙΑ ΝΑ ΠΕΡΑΣΕΤΕ τισ 
ΣΥΝΕΧΟΜΕΝΕΣ εκτοζεΥτεισ ΒΛΗΜΑΤΩΝ Σε ΑΥΤΟ το 
ΔΙΑΔΡΟΜΟ. 


ς- ΕΞΑΛΕΙΨΤε ΟΛΑ ΤΑ ΟΗΟΝΕΕ, ΓΙΑ ΝΑ ΑΝΟΙΞΕΤΕ ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ. 
ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ ΔΙΑΔΡΟΜΟΥ. 


Ὀ- ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟ ΣΚΑΛΙΣΜΕΝΟ ΠΡΟΣΩΠΟ ΔΙΠΛΑ Στο 
ΛΑΚΚΟ ΚΑΙ ΘΑ ΑΝΑΚΑΛΥΨΕΤΕ ΜΕΡΙΚΑ ΜΥΣΤΙΚΑ. 


Ε- ΟΤΑΝ ΥΠΕΡΝΙΚΗΣΕΤΕ ΤΟΥΣ ΕΧΘΡΟΥΣ Σε ΑΥΤΟ το Δωματιο, 
ΘΑ ΑΝΟΙΤΕΙ Η ΠΟΡΤΑ ΠΡΟΣ ΤΟ ΛΑΚΚΟ. 


Ε- Μην ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΤΕ ΝΑ ΠΕΡΑΙΕΤΕ ΜΕΙΑ ΑΠΟΤΟ 
ΔΙΑΔΡΟΜΟ, ΟΣΟ ΕΙΝΑΙ ΕΝΕΡΓΟ ΤΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΤΩΝ ΒΛΗΜΑΤΩΝ. 


α- "ΚΑΟΑΡΙΣΤΕ” ΤΟΥΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΥΣ ΣΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ, ΓΙΑ ΝΑ 
τε ΔΡΟΜΟ ΠΡΟΣ ΤΗΝ εΞ080Ο. 


Ἡ.. ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΙΣ ΔΥΟ ΚΕΦΑΛΕΣ «08ΒΡΑ, ΓΙΑ ΝΑ ΑΝΟΙΞεΤε 
ΤΟ ΛΑΚΚΟ ΣΤΟ ΠΑΤΩΜΑ. 


1- Ο ΟΟΛΟΣ ΠΑΝΩ ΑΠΟ ΤΟ ΔΙΑΔΡΟΜΟ ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΜΙΑ 
ΚΡΥΜΜΕΝΗ ΧΡΥΣΗ ΜΠΑΡΑ. 


ν.- Στο ΚΑΤΩ ΜΕΡΟΣ ΤΟΥ ΛΑΚΚΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΕΝΑ κοκκινο 
ΚΟΥΜΠΙ, ΠΟΥ ΑπενερΓοπο!ς! Το ΣΥΣΤΗΜΑ ΠΟΥ ΔΗΜΙΟΥΡΓΕΙ 
ΤΟΝ ΑΝΕΜΟ ΣΤο ΤΟΥΝΕΛ. 


κ- ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΛΑΚΚΟ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ ΑΚΟΜΗ ΜΕΡΙΚΕΣ ΧΡΥΣΕΣ 
ΜΠΑΡΕΣ. 


ι.- ΘΑ ΦΤΑΣΕΤΕ ΣΤΗΝ ΤΡΥΠΑ ΣΤΟΥ ΠΑΤΩΜΑΤΟΙ ΜΟΝΟ ΑΝ 
ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΗ ΡΟΗ ΤΟΥ ΑΝΕΜΟΥ ΣΤΟ ΤΟΥΝΕΛ. 


Μ.- Μεινετε ΣΤΟ ΤΟΥΝΕΛ, ΓΙΑ ΝΑ ΠΡΟΤΕΛΚΥΣΕΤΕ ΤΑ ΕΧΟΡΙΚΑ 
ΏΒΟΝΕΣ ΚΑΙ ΝΑ ΤΑ ΟΔΗΓΗΣΕΤΕ ΣΤΗΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΣΧΑΡΑ, ΤΟ 
ΘΑΝΑΤΟ ΤΟΥΣ. ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΩΘΗΣΗ ΝΙΤΑΟ 

ΓΙΑ ΝΑ ΞΕΦΥΓΕΤΕ. 


Ν- ΟτΑν Μπείτε ΣΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ, ΘΑ ΕΜΠΛΑΚΕΙΤΕ τε ΜΑΧΗ µε 
ΕΝΑ ΜΕΟΗ ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΟΠΛΙΣΜΕΝΟ Με ΟΡΑνσονΝ. Το 
ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΟ ΠΟΛΕΜΙΚΟ ΠΛΟΙΟ ΘΑ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ 
ΑΠΟΤΕΛΕΙΩΣΕΙ. 


Ο.- Οταν Μπείτε ΣΤΟΝ ΘΑΛΑΜΟ, ΘΑ ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ ΤΟ ΜΗΝΥΜΑ 
ΤΗΕΒΕ 15 Νο ΕΙΒΕ ΜΙΤΗΟυΤ 5µοκε” ("Δεν ΥΠΑΡΧΕΙ ΦΩΤΙΑ 
ΧΩΡΙΣ ΚΑΠΝΟ"). ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟΥΣ ΠΙΝΑΚΕΣ ΠΟΥ ΒΓΑΤΟΥΝ 
ΚΑΠΝΟ, ΓΙΑ ΝΑ ΤΟΥΣ ΣΤΑΜΑΤΗΣΕΤΕ ΚΑΙ ΝΑ ΠΑΡεΤΕ τον 
ΧΡΥΣΟ. 


Ρ. Ο ΟΛΛΑΜΟΣ ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΚΑΜΟΥΦΛΑΡΙΣΜΕΝΑ (ο(οΑκεο) 
ΠΛΟΙΑ ΚΑΟΩΣ ΚΑΙ ΜΙΑ ΧΡΥΣΗ ΜΠΑΡΑ. 


α- ΕΚΜΗΔΕΝΙΣΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΘΩΡΑΚΙΣΜΕΝΑ ΣΤΟ ΛΑΚΚΟ ΚΑΤΩ 
ΑΠΟ ΤΗ ΓΕΦΥΡΑ ΚΑΙ ΘΑ ΠΑΡΕΤΕ ΜΙΑ ΑΜΟΙΒΗ. 


Β- Το ΤΑΒΑΝΙ ΤΟΥ ΔΩΜΑΤΙΟΥ ΘΑ ΑΡΧΙΣΕΙ ΝΑ ΚΑτεβΑΙνε!. 
Προς! Ἔ ΝΑ ΜΗ ΣΑΣ ΛΙΩΣΕΙ! ΧΤΥΠΗΣΤε ΤΙΣ ΤΕΣτερΙΣ 
ΠΛΑΚΕΣΙ ΤΟΥ ΤΟΙΧΟΥ Με ΤΑ ΣΚΑΛΙΣΜΕΝΑ ΚΕΦΑΛΙΑ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΧΑΜΗΛΩΣΕΤΕ το επίπεδο ΤΟΥ ΠΑΤΩΜΑΤΟΣ ΚΑΙ ΝΑ 
ΔΡΑΠΕΤΕΥΤΕΤΕ. 


5- ΚΑΤΕΥΟΥΝΟΕΙΤΕ ΠΡΟΣ ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ ΣΤΟ ΚΑΤΩ ΜΕΡΟΣ ΤΟΥ 
ΛΑΚΚΟΥ. 


τ ΣΚΟΤΩΣΤΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΕΧΟΡΟΥΣ ΣΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ Με ΤΟΝ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΚΡΥΣΤΑΛΛΟ ΚΑΙ ΘΑ ΟΛΟΚΛΗΡΩΙΕΤΕ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 


ΡΙΧΕΙΊ, πεχ! οεηοιαῄοη 


“ο 
Γ-ἷ 


ο κα ΝΝ κ... 
Άν εξοντώσετε ολα τα τεθωρακισμένα στο 
επίπεδο, θαᾳ πάρετε ἕνα χρυσό ρονεγ ροά. 


ω//ῶ/ὁ7ξ 


4 ΑΓΑΠΩ 3ΑΣ ΠΑΛΧΛΛΑΜΗ 


Θέλετε να διαμορφώσετε µε τις δικές σας προτιµήσεις το ΤΟΡ-Ί0 των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, που από εδώ και πέρα 9α δημοσιεύουμε κάθε µήνα στο “Ρἰχο Ν.Ο.”; Αν ναι, 
δεν έχετε παρά να συμπληρώσετε το κουπόνι που ακολουθεί και να µας το στείλετε. 


Η κονσόλα που έχω είναι και τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον 
καιρό, ανεξάρτητα απὀ την ηµεροµηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα: 


Ί 11] 9999999909 9 9900999909 9909999999 0099009909 9 9909991090 009.0 222... ΣΤΙΣ] 
ν Φλας 5009900000 0 0000900000 0 0000000099 9090000000 0 0000515 ΤΙΣ] 


σσ 26... 2999990000 ΙΤ ολλ 11] 111 


ο ου οωμνσ  -ο μκ «κο κωκνωκωως  κο  πν ο κς 


Προς: “ΡΙΧΕΙ Ν.Ο.’, Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "ΡΙΧΕΙ Ν.Ο." σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας δωρεάν στην ειδική στήλη 
αγγελιών αναγνωστών. 
[ράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράµµατα [µέχρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα 
γράμμα. Μεταξύ των λέξεων αφήνετε ένα κενό τετρόγωνο. [ράφετε µε πεζά, χρησιµοποιώντας κεφαλαία µόνο για λέξεις που Θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: "ΡΙΧΕΙ Ν.6.", Λεωφ. 
Συγγρού 44, 117 43 Αθήνα, µε την ένδειξη "Στήλη αγγελιών". Οι αγγελίες α δημοσιεύονται µε σειρά προτεραιότητας. 


Σημειώστε µε Χ το τετράγωνο της κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δηµοσιευτεί η αγγελία σας. 


Π] Ηαγάννατε Ώ δοΗν/ατε Ώ Ὑπηρεσίες Ώ Συνδρομές ΠΏ Γενικά 


ὉΙΝΟΜΑΤΕΠΟΝΥΜΟ. τομ ώμρο ρθω ο θα ωρα ΗΜ/ΝΙΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ:. 
ο ΟΙΝΣΗ ου ο ος. ΠΟΛΗΣ ο... εμς-μος [Κα ας Πλ ο. 


Γθν'νἱ8ν 


Σεπτέμβριος 1998 


Του Σπύρου Παράσχη 


(εοἶπ-ορ) 


ΤΙΜΕ 


Πού γίνονται όλα αυτά; Μα στο 
Τιπιο (ἠςίς ΙΙ της Ναπιεο, ένα από 
τα εντυπωσιακότερα και 
διασκεδαστικότερα «οἴπ-ορ της 
νεότερης γενιάς. Ας αρχίσουμε 
όµως µε ένα µάθηµα ιστορίας: 
Περί του Τίπιο (ἠδίς του 
πρεσθυτέρου 
Το πρώτο Τπιε (ἠ5ίς 
Κυκλοφόρησε το 1996 και 
γνώρισε πολύ µεγάλη επιτυχία. 
Ηταν ένα παιχνίδι που παιζόταν µε 
[ἰ6ἱ! «υπ και έδινε στον παίκτη το 
ρόλο του καλού, ο οποίος έπρεπε 
να ακυρώσει τα σκοτεινά σχέδια 
µιας ομάδας τροµοκρατών. Το 
Κυριότερο χαρακτηριστικό του 
Τπιε (ἠςὶς ήταν το περίφημο 
αςϊίοη πρι ένα πεντόλ που 
έδινε µια πρωτοεμφανιζόμενη 
ιάσταση για τα παιχνίδια του 
είδους. Όταν ο παίκτης δεν 
πάταγε το πεντόλ, τότε 
παρέμενε κρυμμένος και δεν 
μπορούσε ούτε να 
πυροβολήσει αλλά οὗτε και να 
χτυπηθεί από τις σφαίρες των 
αντιπάλων. Ετσι η δράση 
γινόταν πιο αληδοφανής από 
αυτήν παιχνιδιών όπως το 
γιήυα (ορ, στο οποίο, ενώ 
ο ήρωας βρισκόταν 
συνεχώς στη γραµµή 
του πυρός, οι ορδές 
των τροµοκρατών 
δεν κατάφερναν 
γα τον 
πετύχουν. 


ΕΦΤΑΣΕ Η ΣΤΙΓΜΗ ΝΑ ΑΑΡΑΣΕΤΕ ΤΟ ΠΙΣΤΟΛΙ ΣΑΣ ΚΑΙ ΣΑΝ ΚΑΛΟΙ 
ΜΑΘΗΤΕΣ ΤΟΥ ΕΠΙΘΕΩΡΗΤΗ ΟΑΙΙΑΗΑΝ ΝΑ ΠΑΤΑΣΕΤΕ ΑΙΑ ΠΑΝΤΟΣ ΤΗ 
ΜΑΣΤΙΓΑ ΤΗΣ ΔΙΕΘΝΟΥΣ ΤΡΟΜΟΚΡΑΤΙΑΣ. 


”” 


-”” 

ϐ) ΝΕΟΣ ΕΙΝΑΙ ΩΡΛΙΘΣ 

Η επιτυχία του Τίπιε (ηἠ5ίς έκανε 

επιθεβληµένη την κυκλοφορία του 

δεύτερου µέρους του, δύο χρόνια 

αργότερα. Με αυτήν η Ναπιεο 

εισάκουσε τις πεσει των 

παικτών, που εκλιπαρούσαν για µία 

και μοναδική προσθήκη: Ενα Ινο- 

Ρίαγει πιοάθ. Δεν εἶναι η πρώτη 
φορά 
βέβαια 


που 


Βλέπουμε ταυτόχρονη δράση σε 
παρόμοια παιχνίδια, η υλοποίησή 
της όµως στο Τίπιε (Π5ίς || εἶναι 
μοναδική. Κάθε παίκτης έχει τη 
δική του οθόνη και παρακολουθεί 
τη δράση από τη δική του οπτική 
γωνία. ἔτσι, Όα µπορεί να θλέπει 
µέσα απὀ την οθόνη του το 
συνάδελφό του, Όα προσέχει να 
µην τον πυροθολήσει κατά λάθος, 
αλλά και θα τον καλύπτει σε 
κάποιες περιπτώσεις. Αυτή η ιδέα 
για τις δύο διαφορετικές οθόνες, 
µία για κάθε παίκτη, έχει 
προσθέσει πολύ ρεαλισμό στη 
δράση. Σε µερικές περιπτώσεις 
βέβαια οι δύο παίκτες χωρίζουν 
προσωρινά για να ακολουθήσουν 
ξεχωριστές τος και να 
ζανασυναντηθδούν αργότερα. 
Όπως καταλαβαίνετε, κάτι τέτοιο 
δεν Όα μπορούσε να γίνει µε µία 
µόνο οθόνη. 

Τα περιθάλλοντα στα οποία 
εκτυλίσσεται η δράση 
παρουσιάζουν µεγάλη ποικιλία. 
Πολύ εντυπὠσιακό εἶναι το 
κομμάτι του παιχνιδιού µε το 
κυνηγητό πάνω στις θάρκες. Κατά 
τα ὀλλα, άξιο λόγου εἶναι και το 
σύστηµα του σκορ, το οποίο 
επιβραθεύει τους γρήγορους και 
άξιους σκοπευτές, δίνοντας 
περισσότερους πόντους σε όσους 
πετυχαίνουν τους αντιπάλους µε 
ταχύτητα και σε καίρια σηµεία. 


Τ0: ΜΗΧΑΝΗΜΑ 

Κατά τη δοκιµή του Τίπιε (ηἠσίς Ι], 
είδαµε την ΙΜίη ἐκδοσή του. Τι 
σηµαίνει αυτό; Σημαίνει ότι εἴδαμε 
ένα µηχάνηµα, στο οποίο ήταν 
ενσωματωμένες οι δύο οθόνες, τα 
δύο αε[ίοη ρθααἰς και τα δύο 
πιστόλια. Σε αυτήν την έκδοση, οι 
οθόνες είναι μεγέθους 20 ιντσών 
η καθεμία. Το µηχάνηµα θγαίνει 
επίσης και σε έκδοση για έναν 
παίκτη, µε µια τεράστια οθόνη 50 
Ιντσών. Συνδέοντας δύο τέτοια, 
µπορείτε να απολαύσετε το 
παιχνίδι σε όλη του τη 
μεγαλοπρέπεια. 

Κάτι πολύ σηµαντικό για το 
ααπιθρἰαγ του Τίπιε (ἠ5ίς | εἶναι 
το πιστόλι του. Εκτός από την πολύ 


ΚΑΛΩΣ ΗΛΘΑΤΕΙ 


Απὸ το ΠΑΡΟΝ ΤΕΥΧΟΣ ΕΓΚΑΙΝΙΑΤΟΥΜΕ 
ΑΥΤΗΝ ΤΗ ΝΕΑ ΣΤΗΛΗ, ΠΟΥ ΘΑ ΣΑΣ 
ΜΕΤΑΦέΡΕΙ ΣΤο ΜΑΓΙΚό ΚόΣΜΟ ΤΩΝ οοΟἱΝ- 
ΟΡ, 6ΝΑΝ ΚόΣΜοΟ ὀΠοΟΥ Το ὁρΡΙΟ ΤΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙώΩΝ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΗΑΒΡΟΝΑΡΕ 
ΑΛΛΑ Η ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΤΩΝ ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝ ΤΟΥΣ! 


Σεπτέμβριος 1998 ϐ 


µεγάλη ακρίβεια στη στόχευση, µόνο τα γραφικά και το 
διαθέτει και ένα άλλο ωραίο ααπιθρἰαγ, ολλό όλα τα 
χαρακτηριστικό: “κλωτσάει”! Ετσι, επιπλέον 

ὕστερα απὀ έναν πυροβολισμό, χαρακτηριστικά 


ὃα πρέπει να ξανασηµαδέψετε,για ([οθόνες, πιστόλια, 
να µην κατευθυνθεί η σφαίρασας  πεντάλ) που κάνουν τα 


στα ουράγια. εοἶπ-ορ να ξεχωρίζουν 
Το Τίπι (ἠ5ίς ΙΙ θασίζεται στο και να μαγεύουν. 
ὀγσίθπι 25 της Ναπιςο, το οποίο Το Τίπιο (η5ίς 

εἶναι στην πραγματικότητα το βρήκαμε στο 

Πρώτο 64-ΡΙ! σύστηµα της κατάστηµα ΄Άφοι 
εταιρίας και χρησιµοποιήθηκεστο  Ἰσιμόγιαννη” ([ζωρτζ 
Μοίοσ(ο»ς 60. Το βασικότερο 5, Εξάρχεια], το οποίο 


προσόν του εἶναι η άνεση µε την και ευχαριστούμε. 
οποία µπορεί να ανταποκριθεί σε 
παιχνίδια ταχύτητας 60 {ρς, τη 
στιγµή που τα κορυφαία στις 
κονσόλες φτάνουν δύσκολα τα 40 
{ρ5, µε σαφώς χαμηλότερη 
ανάλυση. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Ειλικρινά, αν παίξετε ένα τόσο 
εντυπωσιακό παιχνίδι, µετά 
είναι πολύ οι λό να 
επιστρέψετε στην ταπεινή 
κονσολίτσα σας. Ακόμα 

κι αν η τεχνολογική 
πρόοδος µας επιτρέψει 

σε ένα-δύο χρόνια να 
έχουµε ένα παιχνίδι µε 

τις ᾖπα(άν/αιθ 

δυνατότητες του Τίπιε 
(ἠςίς σπίτι µας, εἶναι πολύ 
δύσκολο να μεταφέρουμε την 
εμπειρία ενός τέτοιου μαμα, 
στο σαλόνι µας. Γιατί δεν εἶναι 


ΓΕΝΙΚΑ Ες]. 


ΤΙΜΕ 0ΒΙ59Ι6 ΙΙ ΣΤΟ ΡΙ ΛΥΡΤΛΤΙΟΝ, 


Η ΝΑµςο έχε! Αποδείξει ΚΑΙ Στο ΜΑΣ Σε ΜΙΑ ΠΙΟ ΤΑΠΕΙΝΗ ἐΚκΔΟΣΗ. ΧΑΡΗ 
ΠΑΡΕΛΘΟΝ ὁτι ΞΕΡΕΙ ΝΑ ΜετΑΦφέρει Με ΣΤΗΝ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΓΙΑ ΙΙΝΚ 6«Α8Ι.Ε, ὀμωσ, 


ΤΙΣ ΛΙΓόΤΕΡΕΣ ΔΥΝΑΤέΣ ΑΠώΛΕΙΕΣ ΤΑ ΑΝ έχετε ΤΟΝ ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΟ εξοπλισμό 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ ΤΗΣ ΣΤΗΝ ΚΟΝΣόΛΑ ΤΗΣ (ΔΥΟ ΠΙΣΤΟΛΙΑ, ΔΟ ΤΗΛΕΟΡΑΣΕΙΣ, ΔΥΟ 
ΘΟΝΥ. ΕΤΣΙ, ΟΠΩΣ ΘΑ ΔΙΑΒΑΣΑΤΕ Σε ΡΞΧ), ΑΝΑΜέΝΕΤΑΙ ΝΑ ΕἶΝΑΙ ΕΞΙΣΟΥ 


ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ ΤτεύχΧΟΣ τογ “Ριχει Ν.6.”, ΔΙΑΣΚΕΔΑΣτΤΙΚΟ. 
το ΤΙΜΕ ΟΒΙδΙ5 Ι ΘΑ ΦΤτΑΣεΙ ΣΤΑ ΣΠΙΤΙΑ 


ριχοι 


στι .᾽ὐμ-- . 18/58Υ Ὀενί] 1397 83 
-  ΝΙΝΤΕΝ ' 5Κυ/πιοηκθγς 138 83 
οσᾶςς - : ου ΄ Ρἰήαἰἱ 30 Βεγοπά ης ἠυπαίε 139 83 
ο] ΗΤΑΝ ΚΑΤΙΠΟΥ ο ση ΤΕΝΧΟΣ ΒΑΘΜ/ΠΑ  ΌΟπε 137 ϐ2 
5 Εοι5αΚθη 14] 03 Επίαπάει 198 82 
Ξ, ΜΑΣ ΖΗΤΗΣΛΤΕ γήοήά (υρ 98 14] 03 Χ.ΜΕΝ ν» 5ΙΤθε! Εἰα[ει Εχ 140 82 
ΔΞ Ηο[ιεις Ὀνην . τω 92 Βυςμίάο Βίαάο 2 14] 82 
ΕΙΕΑ: Κοσα {ο ἸΛίο (υρ 08 1936 ϱ2 Τθ]ήίς Ρίυς 137 8] 
ξ ΚΑΙ ΕΜΕΙΣ ΣΑΣ Τὸ ώμος η η Ὃ ἰτουῖὶ ΒγθαΚοις 142 81 
μα πον/οοσΓα Κἱάς Γἱδονοιίά || 136 80 
ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ. ἡτσηἩ 0 8 ΝΗΙ ἔαος ΟΗ ο8 19 80 
Κοῦε Βι γα! ἵπ ΝΒΑ Οουηείάε 142 85 Τηθο [Ίοης 14] 80 
ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ ΠΛ Μγοιίσαί Νιη[α 5Ιαπίπα Όοβπιοῃ 140 65» Τοἱαὶ ΝΒΑ 98 142 80 
γΜαγπθ Ο1ΘΙΖΚΥ5 Ηοεκογοϐ ᾖ139 85 σμαάονι Λασίθι 136 7ο 
ΕΝΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟ 1080 Ἀπονβοσιαίηᾳ 139 8] λλοϊοήιθαά 140 7ο 
Υοδβί/5 Ηἰ5ίοηγ 137 8] Ἔδπεμυ 142 78 
Βαππρααε ἸΝοιία Του: 142 80 νι 
ΟΛΩΝ ΤΟΝ Αυἱοπιοβῖῇ [απιροναβίηί 196 80 ο κο τς -ᾱ- ο ο σ 
6αῃ Ε{απείδεο Βυςῇ 196 80 ιτ τρ δε 
ΒΕΝΙΕΝΙ5 ΠΟΥ Αη οἱ Εἰσβήπα Τνήη 138 78 ο ορ ρβρς, ορ 76 
Ἰήρρι ο Ι ᾖ7 ο ΝΒΑΠαιαΚκθθ 140 75 
ΕΧΘΥΝ ΓΙΝΕΙ ΣΤ0 εν πθαπο νππετὈ ο ο τὸ δία: Ἰίαις: Μασίοις οἱ Ίριο Καὶ 137 74 
πΏινει” ΝΒΑ Ριο 98 πρ τἹο ομιμρο ώρα ο ο δα 
ΡΙΧΕΙ΄ ΑΠΟ Βιανο δρίηις γήγθςβῖπα 140 70 οτι στ 
Αθτο Εἰαήεις Α5αυΙἱ 136 ό] πο τν ππππ ἵ ἵἵἵπ-- 
ΤΩΝ ΑΝονλριο 196 28 κών ἑσοος . . 
Οπυϊςὶπ΄ 05Α 138 25 πο σι 
Οἰαγήαβίει 63 1/3 136 13 πια τν ο Εν α----σκ-- 
ΤΟΥ 1998, αστε ο κ «σσ ο το 
5υρε: Μαἰο]ι 5οοο08Γ 14] 70 
ΝΑ ΣΕΡΕΤΕΣΕ ΑΓ ΟΗν ΡΙΛΥΟΤΑΤ οσα 9 8 
κ ἷὐἰ.ἰἰ.....-..--- --- 5/τθε/ Εἰᾳ/ήει (οἱἰθείίοῃ 136 ό7 
Ποιθ ΤΕΥΧΟΣ πο 147 07 Βεας! Ἰλίαις ΤπαηςίοΓπιεις 137 ό5 
 -- --ἰ---ρσπως πλω πο Ρον/ει 5οεσεί 2 197 63 
ο Εν ὸ--ἵᾱρ-ᾱ- ΜΔΟΝ Ευ 8-0 
γνοιά Ουρ 68 Ἡϊ 96 | ῄῆᾱ---ι 
ΛΠΟΤΛΘΕΙΤΕΠΙΑ ή 17 94 βία 1 5 
ΝΒΑ Ριο 98 142 θά Ὅ-- --ύ π.μ ο 
ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ ΤΗ γιᾳσηιο 8 142 οή αν ον αυ 
ΤΟ(Α Ἰουήπο (αι Ἀραμπήηθθπαϊἱ  ᾽᾿'Ἰ40 49. 
ΓΝΩΜΙΙ ΜΑΣ ΠΙΑ Θἰναπηρἰοηςἡὶ 196 92 ---ἶ-ἶουυ-”ῦ-. υπ ωι .. 
ΟΕΧ 30 Επίει ᾖπς Ορεζο 13ο ο) Όνασοῃ Βαΐ ΖΟ1:ΗπαίΒουι 96 «39. 
Εοιςακθη 14] ϱ2 ο υ-υ-υ-'-υ-υ-υ-υὸάῆοὉ-ὲὓ- ᾖᾖμωνο ον 
ΚΑΛΠΟΙΟ Ώθαά οἱ ἀῑῑνο 140 ο] ΕΧΙΘΠΙΘ“ΠΟΜΡΕΚ ΙΙ 9. 
Βιοκθη 9/οια 2: 
ΠΛΙΧΝΙΔΙ. Τΐνε δηιοΚίπᾳ Μίποι 136 90 
Επαί Εαπίαγ Ταε[ίος 138 90 ι 
5 γΝοήά ἱθααυθ 9οοςβΓ 14] 90 
ο Ββαιμίταρ Ώυπαθοῃ 139 88 
ο Βυς!-αΜονο 142 88 ΡαηΖθΓΏιαβοοησααα ᾖἸΙ0 98 
5 Μαινθί 5υροΓ Ηειοες 137 87 ππεη νο ΙΒ «9 9. 
Νθθά {ου 3Ηοιρυπυϊ 139 87 ὙΜοήάιθαυβφοοοει ἹἸ2 9 
τς Αἰυπάτα 140 87 ο ο -υ--ὸ ὸ-.ο  Ὁν 
9 Οπασῇι Βαπαίςοο! 2: ου  - . .,., 1ο... 5Ιι. 
».3 (οηἱεχ 9ΙήΚες Βαεκ 136 θό λαο ο 120 ϱὉο 
Β1 Τοσί Ὠήνε 4 136 Βό 5θᾳα Ἰουήπα (αι (Παπιρἰοηβρ]Ἰ6ό 89 
Ρ6 Τίεπιθ Ηορρί[αἱ 138 86 ορ μ ως ος ο Πο  δ 
η Οοπηπιαπά απα (οπαυει: 5Ι68ρ 5Ιορθς[ίάεις 137 δ4ά 
Β6ὰ Αἰθή 136 85 ΝΗΙ Αἱἱ5ιαΗοεκΥ9ῦ 1966 ϐ89 
7 136 85 Επεπιγ Ζθο 196 80 
Βιαῄπια Γοτοθ 138 85 Ααπής 139 80 
(οοἱ Βοαιάεις 2 138 85 Ηουςε οἱ ἥιε Ώεαά 14] 80 
Αυ]οάςεσίτυς! 136 84 ΕΙΡΑ 98 137 7ο 
Όθαά Βαἰἱ Ζοπε 14] 84 ΝΒΑ νο 98 137 70 


(ΙοεΚίον/θ 136 83 Εοππυία Καής 136 Δ4 


λα, 


η -ΗΙ 
β ΕΙ  ΓΛΛιΙΙι | 
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